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MICRO KID" 
DU LUNDI AU VENDREDI 
A 9H50 SUR FRANCE 3 
AVEC DELPHINE, JMB 
ET... YANNICK NOAH ! 
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MEGA HIT CONSOLES +: 91: 
LE MAGAZINE CONSOLES + a dit: "C'est un jeu de plates:f 

et si jouable qu'il se situe parmi les meilleurs. 

Un jeu indispensable pour tous." 4 

"C'est un petit bijou." ! 
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continue tout l'été 
avec Jean-Michel, 


Yannick Noah qui 


animera Télé 


Tennis avec le jeu 


international Tennis 
Open sur CD-Interactif Philips 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 


THE LOST VIKINGS 
(SNIN) 4 


ALFRED 
CHICKEN (GB) 154 
ASTERIX (SNIN) 132 
BATMAN 

RETURNS (MCD) 130 


BOB (MD) 124 
BOB (SNIN) 120 
BOND 007 

(SMS) 163 
BUBSY (SNES) 112 
DIZZY (NES) 165 
ELFARIA (SFC) 136 
FELIX LE CHAT 

(GB) 166 
FINAL FIGHT 2 
(SFC) 146 
THE FLINSTONES 
(MD) 14 
GARGOYLE’S 
QUEST 2(NES) 156 
JAMES POND 2 

(GB) 161 
JOE AND MAC 

GB 162 
LEMMINGS 

(LYNX) 160 


MAZIN SAGA 
MD 


MICKEY (GG) 
PANG (GB) 


STREET 
FIGHTER 2° 


(PCE) 


SUPER 
BOMBERMAN 


FORMATION 
SOCCER 2 


(SFC) 


145 


TV SPORT 
BASKETBALL 
(PC 


E) 141 
TV SPORT HOCKEY 
(PCE) 
WIMBLEDON 2 
(SMS) 


158 


ULTIMA, SHOOT AGAIN et SCORE GAMES 
CHRONOGAMES ET WDK. 

SUPER FAMICOM MAGAZINE, 
BEEP! MAGAZINE ET FAMICOM TSUSHIN. 


CODE DES PRIX UTILISÉ DANS CONSOLES + 
pare 99 F. — B : de 100 à 199 F. — C : de 200 à 


F. — D : de 300 à 399 F. — E : de 400 à 499 F. 
—F: de 500 à 999 F. — G : de 1 000 à 1 499 F. — 
H : de 1 500 à 1 999 F. — 1 : de 2 000 à 3 000 F. 


CSSS EN 


Avec ce numéro, les Stickers Street Fighter 2, les dinos de 
Jurassic Park et 52 pages de tips! 


... vous souhaite de bonnes vacances ! Des photos inédites. 


Le test à la rentrée ? Surprise! 


Plus de 100 jeux pour toutes les consoles, les photos de toutes 
les nouveautés, des scoops à dessouder vos joypads. 


Aladdin sur 
Megadrive, LE 
jeu du CES! 


C'est encore tout chaud! Shinobi 3, Shining Force Il, F1 Circus 
CD en exclu, de notre envoyé permanent au Japon. 


ee ed nie 


Consoles du futur: Laser Active, projet Saturne, Banana San 
enquête... 


Eric Cantona arrive sur SNIN. Le meilleur foot ? Possible! 


LA HOT-LINE 


Tous les mercredis de 13 heures 30 à 17 heures 30 
et les vendredis de 17 heures à 19 heures, ET SEULEMENT À CES 


HORAIRES-LA! vous pouvez appeler au (16 1) 46 62 28 02. 
Le Magical Wonder Band essaiera d'apporter des réponses 
à vos questions sur le magazine ou sur un jeu en particulier. 


90. Salut à tous! 
Pas mal non ?! Pour un numéro spécial été, ça, 


What's News? Mario le film, Starwing et le Super FX, Dune c'est un numéro spécial été! Avouez que vous 

sur Mega-CD, des écouteurs pour la Game Boy, de nouveaux n’aviez encore jamais vu ça. On avait pensé 

joypads. aux pin’s, mais on venait de vous le faire sur 
Super+, à la casquette mais on n’en a pas 
trouvé de vraiment sympa, aux lunettes de 
soleil mais Sonic les avait déjà prises. bref, 
nous nous sommes concentrés un maximum et 


Le MWB dévoile ses plus belles astuces pour l'été. voilà le résultat: des stickers SF II, la collec’ 
ME E BI personnelle de dinosaures de Spielberg, qu'il a 
bien voulu nous prêter parce que Doguy est 
allé lui rendre visite dans son ranch en Califor- 
nie, le second volume de nos tips, etc. 
Et ce n’est pas tout, on vous a mitonné un 
numéro de derrière les fagots. Lisez plutôt. 
Street Fighter 2°, sur e De nouvelles photos de Sonic Mega-CD qu'on 
PC Engine, le jeu du devrait pouvoir vous présenter en test dans le 
S siècle enfin sur NEC! prochain C+, du moins si Banana San, arrête 
de rêver de Mia, une petite Japonaise qui est 
très mignonne, c’est vrai, mais “haqueu” le 
boulot passe avant tout, non mais des fois. 
dd e Des avant-premières que vous ne trouverez 
5 nulle part ailleurs (Shinobi 3, Shining Force II, 
Méga-comparatif: quelle console portable acheter pour les F1 Circus CD) sans oublier, bien sûr, le reporta- 
vacances ? ge du CES de Chicago, qui est, comme chacun 
le sait, le plus grand salon du monde des jeux 


vidéo. 
f e FX Trax sur Super Nintendo, qui est, comme 


DUT frandioscs: dos testé £énin Bubsy (SNES), S tu le sais, le second jeu à utiliser le procédé 
es jeux gra es, des tests géniaux... Bubsy uper j imites. 
Bomberman (SNIN), B.0.B. (SNIN et MD), The Lost Vikings. Le ee 


sait pas, la mythique console 64 bits d’Atari, 
Street Fighter 2’ sur NEC, hallucinant, SF 2 


dd Turbo sur SNIN, la 3D0, la Sega VR, des tests 


immenses, fabuleux, merveilleux, 


Street Fighter 2 sur PC Engine, le jeu du siècle sur NEC! démentielleux. 
e Et puis aussi les projets de Sega avec le dos- 
sier Saturne, de Pioneer avec le Laser Active, 
de JVC avec le Wonder Mega 2, projets hyper- 
secrets sauf pour l’honorable Banane qui est, 
Les "petites" consoles tiennent la route! Ne loupez surtout pas comme mon hérisson apprivoisé (tiens, je ne 


Gargoyles's Quest 2 (NES) et Alfred Chicken (GB). vous en avais jamais parlé de celui-là, je l'ai 
appelé Boule-Dogue, allez savoir pourquoi...) le 
sait, le meilleur journaliste de la galaxie, et 


— aussi modeste que l’humble vermisseau amour 


reux d’une étoile (japonaise, “of course”). 
Tout sur l'excellent Mystic Warriors. Insert Coins! Gap $ ) 


Euh... quoi d'autre encore ? Hein ? Comment ? 
Qui ça? Ah oui, Sam aussi, et Max, et Richard, 
et (aie!) Marc et Spirit et Jimmy et Axel et 


Homer (ouch) et Peter et Doguy et 


(nooooonnnnn! Wieklen, pas avec la hache!) 


et, surtout, Wieklen sont également les 
meilleurs journalistes de la Galaxie, si, si, je le 
jure Wieklen, t'es le meilleur, oui, encore 


meilleur que les autres, mais non, je t'avais 
pas oublié exprès, aïe! non, je le ne referai 


plus. 
JMB 


Où, quand, comment, content, pas content... Wieklen répond! F S: sonree vacances de la part de toute 
équipe !!! 
PPS: Et en particulier de la part de Wieklen, le 
] 88 meilleur des meilleurs journalistes de la galaxie ! | 


Toutes les cartouches officielles en vente en France! 


Les petites annonces de Consoles + Es 
CE NUMERO COMPORTE UNE CARTE COLLEE EN PAGE 35 5 CONSOLES + 


AR à su Y4 


B.O.B. FAIT UNE 
DEMONSTRATION DE SO! 
BRAS EXTENSIBLE 


Quelle chance J'ai eu!! 

Ca aurait tout aussi bien pu être la fusée guidée par infrarouge de B. ©. B.,ou bien son lance- 
flammes, sa bombe paralysante ou son rayon électrique. 

Ce super-héros cybernétique possède davantage d'armes meurtrières que l'OTAN. 

Et Il en a vraiment besoin!! 

En route vers un rendez-vous galant intergalactique dans le véhicule paternel, B. ©. B. entre en 
collision avec un astéroïde. 

B. ©. B. n'est pas le genre d'homme à poser un lapin à une demoiselle : il se fraye courageusement 
un chemin au travers de trois mondes différents possédant chacun 10 à 15 niveaux de labyrinthe, 
affronte des ennemis armés jusqu'aux dents et de sinistres gardiens déterminés à lui en faire voir de 


B.O.B. is by Gray Matter. 


Sega et Mega Drive sont des marques déposées de Sega Enterprises Ltd. 


| Version Sega distribué par: Sega France, 
BY GRAY MATTER 19/21 Rue du Colonel Pierre Avia, 75015 Paris, (1) 46 62 1212 


toutes les couleurs! 


Heureusement, que B. ©. B. possède une liste de gadgets secrets aussi longue que son bras : sa 
tête se transforme en hélicoptère, en tremplin, en parachute en forme de parapluie et en bulle de 
protection, pour n'en citer que quelques uns. 

Malgré tout cela, B. ©. B. garde toujours son sens de l'humour. Peu de gens peuvent faire une 
chute de plusieurs étages et atterrir en grand écart avec leurs antennes ballottant comme des boules 
de flipper, et garder malgré tout le. sourire! 


LICENSED BY 


Nintendo ®, Super, Nintendo Entertainment System M. The Nintendo Product TM, 
Seals et autres marques sont des marques déposées de Nintendo. 

Version Nintendo distribué par: GUILLEMOT INTERNATIONAL, 

BP2, 56200 LaGacilly, SOS Ludi: 48 70 29 45 - 3615 Ludigames. 


TIME 


“y°| 


_[ {Nr 


nn 


TA 
ETS PSE RER PPT 


2 LR FR FE 


CONSOLES + 8 


Coca, voilà 
les deux 
armes préférées de Sam. Ah non! 
j'oubliais sa massue gonflable, 
idéale pour le test de SF9, et son 
pistolet à eau, parfait pour 
gonfler tout le monde ! 


SPY. 
Spy est tout 
nouveau dans 
l'équipe. Sa 
maman à glissé HOMER. 'Note, j'critique pas 
dans son cartable un paquet de l'côté farce. Mais côté fair play, 
choco BN et des Smarties. y'aurait p't'être à redire..." Ainsi 
Premiers tests de ce spécia- parlait Homer après avoir reçu 
liste des jeux Sega à la 934 coups de massue dans 
rentrée | le tibia gauche. "Je 


t'aurai , Sam ! 


JMB. The big Boss ! 
Après avoir évité 243 lancers 
de hache, il a enfin compris 
comment résister à Wieklen 
(il suffisait de grimper sur le 
catalogue de la Redoute). 
On applaudit ! 
CHRISTINE. 
Elle est rentrée 
un mardi soir du bouclage de ce 
numéro de Consoles +. Le temps 
de changer d'aéroport et la voilà 
qui s'envole vers la Thaïlande... 
Tout de même, quelle 
Christine que cette 
Christine ! 


ISABELLE, 
ke Depuis qu'Isa 
est arrivée, des bruits bizarres 
s'échappent de la salle de la 
maquette : cris perçants, chants 
tyroliens, grognements, chansons 
d'Elton John... La 
mässue, vite ! 


Peter n'a 


SWITCH. Depuis un mois pus 
maintenant, VOUS pourrez Mega plus fort que 
entendre la Voix douce toi, Depuis 


et chaude de ce bel 
homme en composant le 
46 69 98 09... Quezako ? 
C'est la Hot-Line de 
Consoles +, 
bien sûr !!! 


Batman Returns, il cherche le 
Pingouin partout. Nous, 
on court apres ses articles. 
Chacun son truc. 


\ 
a 
Partef avec Puster 


MOUSE AU 
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EN bien vous réconcilier avec Les 
? 
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! démocratie et les livraisonsÆ 


pizzas aux anchois?? 
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SE 


bétail ou encore les hors-la-loi très SEGA 
AL OF, 4, 
"smart" ne vous trouent la peau. he FAT 4 


SEGA AND MEGADRIVE ARE TRADEMARKS OF SEGA ENTERPRISES LTD. TINY TOON ADVENTURES, CHARACTERS, NAMES AND ALL RELATED INDICIA ARE TRADEMARKS OF WARNER] 
BROS. ©1992. SUNSET RIDERS" IS A TRADEMARK OF KONAMI. TEENAGE MUTANT HERO TURTLES® AND THE DISTINCTIVE LIKENESS THEREOF ARE REGISTERED TRADEMARKS 


AND COPYRIGHT 1991 BY MIRAGE STUDIOS. EXCLUSIVELY LICENSED BY SURGE LICENSING INC.&1993 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED | 


LE POUR Pc Pre 


culminez 


à 1m65 et vous allez 


tenter le smash. 
Le GRAND aul vient 


LI contre ne 


mesure jamais 
que 2ML0. 


CpNAT 


Là 


C'EST PLUS FORT QUE TOI 


CONSOLES + 14 


Reportage - Reportage - Reportage - Reportage + Report 


Japon, ne dort plus la nuit... Il ne peut 

même plus ingurgiter le moindre sushi, et 
c'est pourtant son plat préféré! Pourquoi ? 
C’est simple: il poursuit un hérisson! Sur le 
CES de Chicago, il a failli lui mettre la main 
dessus alors que Sam l’aidait en bloquant 
l’accès aux escaliers de secours. Mais vous 
Connaissez Sonic! Il s’est mis en boule et il a 
disparu! 

Mais attention, notre photographe de com- 
pétition avait déjà eu le temps de presser la 
gâchette. Voici donc les dernières nouvelles 
de l’un des titres les plus attendus sur Mega- 
CD, j'ai nommé sa seigneurie CD Sonic! 


Avec un maximum d’élan, Sonic 
Peut, comme toujours, remonter 


les pentes les plus rudes, et 
même une paroi verticale ! 


LE JAPON EN DIRECT 


Cela 
ressemble 
beaucoup à 
Sonic 2. 
Mais 
regardez la 
finesse des 
décors et la 
profondeur 
de plan. 


$ 
Les bum- 
pers de flip- 
per sont de 
retrour. 
Attention au 
méga-saut, 
un saut, un 


Saut un un 
So... nic! 


WELCOME TO THE NEXT LEVEL 


B:: San,THE plus grand reporter au. 


+ lé ñ, | 
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SONIC RETROUVE LE TERRIBLE 
DOCTEUR ROBOTNIK... 


Pris d’une envie de changer d’air, le hérisson bleu a décidé de voir du 
pays. Il débarque un beau matin sur une planète calme, pleine de ver- 
dure, où la nature est reine. On lui a vanté cet endroit, qui porte le 
nom de “Little Planet”, pour la beauté des lieux et la gentillesse des 
petits animaux qui gambadent du matin jusqu’au soir. Mais voilà, 
l’arrivée soudaine de Sonic, qui se déplace à une vitesse superso- 
nique, effraye ces petites créatures, qui courent ce cacher un peu par- 
tout. Sonic va devoir parcourir les différents niveaux pour les décour- 
vrir, et s’en faire des amis! 

Certes, le scénario bat des records de niaiserie! Mais je rassure les 
inconditionnels de Sonic: le docteur Robotnik n’est pas très loin, et 
avec lui l’action s'accélère! En effet, il haït férocement tout ce qui 
caractérise l’univers de Little Planet: la nature, les arbres, les fleurs, 
les petits lapins. 


Une planète 
oubliée. 
Robotnik ne 
va tarder à 
lancer 
l'offensive... 
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Autre surprise de cette version MCD, Sonic va faire 
la connaissance d’une charmante hérissonne, non 
pas bleue mais rose. Elle porte une attention incon- 
sidérée aux diseurs de bonne aventure, et plus 
généralement à tout ce qui est un peu mystérieux 
ou défendu! Elle a l’air d’avoir une sacrée réputa- 
tion, puisqu'on la surnomme Rosy-la-rascale! 


nom presum 


Grâce au ressort, 
prendre de l'élan est 
un jeu d’enfant. | 


: Ouverture d’un 
niveau: on 
retrouve les 
trois meilleurs 
scores du 
level sur la 
page 


présentation. . 
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La version MCD comportera une partie Time Attack qui vous per- 
mettra d’affronter un ami avec un chrono précis jusqu’au centième 
de seconde! Enfin, l’environnement sonore a bénéficié des soins 
les plus attentionnés de Sega. Le groupe japonais Miki (deux chan- 
teuses qui déchaînent les passions des ados nippons) a signé 
quelques thèmes musicaux. 5 
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JIMMY CONNORS est un jeu LUDI GAMES, édité par UBI SOFT. 


JIMMY CONNORS, C'EST TOP !!. 
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Nintendo 


PRO TENNIS TOUR 


EXT BT NON 
START TOUR 
SONTUINUE 
TRAINING 


Ecran menu 


Plongeon sur terre battue 


Vous êtes JIMMY CONNORS, le plus grand champion 
de tennis de tous les temps... 


Votre objectif : atteindre le rang de N°1 mondial contre 16 adversaires à votre 
mesure, sur le court central des plus prestigieux tournois du Grand Chlem. 

Cinq entraîneurs professionnels vous aideront à travailler votre technique : 

coup droit, revers, service, smash, volée et lob. | 

Un ou deux joueurs contre un, deux ou trois joueurs contrôlés par ordinateur, 
toutes les combinaisons sont possibles ! 


Jeu, set et match ! Un jeu de simulation passionnant, des graphismes et une 
ambiance sonore extraordinaires ! 


LE TENNIS PROFESSIONNEL AU PLUS HAUT NIVEAU 
O Trois niveaux de difficulté : amateur, intermédiaire et professionnel. 
O Deux modes de contrôle : total ou partiel. 
O Simples ou doubles. 
O Gazon, terre battue, quick en salle mais aussi désert et terre gelée ! 
O Système de mot de passe permettant de reprendre le tournoi à tout 
moment. 


UBI SOFT 
Entertainment Software 


Double sur" Antartica ” 
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SUPER MARIO 
ALL STARS 


Comme nous vous l’avions annoncé en exclusi- 
vité le mois dernier dans Consoles+, Super 
Mario All Stars va faire son apparition sur Super 
NES. Il faut savoir que le mois de mai a été très 
faste pour Nintendo “of America”: plus de 100 
millions de Mario (tous exemplaires confondus) 
ont été vendus. Pour l’occasion, Nintendo nous 
a concocté une compilation de Super Mario 
reprenant Les Super Mario Bros 1, 2 et 3 et The 
Lost Levels. Ce dernier n’est connu que de nos 
petits amis japonais. Selon nos sources, il figure 
parmi les titres qui vous invitent à relever les 
challenges les plus durs. 

Les graphismes de toutes ces versions ont bien 
entendu été retravaillés, adaptés pour la 16 bits 
de Nintendo. Il en est de même pour la bande- 
son. La taille de la cartouche sera de 16 méga, 
ce qui laisse supposer que chaque jeu en pren- 
dra 4. Par conséquent, chacun devrait avoir 
l’envergure de Super Mario World. Tous les fous 
de Mario sur NES trouveront leur bonheur, et les 
autres, qui n’ont pas eu la chance de les 
connaître, pourront les découvrir avec cette 
superbe version. 


Nintendo 
Plates-formes 
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Août 93 aux USA 


: SUPER MARIO 


TARS 


Eva" 


JEUX SUPEI 


e CES (Consumer Electronic Show) de Chi- 
cago vient tout juste de fermer ses portes. 
Sam rengaine son Minolta, Banana San 
remonte ses lunettes 3D sur son front. Trois 
valises pleines de dossier de presse, plus de 100 


le stand Nintendo. De l'entrée, on pouvait apercevoir dans le 

fond du village un grand dôme sur lequel les logos de chacun 
des titres de jeu Nintendo étaient inscrits. De temps à autre, un 
goombas, du film “Super Mario Bros”, venait se balader sur le stand. 
Enfin, un immense Mario à dos de Yoshi, sur plusieurs mètres de 
haut, dominait ce village. 

Si celui-ci était plus petit que les années précédentes, le nombre 
de bon produits n’en a pas été diminué pour autant. Le village était 
entouré par tous les licenciés, dont certains avait un gros stand. Par 
exemple, Capcom, avec un écran gigantesque, présentait SF II Turbo. 

Suivez le guide! 


G:: pôle d'attraction de ce Consumer Electronic Show d'été: 


SAM 


es  APAIS 


| 
( 
l 


ER CES 
| NINTENDO 


pellicules photos à développer... IIs doivent 
encore attraper leur avion pour rejoindre les 
bureau de Consoles +. Vont-il y arriver? Le sus- 


MARIO & 
WARIO 


Ce jeu de réflexion reprend 
les personnages très célèbres 
que sont Mario et Wario. Ras- 
surez-vous, vous y retrouve- 
rez aussi les fameux protago- 
nistes des aventures de 
Mario. Ce soft est l’un des 
rares, pour le moment, qui 
nécessitent l’utilisation de la 
souris. Notre plombier italien 
dépend cette fois-ci d’un ange 
qui déplace ou élimine des 
objets à l'écran. C’est le petit 
ange que vous dirigez et à qui 
vous commandez certaines 
actions. Afin de permettre à 
notre héros de suivre son 
petit bonhomme de chemin 
sur à peu près une centaine 
de niveaux très variés et, bien 


entendu, de plus en plus 
gigantesques et complexes. 


Nintendo 
Réflexion 


LEE] 


Septembre 93 aux USA 


[4 

YOSHI'S SAFARI 
_ A dos de dinosaure, tirez sur tout ce qui bouge. 
Un nouveau jeu qui utilise le Superscope de Nin- 
tendo: Yoshis safari. Eh non, c’est loupé, vous 
ne dirigez pas Yoshi, on le voit simplement de 
dos défiler seul sur une route. Vous admirerez au 
passage les effets du mode 7 à la Super Mario 
Kart. Quant au jeu, il s’agit de détruire les mons- 
tres qui apparaissent à l’écran au fur et à mesure, 
plus ou moins rapidement. Et ça ne sera pas une 
mince affaire. Vous avez le choix entre douze 
routes. Les décors sont variés. 


Nintendo + Shooting + *** + Août 93 aux USA 


REX RONAN 


Un jeu très médical. Vous devez par exemple 
doser votre niveau d'insuline avant votre petit 
déjeuner et récupérer des éléments contenant du 
glucose. 


Raya Syst » Action/Plates-formes + ** + NC 


EXTRAX 


Le Super FX, cela vous dit quelque chose? Bien 


joué, c’est le composant révolutionnaire qui est 
dans StarWing (sorti le 09/06 en France). Nintendo 
ne s’arrête pas là, voici maintenant FX Trax, un 


_ genre de course de buggies sur Super Nintendo 
_ utilisant le même procédé que Star Wing. Vous 
_ pourrez admirez de la vraie 3D surface pleine, ou 


encore des polygones en plein mouvement. La 
version que nous avons vue au CES n'était prête 
qu’à 40%, mais ça a déjà tout l’air de promettre un 
maximum. C’est aussi le premier soft comportant 
le Super FX qui pourra se jouer à deux! 


Nintendo + Course » **** 
Décembre 93 aux USA 
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SUPER CHASE HQ 


La version présentée par Taito sur le salon était 
loin d’être définitive. Donc, une seule voiture, la 
vôtre. La vitesse semblait assez bonne mais le 
maniement plutôt douteux. 


Taïto + Course + ** - NC 
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BATTLECLASH II 


Personnellement, je n’ai pas trouvé vraiment 
intéressant de donner une suite à ce jeu. Mais, 
selon Nintendo, ça ne serait pas une simple 
suite. La cartouche fait 16 méga et il sera désor- 
mais possible d’y jouer à deux. Un des joueurs 
utilisera son paddle et l’autre le Superscope. 


Nintendo 
LE] 


Novembre 93 aux USA 
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WWF ROYAL RUMBLE 


Sur le ring. et hors du ring, à vous, maître du 
catch, de combattre sur une nouvelle version de 
WWF. Cette fois-ci, vous aurez affaire à une ver- 
sion de 16 méga. Une phase du jeu vous permet- 
tra de vous retrouver à six sur le ring. Dément, 
non? Au moment où vous lirez ces lignes, ce 
jeu sera déjà dans les magasins, aux États-Unis. 


LIN + Catch + *** * Fin juin aux USA 
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= 


VEGAS STAKES 


Avec plusieurs potes, vous vous retrouvez dans 
l’un des cinq casinos mis à votre disposition. A 
tout moment, vous pourrez faire appel à un 


_ coéquipier qui vous conseillera pendant les 
_ jeux. Alors, un poker, une roulette, un Black 


Jack, un craps (dés), ou un jackpot, ça vous dit ? 
Ce jeu est équipé d’une batterie qui permet de 
sauvegarder vos parties, avec tous vos gains. 
ou toutes vos pertes. 


Nintendo + Casino + ** + Dispo aux USA 
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COOL SPOT 


Cool Spot, la petite pastille ‘achement bien ani- 
mée de 7UP déboule sur Super NES. C’est pour 
le moment un essai. Nous n'avons pu en voir 
qu’une démo jouable. En tout cas, je peux vous 
le dire, le personnage est excellemment bien 
animé, c’est coloré, c’est très fin et la musique 
assure bien. En gros: ça promet! 


Virgin + Plates-formes + *“*** + NC 
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NHL STANLEY CUP 


Premier jeu approuvé par la 
National Hockey League. Vous 
retrouverez dans ce soft tous 
les logos, les noms des 
joueurs et de véritables 
équipes des USA et du Cana- 
da qui font partie de la NHL. 
La perspective et la rotation 
de l’écran sont identiques à 
celles de World League Bas- 
ketball. Un jeu qui fait déjà 
parler de lui de l’autre côté de 
l'Atlantique. 


Nintendo 
Hockey 


LELL] 


Novembre 93 


DAFFY DUCK: 
THE MARVIN MISSION. 


The Marvin Mission met en scène 
notre canard Daffy Duck. Cette 
fois-ci, il a encore disjoncté. Il se 
prend pour un héros. Muni de 
son pistolet, il va jouer les justi- 
ciers. Il y a encore une histoire 
d’extraterrestres dans l’air. Ils ont 
enlevé des toons et il faudra les 
libérer. Un jeu hilarant qui vous 
plonge dans une ambiance débri- 
dée de dessin animé. 


Sunsoft + Action *** 
Octobre aux USA 
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LEGEND 


Legend est un excitant jeu d'action avec une 
pointe d’aventure. La magie de l’époque médiévale 
en plus et vous voici transporté dans un jeu fan- 
tastique. Les décors sont somptueux, les musi- 
ques sympas. En plus, on peut jouer à un ou à 
deux. C’est démentiel. 


Seika 


Action/Aventure 
LEE ZE) 


Fin de l'année aux USA 


SUPER TURRICAN 


Ce jeu a reçu les éloges de tous les magazines 
américains. Nos collègues l’ont vraiment adoré. 
Treize niveaux et des effets 3D assez sympas. 


Seika + Action + **** + Dispo aux USA 


| DENNIS T 


Vous connaissez tous Dennis la malice, le petit 
dessin animé ayant pour héros un jeune blondi- 
net qui sème le désordre partout où il passe. 
Denis the Menace en est directement inspiré. 
Puisqu'il ne s'agit encore que d'une préversion, 
nous attendrons d’avoir une version définitive 
pour émettre un avis objectif. 


Ocean ° Plates-formes 
*** + NC 
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MORTAL COMBAT 


La conversion du jeu d’arcade est très correcte. 
Les graphismes en sont très proches. Seul point 
faible: la jouabilité qui est, hélas, moins bonne. 


Acclaim + Baston + *** + Eté 93 
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JURASSIC PARK. 


Ce jeu va sortir sur toutes les 
bécanes. Comme toutes les 
autres versions, il est directe- 
ment inspiré du film de Steven 
Spielberg du même nom. Ce 
dernier est déjà sorti au Etats- 
Unis et serait, selon les pre- 
miers témoignages, exception- 
nel, fantastique, fabuleux. Ça 
n’est pas du tout le cas du jeu 
qui ne promet rien de bien 


_ transcendant. Mais ne soyons 


pas pessimistes et attendons 
de voir ce qui se passera dans 
le futur. Là aussi, nous vous 
tiendrons au courant. 


Ocean + Action + ** 
Automne 93 


LES 


Encore un nouveau jeu de 
football sur Super Nintendo. 
Les sprites sont d’une bonne 
taille, le scrolling est très 
fluide. Attendons un peu afin 
de voir si ce jeu détrônera 
tous les autres foots pré- 
sents actuellement sur SNES. 
Et dieu sait qu’il y en a. 


Accolade 
Football 


LEE) 


Fin de l'année 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 


Près de cinquante niveaux géants, sur 8 méga, dans lesquels vous 
vous baladerez armé d’un genre de pistolet anti-zombies. Ces der- 
niers ont envahi tout votre quartier. Ça leur prend comme ça, un 
jour ils s'amusent à pulluler, tout le monde les laisse faire et c'est 
la fin. Mais pas question pour vous de baisser les bras, ni pour 
votre copine d'ailleurs. Un jeu d’action qui semble devoir être bon 


et auquel on peut jouer à deux simultanément. 


Konami + Action + **** + Juillet 93 aux USA 
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CLAYMATES 


Un jeu de plates-formes com- 


SUPER OFF 


ROAD THE BAJA 


Cette fois-ci, ça n’a rien à voir 
avec la précédente version. La 
vue n’est pas de dessus mais 
de derrière en fausse 3D. Ça a 
Pair d’être sympa mais la ver- 
sion définitive sera-t-elle vrai- 
ment maniable ? 


Tradewest + Course + *** 
Août 93 aux USA 


plètement loufoque. Rapide, 
drôle, vous vous demanderez 
dans quel monde vous avez 
atterri. Point particulier : l’ani- 
mation des sprites est relative- 
ment bonne. Claymates 
devrait vous assurer de 
longues heures de jeu hilarant. 


Interplay ° Plates-formes 
*** e Automne 93 aux USA 
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PINK GOES TO HOLLYWOOD 


La panthère rose veut se rendre à Hollywood pour une audition. 
Vous devez l’y mener et, une fois là-bas, aller visiter le labo de 

_ Pikenstein’s pour vous “fabriquer” une Pink Amazone. Vous 

retrouverez aussi l’inspecteur Clouseau. Un vrai dessin animé. 


Tecmagik + Plates-formes + *** + Décembre 93 aux USA 
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ATTENTION CANAL 21 VOUS OFFRE PLUS DE 300 LOTS ! 


TUBES EN STOCK 


Tu es branché musique ? Alors appelle vite le 


36 68 271 06 


Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de 


CD et Vidéocassettes…. 


SI T'ES FUNK, 145 
T'ES CONVERSE! } br, 
Appelle vite le : A 


36 68 60 20 


pour le grand concours 
DO THE FUNK / CONVERSE. 
Tu peux gagner un 
voyage aux USA et les 
fringues = 
de tes rêves ! 


CHNVERSE 


Gagne un voyage de star à Hollywood au : 


36 68 80 20 


| Répond aux questions VRAI-FAUX sur le 
cinéma et gagne un voyage de star à 
| Hollywood, des billets d'avant-première, 
des posters. Appelle vite, c'est GEANT ! 


Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 Frs par minute 
Le règlement déposé par Newstelemedia est disponible chez Maître Venezia, 
huissier de justice, à Neuilly-sur-Seine. 
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BUGS BUNNY 
RABBIT RAMPAGE 


Sunsoft, les rois de la licence Warner Bros, sont 
de retour avec de nouveaux héros du dessin 
animé. Celui qui nous a le plus marqués était 
Bugs Bunny, Rabbit Rampage. Sur une cartouche 
de 12 méga vous admirerez les belles animations. 
Les décors sont toujours très cartoon. 


Sunsoft + Plates-formes + *** 


JUNGLE BOOK 


Le Livre de la jungle (Jungle Book) était pré- 
senté sur le show. Nous n'avions en face de 
nous qu’une petite démo jouable, un essai qui 
nous laisse présager que ce jeu sera un méga- 
hit. Les graphismes sont très fins, l’ensemble 
est très coloré et le héros principal est mer- 
veilleusement bien animé. 


Virgin 
Plates-formes 
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DUNGEON 
MASTER 


Le célèbre jeu sur PC débar- 
que sur la 16 bits de Nintendo. 
L'ambiance du RPG est très 
bien reconstituée. Vous ren- 
contrerez de hideuses créa- 
tures dans les couloirs du 
labyrinthe. Dongeons, dra- 


gons et autres chimères sont 


Novembre 93 aux USA au rendez-vous. 


JVC + RPG © *** + NC 


PREHISTORIK 
MAN 


L'homme préhistorique n’a 
qu’une seule et unique idée en 
tête: la bouffe. Manque de pot, 
quelqu'un vient lui tirer ses 
denrées alimentaires. À vous 
de jouer. Vous partez à la 
recherche d’un repas. Un très 
beau jeu de plates-formes. 


Titus * Plates-formes 
**** * Fin de l'année 


VIDEO KID 


Les Video Kid est un petit shoot-them-up très gen- 

| 3! tillet. Les décors sont sympas, les musiques pas 
extra, mais on aime bien. Bref, pas d'originalité, 
mais une assez bonne réalisation qui relève le 
tout. 


YOSHI’S COOKIE 


Nous n’avons plus besoin de vous présenter ce 
superbe jeu de réflexion de chez Bullet-Proof Soft- 
ware. Il était prévu depuis longtemps et le voici qui 
sort. Vous allez enfin pouvoir incarner Mario, 
Yoshi, la Princesse ou Bowser et vous amuser à 
passer la centaine de niveaux qui composent ce 
jeu. Si vous vous ennuyez quand même, vous pou- 
vez jouer à deux, simultanément. 


Kemco + Shoot’em up + *** + Eté 93 aux USA 
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SUPER CÆSARS 
PALACE 


Un autre jeu de casino, avec 
plusieurs épreuves, est lancé 
sur le marché américain par 
Virgin. Près d’une dizaine de 
jeux sont proposés. Ce jeu 
est compatible avec la souris. 


Virgin + Casino + ** + NC 


OBITUS 


Obitus va vous plonger en 
pleine époque médiévale fan- 
tastique, l’époque des cheva- 
liers, des magiciens et des 
monstres. Cette cartouche de 
8 méga vous procurera d’in- 
tenses satisfactions, si vous 
êtes un amateur du genre. 


BPS + Aventure + *** 
Fin de l'année aux USA 


VIRTUAL 
SOCCER 


Hudson se lance dans le sport 
en nous présentant un jeu de 
foot nommé Virtual Soccer. II 
est prometteur mais, lui aussi, 
comme la plupart des jeux, est 
en cours de développement. 
Plus d'infos très bientôt. 


Hudson Soft 
Football 


NC 


ART OF FIGHTING 


Le voilà, le voilou. Le célèbre jeu de la Neo Geo 
enfin sur la 16 bits de Nintendo. Question que 
l’on m'a souvent posée à mon retour du CES: “Y 
a-t-il toujours les zooms ?”. Je le crie haut et 
clair: “OUI, il y a toujours les zooms!”. C’est 


moins flagrant que sur Neo Geo, mais ils y sont 


toujours. Pour le reste de la réalisation, les gra- 
phismes sont moins complets (normal), mais 
c’est toujours très correct. 


Lea 
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BEAUTY AND THE BEAST 


La Belle et la Bête (Beauty and the Beast) est 
inspiré du dessin animé de Walt Disney. Au CES 
de Chicago, seule une version en “Work in pro- 
gress” nous était présentée. Cela signifie que le 
jeu est en cours de développement et qu’il en 
est généralement à ses débuts. Quoi qu'il en 
soit, nous attendons beaucoup de ce soft qui 
techniquement, ou du moins graphiquement, 
promet déjà beaucoup. 


Hudson Soft 
Action 


Décembre aux USA 
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INSPECTOR GADGET 


Rappelez-vous du dessin animé, ce détective à 
moitié robot, comique à tout moment. Eh bien, 
le voici dans ce jeu de plates-formes d'Hudson. 
Mais, cette fois-ci, il ne faudra pas trop compter 
sur sa nièce ou son chien, il sera seul. 


Hudson Soft + Action + ** 
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COURSE 6 


c ses.chicane: 


lés sur la carte. 
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« } - . joueurs 
æ9 Æ = simultanément 
ee ul sur un écran splité 


. 3 modes de jeu : 
entraînement, essais libres 
ou championnat du monde 


- 16 circuits, 7 écuries et 14 
pilotes inscrits à la Fédération 
Internationale Automobile (FIA) 


. Réglage de 5 paramètres 

sur la voiture (pneus, freins, ion du circuit et des 

boîte de vitesse, ailerons, course. 
suspensions) 


. Sauvegarde de la 
configuration de la 
voiture et du 
classement en 
championnat 
du monde. 
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La version Super Nintendo 
de Megaman a enfin été 
dévoilée. Le jeu n’est qu’à 
l’état de prototype, mais on 
sent déjà que ce jeu reste 
dans le ton des prédéces- 
seurs. La difficulté est 
comme toujours élevée. Les 
graphismes non terminés ne 
nous permettent pas encore 
d'évaluer réellement l'intérêt 


STREET FIGHTER Il TURBO 


Le meilleur jeu d'arcade de tous les temps. Street 
Fighter Il a fait un tabac sur Super Nintendo. Le 
seul hic sur la première version, c'est qu'il était 
impossible de jouer avec les quatre boss. Cela 
nous a valu un nombre incalculable d'appels sur la 
hot-line. Avec SFII Turbo, vous pourrez jouer soit 
en Normal, soit en Turbo. Selon le mode choisi, les 
personnages sont graphiquement différents. Main- 
tenant avec cette version Hyper Fighting (SFII HYOCD CICI : 
Turbo) vous pourrez jouer avec les quatre boss et EIPEN FIGETING 
utiliser de nouveaux coups. De plus, regardez bien 


! Les décors ont été retravaillés et améliorés. Les #& TURBO de ce jeu. 
animations sont évidemment plus rapides, beau- NORHAL 
coup plus rapides. C’est pour cela que cette car- OPTION Capcom + Plates-formes 
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touche fait actuellement 20 méga. 
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2020 SUPER 
BASEBALL 


Un super base-ball futuriste 
sur Super Nintendo. 

Voici une conversion du 
célèbre jeu sur Neo Geo du 
même nom. Elle semble être 
de très bonne qualité. Bien 
entendu, les digits sont 
moins bonnes mais Ça tient 
la route. Aucune date ne 
nous a encore été communi- 
quée pour sa sortie, mais ça 
ne devrait pas tarder. 
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CLAYFIGHTER 


Chez Interplay, ils ont décidé 
de donner dans le comique. 
C’est peut-être pour eux une 
manière de fêter leur dixième 
anniversaire. Les Snowmen 
(bonshommes de neige) sont 
leur mascotte. Ainsi, vous 
vous battrez contre des bes- 
tioles étranges. Une réalisa- 
tion technique sympathique. 
Pour un ou deux joueurs, sur 
une cartouche de 16 méga. 


Interplay + Baston + **** 
Fin de l'année aux USA 


_ AIRBORNE 
| RANGER 


_ Dans le genre guerrier com- 
_ mando, tirez dans tous les 


_ Atout assez sympa: vous 
_ pouvez sauvegarder votre 
partie et par conséquent 
replonger à n'importe quel 
moment dans le feu de 
l’action. 


Microprose 
_ Beat-them-up 


LAMBORGHINI 


De jour, de nuit, en montagne, en ville ou dans le 
désert, “battez-vous” contre des concurrents avec 
un système de pari. Si vous arrivez premier, vous 
gagnerez plein d'argent. Il existe aussi un mode 
Championnat. Il se joue aussi à deux, l’écran est 
“splité” en deux. Vous pouvez piloter avec la sou- 
ris ou le pad. Si vous utilisez le bazooka, le sys- 
tème de jeu sera un peu différent. 


Titus + Course + *** » Fin de l'année 


EH _ _ Le 
raid ge HRAHELTE 


BATTLETOADS/DOUBLE 
DRAGON THE ULTIMATE TEAM 


Un nouveau jeu mettant en scène les Battletoads 
et les héros de Double Dragon. Huit niveaux, 
quelques effets 3D et des scrolling différentiels. 
Vous aurez la possibilité de jouer à deux en 
même temps. 


Tradewest + Action + ** + Oct. 93 aux USA 
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JIM POWER 


Loriciel nous a présenté à Chicago le premier 
jeu “en couleurs, en 3D et en relief”. Ce jeu se 
nomme Jim Power. A première vue, il paraît tota- 
lement normal, mais vous avez la possibilité de 
vous équiper de lunettes dont les “verres” ne 
sont ni bleus ni rouges mais de simples filtres 
RVB. Leur coût de fabrication étant minime, 
elles seront directement fournies avec le jeu. Le 
prix de celui-ci ne subira aucune augmentation. 
Le fait de porter ces lunettes vous donnera 
l'impression d’un veritable relief. On verra nette- 
ment les plans se détacher. Le relief ne sera 
néanmoins effectif que lorsque les plans seront 
animés. Quoi qu'il en soit, vous pourrez jouer 
avec ou sans lunettes. 
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THE LEGEND OF ZELDA: 
LINKS AWAKENING 


Le célèbre jeu d'aventure utilise 4 méga, quand la plupart des jeux 
sur GB en comptent 1 ou 2. Une conversion parfaite, à ne pas man- 
quer. _ Nintendo 

_ Plates-formes 


WARIO LAND 


Le Wario de Super Mario Land 2 sorti l’an dernier revient. Ce jeu k 
avait fait un carton en obtenant le meilleur score de vente cette 
année-là. Cette fois-ci, c'est Wario lui-même que vous dirigez. 
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FINAL FANTASY LEGEND III 


| Troisième volet de cette splendide saga. Nouveaux personnages, 
nouveau scénario. Des heures et des heures de jeu en perspective. 


SPEEDY GONZALES 


Arriba! arriba! c'est Speedy Gonzales. La souris la plus speedée 
du Mexique arrive sur GB. Le jeu est très rapide et semble être très 
attrayant. 

Square Soft 
RPG 


| *** 


Septembre 93 aux USA 


Sunsoft 
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YOSHI'S COOKIE KIRBY”S PINBALL LAND 


Des gâteaux à assembler d’une façon correcte. C'est sympa, origi- Un flipper qui met en scène Kirby, le héros de Kirby’s Dreamland. 

nal, Ça reprend des personnages connus et ça détend. Manque de pot, il joue la bille du flipper. | 
BPS , Nintendo 

Réflexion Flipper 
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Dispo aux USA 


TITUS THE FOX 


Un jeu de plates-formes très sombre. Rassurez- 
vous, le personnage est correctement détouré. 


Titus + Plates-formes + *** + Octobre 93 


LAMBORGHINI 


Une course de voitures qui 
speede bien. Le principe de 
miser du fric est sympa. Il ne 
s’agit plus que de gagner les 
paris. 


SPIDER-MAN 3: INVASION | 
OF THE SPIDER-SLAYER 


Nouvelle partie! Un bon et long jeu d'action. Si 
vous avez aimé les premiers, vous devriez aimer 
celui-ci. 


Titus + Course + ***e 


UN + Action + ** - NC 
Décembre 93 RERRERE 


a fin des 8 bits! Sur ce salon, nous n'avions quasiment plus 
aucun jeu 8 bits présentés. Seuls quelques jeux NES 
essayaient encore de flotter à la surface. 


JURASSIC PARK 


Ocean . 
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MEGAMAN 6 BATTLETOADS/DOUBLE 
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Soft qui, je vous le rappelle, 
représente là-bas la gamme NEC. 
Peu de jeux étaient présentés. IIs sui- 


D": stand, le Stand TTI Hudson 


vent juste leur petit bonhomme de 


chemin. Nous espérons tous voir sur 
le prochain salon un stand beaucoup 
plus grand, où nous serait présentée 


MAGICAL CHASE 


Magical chase est un shoot'em up qui ressemble 
beaucoup à Cotton avec le même défaut: on ne 
peut y jouer que seul. Traverser 6 niveaux, c’est 
long, mais la difficulté n’est pas trop élevée. 


Carte NEC 
Shoot-them-up 
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Can 1 help 
you fina 
anything in 

P 


Pl 4 
RER 
balkanz 

en ‘fr, 
hELREU CO 


SIM EARTH 


A vous de créer votre propre 


monde, votre propre forme de 


vie. 8 niveaux de jeu. Une diffi- 
culté assez élevée. 


Super CD-Rom 
Simulation 


at 


er: 


ï 
no 
Bit 


HARAS CE 


Î 
tone 


EE 


KING OF 
MONSTER 2 


Encore un dinosaure qui tire = ee TS sm. En S 
partout. Les décors ne sont pas RARES 


les mêmes que ceux de la pre- 
mière version. 


Super CD-Rom 
Action/Shooting 


LES JEUX NEC 


la 32 bits de NEC et plein de nouveaux 
jeux. Heureusement, Carole, l’attachée 
de presse de NEC France, était là. Visi- 
tons donc avec notre spécialiste des 
jeux NEC le stand TTI Hudson Soft. 
Tous les jeux présentés devraient arri- 
ver en France d'ici à la fin de cette 
année. 


SHAPE SHIFTER 


Une contrée médiévale est en 
péril et vous êtes la seule et 
unique personne qui puissiez 
faire quelque chose. 6 niveaux 
très durs comme on les aime. 


Super CD-Rom 


Action/Aventure 
LE L 2 


ares = 


ES 
h * 


DE CETTE CARTE SE CACHE 


Pan 
| DERRIÈRE LE CODE BARRES 
UNE FORCE INSOUPCONNÉE ! 


LS 
\ 
ET DEVENEZ MEMBRE BATTLER 
‘ DE LA POWER FORCE. 50 PREMIERS VISITEURS. 
Vous êtes sur le point de dé- 
Pour déchaîner les pouvoirs couvrir BARCODE BATTLER. 
$ Le Un nouvel univers est né, un 
exceptionnels de Beast phénomène inéluctable 
Feast, membre de la tribu de Kilrakis, et décou- vient dé“voir le jour. 
vrir ses scores d'énergie, d'attaque et de Derrière léè.codes barres que vous trouverez sur 
défense, précipitez-vous dès aujourd’hui dans les produits qui vous entourent, se cachent la force 
3 vatré Je ne ee des guerriers les plus féroces et la 
d Ë 3 puissance occulte de grands 
O DJ 
£ Là, vous passerez cette carte magiciens. 
H} dans la console de jeu à lecture So era 
= optique : BARCODE BATTLER, et our vous remettre votre badge 


libérerez la force cachée de son 
code barres. 


Barconr Barnier 


DE BaTTLER 


BARCODE BATTLER.* 
Pour vous, une nouvelle aventure 
commence. 

nm 


[ur D, 
BL BATLER 
L 


+ Offre réservée aux 50 premiers visiteurs par magasin participant à l'opération. 


OMAHA 


BEYOND 
SHADOWGATE 


Cet excitant jeu d'aventure 
vous plonge dans un univers 
de dongeons et châteaux à visi- 
ter de fond en comble. 


Super CD-Rom 
Aventure 


LEZ) 


GODZILLA 


Plus besoin de vous présenter 
Godzilla, vous connaissez tous 
ces espèces de dinosaures 
robotisés qui tirent des rayons 
laser. 


Super CD-Rom 
Baston 


LEE) 


MIGHT & MAGIC III 


Le troisième volet de cette grande saga 
débarque avec une bonne réalisation sur CD- 
Rom NEC. 


\ NINJA KARAOKE 


En écoutant la radio, il doit souvent vous arriver d’en entonner le refrain parce qu'il 

s’agit d’un chanteur que vous aimez et que vous connaissez sa mélodie par cœur. Qui 

sait, vous avez peut-être, vous aussi, l’âme d’une star? Le Ninja Karaoke est une nou- 

‘velle machine qui vous permet de plaquer votre propre voix sur des accompagne- 

* meñts. C’est le principe du karaoke... Vous pouvez même vous enregistrer. Ainsi, 

saurez en repassant la bande si vous êtes une star. Cet engin se relie au lecteur 
om. Il est fourni avec le micro. Aucun prix n’a été communiqué. 


Super CD-Rom 
RPG 
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est arrivé meilleurs jeux 
anse 3 et les plus 
es bateaux, des = = 
voitures et des originaux sé 
Look-In 


hélicoptères en 
miniature font la 
course sur des tas de 
sable, tables de 
snooker et nappes de 
petit-déjeuner! Ça 
semble bizarre mais 
c'est génial! D'étranges 
taches de jus d'orange, 
sauter sur des jeux de 
cartes, dans les 
poches de snooker - 
simplement super” 
N-FORCE 
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Mean Machines Sega 


Probable- 

ment le 

‘seule plus 
jouable sur 
Mega Drive 


Games Master magazine 
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JURASSIC PARK 


MD 


Vous incarnez le docteur Grant. Celui-ci s’aper- 


çoit avec horreur que quelque chose ne tourne | 
pas rond dans le Jurassic Park, et s’'empresse | 


illico d’aller secourir des touristes bloqués 
dans le Visitor Center par les dinosaures. 

La version Megadrive est un jeu de pla- 
teau/action à la Flashback, dans lequel vous 
sautez de branche en branche, d’arbre en 
rocher, le tout dans un décor de jungle touffue. 
Les dinosaures sont partout et vous devez faire 
face à leurs attaques permanentes. Des bonus 


vous permettront de reconstituer vos forces ou 


d’améliorer vos capacités de défense. Il ne 
s’agit pas simplement de courir, de sauter ou 
de grimper à-une corde, il faut également réflé- 
chir pour manipuler de façon judicieuse des 
éléments du décor, tels que des caisses, afin 
d'atteindre des endroits difficiles. Vous pouvez 
même incarner un des dinosaures les plus 
féroces, un Raptor qui, emprisonné, tente 
d'échapper aux gardiens du parc pour retrou- 
ver sa liberté. 


CONSOLES + 38 
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LE VILLA 


euxième grand pôle d'attraction du CES, 

‘entrée du stand Sega s’inspirait d’élé- 

ments du film “Jurassic Park”, le nou- 

veau bébé de Spielberg. Bourré de nou- 

veautés, rempli de merveilles, cette 
caverne d’Ali Baba de la cartouche offrait mille 
trésors aux visiteurs époustouflés avec, cerise 
sur le gâteau, Aladdin, de Virgin. 


MCD 


La version Mega CD s’appa- 


rente plus à un jeu d’aven- fl 


ture/action. Elle utilise pleine- 


ment des images et des: 


séquences digitalisées, issues 


directement du film, même si … 


leur qualité n’est pas toujours 


évidente. Enfermé dans le 
parc, vous réalisez que celui-ci | 


n’est en fait qu’un vaste piège. 
Vous devez fuir. Vite. Vous 
allez explorer le parc et pro- 


gresser en voyant le décor : 
“avancer” vers vous, comme si . 


vous marchiez réellement. Cer- 
taines séquences, notamment 
celles où les Raptors atta- 
quent, sont assez impression- 
nantes. 


Sega 
MCD 


LEE) 


Eté 


DINOSAURS 
FOR HIRE 


Si vous aimez les histoires de dinosaures, sur- 
tout celles où ces charmants sauriens sont 
armés jusqu'aux dents et flinguent tout ce qui 
fait mine de s'opposer à leur progression, alors 
ce jeu est pour vous! Adaptée de la bande des- 
sinée américaine, la version MD en a conservé 
l'humour décapant. 


nanas ha 


GE SEGA 


INSTRUMENTS OF CHAOS 


Vous incarnez le jeune Indiana Jones qui est né 
un fouet à la main et un chapeau vissé sur la tête. 
Des scientifiques fournissent des renseigne- 
ments aux nazis pour leur permettre de créer une 
flotte de Zeppelin quasiment invulnérables. A 
vous de jouer! 


Segae MDe *** « Juillet 


LE DERNIER GADGET 
DE SEGA: SEGA VR 


Désormais, à chaque CES, on a le droit à un nou- 
veau gadget made in Sega. A celui de Los Angeles 
en janvier, il s'agissait de l’Activator, ce système 
qui utilise des faisceaux de rayons infrarouges 
permettant de diriger le héros d’un jeu en fonction 
des mouvements de son corps. 

Cette fois, Sega of America, la Ligue nationale 
américaine des sourds et malvoyants et la Banane 
flambée-au-cocktail-Molotov sont heureux de vous 
présenter le gadget ultime: le Sega VR! 

Il s’agit d’une paire de lunettes qui permet de 
s'initier à la réalité virtuelle (VR) sur une simple 
Megadrive. Basé sur le même concept que les jeux 
d’arcade de W Industries (qui coûtent plusieurs 
centaines de milliers de francs), il s’agit d’un 
casque-lunettes qui se place sur la tête du joueur. 
A l’intérieur, deux écrans couleurs LCD (un par 
œil), à cristaux liquides, permettant des effets 3D 
stéréoscopiques, affichent le jeu. Ces deux images 
sont identiques à celles qui apparaissent à l’écran 
du téléviseur. Pour un paysage, par exemple, le 
joueur, à l’aide du joypad qu’il tient dans les 
mains, peut décider d’aller dans une direction. La 
Megadrive calcule les modifications à apporter à 
l’image et l'affiche sur les deux écrans du Sega 
VR. Le casque est relié à la MD et à des écouteurs. 
Ce qui permet de disposer d’un environnement 
sonore en stéréo. 

Grâce à ce système, on a l'impression d’être 
dans le décor et de vivre l'événement. Le Sega VR 
devrait être commercialisé à Noël, au prix de 200 
dollars (environ 1 200 francs). Avec quatre jeux 


| SYLVESTER AND TWEETY 


Comme dans le dessin animé, Gros Minet n’a 
qu’une obsession: mettre la main sur Titi pour 
en faire son déjeuner. Vous dirigez le gros chat 
dans sa périlleuse mission. Titi dispose de deux 
alliés de poids: Spike, le bulldog, et Grand-Mère, 
qui maîtrise l’art martial du maniement du para- 
pluie! Version Game Gear prévue. 


Tekmagic + MD + *** + Décembre 


disponibles, dont celui présenté lors du CES: 
Nuclear Rush, dans lequel vous pilotez un over- 
craft et affrontez une série de robots. 

Gadget ou avancée technologique? Il est 
encore un peu tôt pour le dire, et ce n’est pas une 
démonstration d’une dizaine de minutes qui per- 
met de trancher. Mais même avec ses limitations 
(taille des écrans LCD, graphismes simples sans 
ombres portées, pas de mapping...), le Sega VR 
possède le fabuleux avantage de nous proposer 
une initiation à la réalité virtuelle à un prix décent, 
et de continuer à nous faire rêver! 


PIRATES ! GOLD 


Salut la flibuste! La partie 
aventure vous permet de relä- 
cher dans les ports pour trou- 
ver des informations sur le tra- 
fic maritime, acheter des 
vivres, des armes et enrôler 
des marins. Les séquences 
arcade vous font conduire 
votre navire à la poursuite de 
bateaux adverses et combattre 
à l’épée le capitaine du galion 
adverse. Six périodes vous 
sont proposées, s’étalant du 
xvi® au xvii® siècle, avec des 
variantes dans les missions. 

Microprosee MD + ** + Juillet 


REBEL 
ASSAULT 


Après avoir choisi votre vais- 
seau, vous partez lutter contre 
l'Empire. Vous aurez droit à 
des missions d'entraînement, 
puis vous participerez à la 
défense de Tatooine contre les 
troupes de Vador. En cas de 
succès, vous irez faire quel- 
ques cartons contre les Wal- 
kers sur la planète glacée de 
Hoth; pour finir par l’inévitable 
attaque de l'Etoile noire! 
Même si certaines digits souf- 
frent du tramage et du manque 
de couleurs de la MD, ce CD- 
Rom où l’action est incessante 
réussit à nous faire revivre 
l'ambiance du film. 
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BEAUTY AND 
THE BEAST 


BELLE’S QUEST 


Belle’s Quest. est, quant à lui, destiné aux 
(jeunes) filles! 

Elles vont incarner la Belle, bien sûr! 
puisque la Bête est en train de massacrer 
joyeusement tout ce qui bouge dans son 
château-Megadrive du grand frère! La car- 
touche est une espèce de jeu d'aventure par- 
semé de quêtes et d’une série d’énigmes à 
résoudre. La Belle devra également s’oppo- 
ser aux loups. Elle part à la recherche de 
son père et aura à découvrir les secrets de 
l’aile ouest du château. 


MORTAL KOMBAT 


Vous finissez Street Fighter Il les doigts dans le 
nez et une main dans la poche... Vous recher- 
chez désespérément une nouvelle cartouche de 
combat suffisamment “musclée”? Acclaim a 
peut-être quelque chose pour vous. Reprenant 
les digits du jeu d’arcade, cette cartouche de 16 
mégas va vous permettre de distribuer généreu- 
sement coups de boule et grandes baffes dans 
la tronche! Vous avez le choix entre sept com- 
battants possédant chacun des coups spéciaux: 
Johnny Cage qui se dédouble, Raiden qui se 
téléporte ou les boules de feu que projette Liu 
Kang, les parties risquent d’être mouvementées. 
Votre mission consiste, bien sûr, à vous défaire 
des différents opposants en combat singulier, 
afin d'arriver jusqu’à Shang Tsung dont vous 
devrez d’abord affronter le garde du corps: Goro 
aux deux paires de bras. Il s’agit du croisement 
d’un humain avec un dragon. Le réalisme atteint 
est assez impressionnant. Une version Game 
Gear, étonnante par la qualité de la digitalisation 
des combattants mais aux décors très simpli- 
fiés, sortira au même moment. Et, plus tard, une 
version MCD. 


ET 
… INCREDIBLE 
HULK 


Laissez s'exprimer vos pul- |: 
sions les plus primaires en 
incarnant le docteur Bruce 
Banner, qui possède la parti- 
 cularité de se fâcher tout 
vert! À chaque contrariété, il * 
se transforme en une sorte 
de gorille géant épileptico- : 
Tchernobylien qui passe son . 
temps à démolir murs, mobi- 
lier, automobiles et bâti- : 
ments. Les auteurs se sont 
creusé la tête pour conce- » 
voir une vague histoire où il 
_ est question d’un triste sire: 
… Leader, qui veut, comme de ! 
bien entendu, devenir maître | 
du monde. Mais le concept 
de base demeure très sim- 
ple: il faut tout casser! Votre 
verte présence étant le seul 
obstacle de Leader, il recru- 
te une équipe de super- ! 
. héros que vous allez devoir 
“bulldozeriser” tout au long 
_ des niveaux du jeu. Idée 
._ simple mais réalisation 
impressionnante, notam- 
ment en ce qui concerne les 
sprites de la brute verte et : 
de ses adversaires, ainsi « 
que les décors. Une version ! 
Game Gear est prévue ulté- 
rieurement. 


Automne 


Septembre 


ROAR OF THE BEAST 


La Belle, et surtout la Bête, vont faire rugir de 
plaisir votre Megadrive grâce à Sunsoft. 

Roar of the Beast est destiné au joueur moyen 
et. de sexe masculin. Dans cet épisode de 
plates-formes/action, vous incarnez la Bête qui 
doit lutter contre toutes les menaces qui pèsent 
sur sa vie et celle de la Belle: les créatures du 
château, les meutes de loups enragés, les villa- 
geois qui mettent le feu à votre refuge... Le der- 
nier combat vous opposera à Gaston. Gagnez-le 
et vous briserez le sortilège qui vous a trans- 
formé en monstre. 


CONSOLES + 40 
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WINTER 
OLYMPIC 
GAMES 


La simulation de sports d’hi- 
ver Olympiques de 1994, à Lil- 
lehammer, devrait combler les 
amateurs de patinage de 
vitesse, de slalom, de ski de 
vitesse, de luge, de bobsled, 


ROCKY AND 
BULLWINCKLE 


Les deux sus-nommés se lancent à la poursuite 
de deux malfrats, Boris Badenov et Natasha 
Fatale, qui ont dérobé une série d'objets d’art 
dans un musée. Ils vont explorer sept régions 
exotiques afin de récupérer les trésors nationaux 
dérobés. 


Absolute 


BUBBLE & SQUEAK 


Ces deux-là vous emmènent sur la planète Grool 
où règne un tyran. Vous incarnez un adolescent, 
Bubble, qui aide un extraterrestre bleu, Squeak, 
capable de se rouler en boule pour tout défoncer 
sur son passage à une vitesse supersonique 
(cela ne vous rappelle rien?). Bubble collecte 
pièces d’or et gemmes pour acheter des che- 
wing-gums. Il doit veiller à ce que Squeak le 
suive bien et ne traîne pas derrière en tombant 
dans tous les pièges. 


de biathlon… Un à quatre Sunsoft 
joueurs pourront concourir si- MD 
multanément et les dialogues + 
comme les informations N.C. 


seront affichés en huit lan- 
gues différentes, dont le swa- 
hili (et, accessoirement, le 
français)! Une version Game 
Gear sera également commer- 
cialisée. 


US Gold 
MD + GG 
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SONIC CHAOS 


C'est la dernière aventure des deux compères, désor- 
mais inséparables, Sonic et Tails. Le diabolique Doc- 
teur Robotnik est lui aussi de retour. Il a réussi à 
s’emparer d’une émeraude rouge. Les deux héros doi- 
vent l'empêcher de voler les cinq autres, avec les- 
quelles il pourrait créer des armes nucléaires. De 
plus, les deux héros doivent récupérer la gemme dis- 
parue. Le joueur peut indifféremment incarner Sonic 
ou Tails dans cette cartouche qui comprend de nou- 
veaux niveaux et de nouvelles zones, ainsi que de 
nouveaux bonus, comme des chaussures-fusées ou 
un bâton-sauteur! 


Sega + GG + *** + Septembre 


JAMES POND 2 


Le poisson rouge un peu bizarre, 
emmanché d’un long cou, vien- 
dra bientôt piloter des avions, 
conduire des baignoires ou des 
voitures sur votre Game Gear. Il 
vous demandera un maximum 
d'adresse pour explorer ses 64 
mondes graphiquement super- 
bes et complètement délirants. 


US Gold 
GG 


** 


Automne 
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MY PAINT 


C'est un programme de dessin, avec une petite 
touche éducative, à destination des très jeunes. 
Il comporte beaucoup d'outils: traits, pinceaux 
de plusieurs épaisseurs, spray, outil de remplis- 
sage. À côté de ces fonctions, on trouve une 
bibliothèque de dessins à colorier. 


Saddleback + MCD + **  N.C. 


STELLAR FIRE 


2206, les Draxons ont décidé de dévaster la 
Terre. Vous avez six lunes à parcourir en rase- 
mottes pour transformer tous les engins de 
l'ennemi en lumière et chaleur. Entre chaque 
planète “purgée”, vous ferez une petite balade 
dans l’espace où il vous faudra combattre les 
intercepteurs draxoniens. 


Sunsoft + MCD + ** + Septembre 


SOCKET 


Fondé sur le même principe que Sonic, ce jeu vous 
met dans la peau d’un canard, ou plutôt sous les 
plumes d’un canard: Socket, traînant un câble et 
une prise électrique derrière lui! || parcourt des 
niveaux à la recherche de son ennemi juré: Time 
Dominator, et doit collecter des éclairs électriques 
pour passer au niveau suivant. Quand il traverse 
un champ électrique, Socket atteint une vitesse 
incroyable. 


Vic Tokaïi 
MD 


Automne 


CONSOLES + 42 


PE T 


Excellent 
Bon 
Moyen 
Bo 
Mauvais 


Le Chaos Engine est une machine infernale, 


4 féroces, qui secrète des monstres plus dangereux 
_ les uns que les autres. En tant que soldat du 
_ Hasard, vous devez former une équipe avec un 
_ Compagnon à choisir parmi six affreux. Les laby- 


rinthes que vous explorez comportent des armes, 
des munitions, des clés et de nombreux autres 
objets. Le jeu est ultra-simple: tirez sur tout! Le 


_ scrolling multidirectionnel est fluide, les armes 
= sont de plus en plus perfectionnées et le joueur ne 
_ dispose pas d’une demi-seconde de répit. Les Pas- 
_ Beaux surgissent en permanence et on ne peut 


que ralentir leur progression! Voilà du destroy- 
them-up-and-kill-them-down de haut niveau! 


= Spectrum Holobyte 
_ MD 


BEAST BALL 


En 2089, le football américain, jugé un peu 
“mou”, a été remplacé par un nouveau sport, 
sponsorisé par les morgues et les hôpitaux. II 
n’obéit qu’à une seule règle: l’absence de 
règles! Tout est permis et les huit équipes de 
mutants psychopathes qui s'affrontent sur le 
terrain vous le confirmeront! 


Spectrum Holobyte + MD + ** + N.C. 


ALADDIN 


Le meilleur jeu sur Megadrive 
du CES était, sans conteste, la 
version de Virgin d’Aladdin. 
Bénéficiant d’une aide particu- 
lière de Disney (une équipe de 
dix personnes a travaillé en 
étroite collaboration avec les 
programmeurs de Virgin), la 
cartouche va au-delà de ce 
qu’on est habitué à voir en ter- 
mes de détails des animations, 
de fluidité du scrolling et de 
beauté des décors. Le jeu s’ins- 
pire très largement du dessin 
animé des aventures d’Aladdin. 
Vous incarnez le jeune héros et 
allez devoir partir à la recher- 
che du Scarab, visiter la 
caverne magique et découvrir 
la lampe et son secret. Le bon 
génie vous permettra de vous 
tirer de certaines situations 
désespérées grâce à ses pou- 
voirs magiques. Vous pourrez 
ainsi vous déplacer en tapis 
volant pour aller faire vos 
emplettes, séduire et sauver la 
fille du calife. Entre-temps, 
durant les dix niveaux magi- 
ques par la qualité de leur réali- 
sation, vous aurez combattu au 
sabre des hordes de voleurs, 
de gardes du palais, de terro- 
ristes barbus et de squelettes! 


Automne 


Ce jeu de plates-formes vous 
met dans la peau d’une sorte de 
petit rat à l’air teigneux qui 
passe son temps à distribuer 
des coups de poing à droite et à 
gauche. Comme dans tous les 
jeux de ce genre, des tonnes de 
bonus sont à ramasser, des 
pièces secrètes à découvrir et, 
plus généralement, des myria- 
des de sales bêtes à corriger! 


AWSOME POSSUM 


ADDAMS FAMILY 


La famille Addams débarque dans votre 16 bits 
Sega. Le jeu est quasiment identique à celui de 
la version SFC, à part des graphismes un peu 


| moins bons. Ce jeu de plates-formes, inspiré du 


film, va vous demander de visiter tous les 
étages de l'étrange demeure des Addams et ses 


| environs immédiats, à la recherche de l’un des 


membres de la famille et, surtout, de millions de 
bonus cachés un peu partout. 
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AWS PRO MOVES 
SOCCER 


Le dernier jeu d’'ASCII pour la Megadrive est une 
simulation de football qui va vous permettre de 
prouver à tout votre entourage que vous avez 
raté votre vocation, c’est-à-dire que vous étiez 
né pour être joueur professionnel de foot (ou à la 
rigueur de dominos!). 

ASCII e MD © ** e N.C. 


JOE & MAC 


Après avoir fait un tabac en arcade et sur SFC, 


ces deux gusses vont poursuivre leur entreprise 


de distribution de coups de massue sur la 16 
bits de Sega. Leur petite amie a été enlevée et 
les deux hommes des cavernes partent à sa 
recherche, dans un monde préhistorique aussi 
vaste que dangereux. 


Takara + MD + ** + Décembre 


CHASE HQ Il 


Le seul moyen de pouvoir conduire à grande 
vitesse sans avoir de problèmes avec la police, 
c'est d’en faire partie. Justement, ce jeu vous 
propose de prendre les commandes d’une voi- 
ture de sport, chargée de traquer différents cri- 
minels persuadés que la vitesse de leur véhicule 
les sauvera des foudres de la justice! 
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SEGA SONIC: 
DE L'ARCADE QUI VA 
TOUT CASSER 


Au milieu de son stand, Sega présentait son prochain jeu d’arcade, 
avec Mister Sonic “himself”, et son ami Tails. Le jeu se joue en 3D 
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isométrique à l’aide d’un track-ball. Plus vous faites rouler rapidement 
la boule du track-ball, plus Sonic ou Tails se déplacent vite. C’est 
pour eux une question de vie ou de mort, car le docteur Robotnik a 
préparé toute une série de mauvaises surprises qui viennent du bas 
de l’écran et qui-risquent de transformer nos deux héros en chair à 
saucisse. Sonic peut se mettre en boule pour détruire les adversaires 
et les obstacles qui traînent sur son chemin. A la fin de chaque 
niveau, Robotnik apparaît dans une machine infernale qu’il vous faut 


détruire pour passer au niveau suivant. 


ROBOCOP VS 
TERMINATOR 


Basé sur le comique américain du même nom 
qui reprend deux des héros les plus costauds 
du cinéma de science-fiction de ces dernières 
années. Vous pouvez choisir d’incarner Robo- 
cop ou Terminator. Les niveaux que vous par- 
courez, un gros flingue au poing, sont remplis 
de mutants, d’androïdes et de pièges divers! 


Virgin 
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DOMINUS 


Le nouveau jeu de rôles/aventures d’Ascii 
s'appelle Dominus. Vous allez devoir parcourir 
le pays, améliorant votre équipement et vos 
sorts magiques, constituant une équipe d’aven- 
turiers au hasard de vos rencontres, pour corri- 
ger un fou furieux qui a décidé de devenir le 
tyran local en s’associant aux forces du Mal. 


ASCII 
MD 
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CASTLEVANIA 


Avec cette version Megadrive, 
Castlevania est en passe 
d’envahir toutes lés consoles. 
Bien que similaire à la version 
SFC, le jeu est suffisamment 
différent pour que les joueurs 
qui la connaissent déjà y 
prennent du plaisir. Vous 
pénétrez dans le château du 
comte Dracula pour mettre un 
terme à sa manie d’aller sai- 
gner les habitants de ce coin 
tranquille de Transylvanie. 
Les bougies aux murs vous 
fourniront des bonus, des 
points dans la plupart des cas 
et des armes de jet comme 
des haches, des couteaux... 
Votre fidèle fouet se révélera 
une arme pleine de ressour- 
ces! Vous finirez par rencon- 
trer une vampire. 
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TOEJAM & 
EARLI 


Si vous avez toujours consi- 
déré le jeu ToeJam & Earl 

comme une erreur de jeu-, 
nesse de Sega, j'ai une mau- 
vaise nouvelle à vous annon- 


_ cer: ils ont remis ça! S’étant 


aperçus que certains hu- 
mains polluent leur planète, 
Funkatron, ToeJam et Earl la 


3 parcourent pour faire un peu 
_ de ménage! 
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ZOMBIES HATE 
MY NEIGHBOR 


Vous avez aimé Smash TV? 
Vous allez adorer Zombies! 
Le principe est le même, mais 
la réalisation est supérieure. 
Les zombies ont envahi votre 
bout de trottoir. Il y en a par- 
tout: des poupées armées de 
haches, des clowns démo- 
niaques, des Frankenstein 
pas cool, des aliens pas 
beaux... Vos voisins sont 
cloués sur place par la ter- 
reur. Ils vous appellent au 
secours et vous n’avez pas 
de temps à perdre car si un 
zombie atteint un de vos voi- 
sins avant vous, ce dernier 
est perdu à jamais. Le jeu 
contient un nombre incroya- 
ble de bonus, de la potion qui 
vous transforme momentané- 
ment en monstre au pistolet à 
eau en passant par les 
tomates à envoyer à la tête 
des zombies! Décors soi- 
gnés, bonus à gogo et des 
tonnes de pas-beaux à liqui- 
der! Même si le jeu n’a rien 
de très original, cela devrait 
donner une cartouche assez 
chaude! 


Konamie MD °**e 
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DASHIN” 
DESPERADOS 


Vous devrez courir plus vite que votre concur- 
rent pour atteindre une charmante jeune fille. Le 
premier des bonus vous procurera les armes 
nécessaires pour faciliter votre tâche! 


Data East 
MD 
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ETERNAL CHAMPIONS 


Ce jeu retrace la confrontation ultime des onze 
meilleurs guerriers de l’histoire. Chacun des 
combattants maîtrise un style de combat particu- 
lier, qui va du kempo à la boxe thaï en passant 
par le ninjitsu jusqu'aux techniques des Bérets 
verts. Un mode Entraînement permet de roder les 
différentes attaques et défenses. Les sprites sont 
grands et détaillés, les combinaisons de coups, 
nombreuses, et les décors de fond, superbes! 
Enfin, cette cartouche pourra se jouer à l’aide 
d’un joypad ou bien, de façon plus spectaculaire, 
avec l’Activator. 


Sega ° MD + ** + N.C. 


EE CHICAGU IMTAIES — 


Pour une fois, vous n’incarnez pas le chasseur de 
fantômes, mais un jeune ectoplasme, Polterguy! 
En tant que fantôme, vous venez rôder sur les 
lieux du meurtre, le vôtre d’ailleurs! La grande 
demeure que vous hantez était la vôtre, avant que 
la famille Sardini, qui occupe maintenant les lieux, 
ne vous ait occis. Vous avez décidé de vous ven- 
ger et passez de pièce en pièce en terrifiant les 


Sardini. Le jeu propose une visualisation de la 
maison peu fréquente sur console: les pièces 
n’ont pas de toit ni de plafond et sont représen- 
tées en 3D isométrique. 


Electronic Arts 
MD 
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Juin 


câble du téléphone pour faire passer les informa- 


_ casque spécial qui comporte des écouteurs. Le 
. modem comprend un système de sauvegarde qui 


sur l'engin. L’Edge ne fonctionne qu'avec les jeux è 


EDGE 


ATT, le géant des télécommunications, proposait 
un concept intéressant sur son stand. Une sorte 
de modem portant le nom de EDGE qui permet à 
deux joueurs distants de plusieurs kilomètres de 
participer à la même partie. L’Edge se sert du 


tions. Il est également possible de converser en 
même temps avec votre partenaire grâce à un 


enregistre toutes les données de la partie en per- 
manence. Pour reprendre une‘partie, il suffit de 
connecter cette espèce de carte électronique, qui pe 
ressemble un peu à la RAM Card de la PC Engine, 


qui ont été écrits spécialement pour lui. ATT pré- | 
sentait un jeu très simple, Home to Home, qui ser- | 
vait à faire des démonstrations du système. | 


HOOK 


Peter Pan voletait de-ci de-là, en compagnie de 
la fée Clochette, sur la version MCD de Hook. Le 
capitaine Crochet et la caravane passaient! 


Sony 
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MATE 
| Lime 


WILD QUEST 


C'est un jeu de plates-formes dans lequel Chester 
Cheetah part à la recherche de Hip City. Chemin 
faisant, la panthère visite une série de villes où la 
population locale ne semble pas toujours appré- 
cier les étrangers. ‘ 


Kaneko 
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JAMES POND III 


Le docteur Maybe est de retour. Il tente de 
monopoliser la commercialisation des produits 
laitiers. Le jeu vous enverra sur la Lune, dernier 
repaire en date de l’infâme Maybe, pour régler 
ce problème angoissant. Plus de cent niveaux 
sont à explorer. 
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LETHAL ENFORCER 


Un jeu d’arcade dans lequel il faut abattre une 
série de terroristes en les visant à l’écran vient 
d’être adapté sur MD. Un pistolet en plastique 
spécial est relié à la MD et vous permet de viser 
les Pas-beaux. Les niveaux sont assez différents 
les uns des autres et les digitalisations correctes. 
Les malfrats surgissent devant vous et vous 
n'avez que quelques dixièmes de seconde pour 
faire feu. De temps en temps, un civil innocent 
traverse le champ de bataille. Il est fortement 
déconseillé de le transformer en passoire si vous 
voulez continuer à faire partie des forces de 
police. 
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| BLADE'S OF VENGEANCE 


. Que vous choisissiez de prendre l’apparence du 

. barbare ou de l’amazone, vous allez de toutes 
façons passer votre temps à hacher menu la 
soldatesque qui se présente à vous ou à sauter 

. les barriques et tonneaux qui sont prêts à vous 

| renverser. 

d 
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? MUTANT LEAGUE HOCKEY 


_ Vous prenez un jeu simple, genre pas compliqué, 
_ comme le hockey. Pour le rendre un peu plus pas- 
_ Sionnant, vous enrôlez des équipes de mutants, 
_ des costauds qui aiment bien se taquiner à 

grands coups de poing dans la figure! Vous bou- 


_ leversez un peu les règles pour que ces grands 


_ enfants puissent s'amuser sans être gênés par 
_ des règles tatillonnes qui empêchent les explica- 


_ tions franches, bien que peu cordiales, à coups 

de batte. Vous modifiez l'apparence des terrains 
__ afin qu'on ait l'impression à chaque seconde que 
obtenez Mutant League Hockey. 
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FARMER 


RON PSN EU 


DESERT DEMOLITION 


_ l'Enterprise ne va pas tarder à débarquer, et vous 


Bip Bip passe son temps à courir dans tous les 
sens pour échapper à Wil Coyote. Il s’arrête de 


temps en temps pour se ravitailler en graines pour 


oiseau, sous la forme de petits tas qui parsèment le 
jeu. L'univers du jeu est rempli de pièges diverses, 
d’embüûches et de chausse-trappes. Il est possible 


de contrôler soit Bip Bip, soit Wil Coyote. 
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NIGEL MANSELL'S 
WORLD:- 
CHAMPIONSHIP 
RACING 


Après avoir séduit les posses- 
seurs de SFC, cette course de 
voitures s'apprête à faire de 
même dans le camp Sega. Les 
qualités graphiques de cette 
simulation de F1, le contrôle 
de votre véhicule et la simpli- 
cité des commandes en sont 
les points forts. 


Gametek + MD + ** » N.C. 
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POWER FACTORY 


C'est le nom, peut-être pas 
définitif, d’un jeu d’action soi- 
gné de Sony. C’est encore à 
vous qu’il incombe d'aller 
remettre un peu d'ordre dans 
un complexe industriel qui 
semble devenu fou! Vous 
n'êtes pas vraiment le bien- 
venu et il est conseillé d’ou- 
vrir le feu le premier! 
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"Si réaliste que 
j'ai acheté une 
Mega Drive." 


“Sega” 
“Mig-29" TM and © 1993 
Sales and Marketing by Domark Software Ltd., Ferry House, 51-57 Lacy Road, Putney, 
London SW15 4PR, England. 


Software Ltd, Artwork and Packaging © 1993 Domark Crop. 


Jouez à la meilleure simulation de combat 
de chasse. Mig-29 sur Sega Mega Drive 
est la suprême expérience d'aviation 
militaire, qui poussera vos capacités 
jusqu'à leur limite. 


THOMAS 
THE TANK 
ENGINE 


C’est une sorte de livre inter- 
actif à destination des tout 
jeunes. Adressé aux enfants, 
il contient plus de vingt 
pages digitalisées et propose 
une série de mini-jeux 
comme des coloriages, un 
jeu avec un train. 
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WAYNE'S 
WORLD 


Rien ne va plus, les instru- 
ments de musique sont 
devenus fous. Wayne et sa 
guitare électrique parcourent 
les niveaux afin d'y remé- 
dier. 
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TMNT TOURNAMENT FIGHTER 
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SORCERER'S 
KINGDOM 


Jusqu’à présent, le sceau retenait prisonnières 
les créatures des ténèbres. Mais celui-ci com- 
mence à faiblir. La mission consiste à les com- 


battre et à devenir roi. 


Sammy + MD + * e N.C. 


Battle. Detect 
| Magic Status 
| Item Map 


KASPAROV'S GAMBIT 


C’est une simulation de pousse-pousse (mais 
aussi un peu d'échecs). C’est même actuellement 
la simulation de pousse-pousse de référence, 


reconnue d’ailleurs par la Fédération de yoga. 


Electronic Arts + MD + *  N.C. 


C’est le nouveau Konami à base de tortues mutan- 
tes. Cette fois-ci, l'éditeur a compté sur la vague SF 
Il en proposant un jeu de combat qui reprend les 
quatre TMNT ainsi que leurs adversaires les plus 
célèbres. Il est possible d’opposer deux tortues ou 
même d’incarner Shredder, l'ennemi juré des man- 
geurs de pizzas! Le jeu est assez simple une fois 
que l’on maîtrise les différents mouvements et com- 
binaisons de coups. Les décors sont superbes. 
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LE VILLAGE SEGA + SUITE 


WOLFCHILD 


Afin de lutter contre une organisation criminelle 
qui pratique les manipulations génétiques pour 
créer une armée de serviteurs , mi-humains, mi- 
animaux, vous vous êtes transformé en un 
homme-loup grâce à l’une de vos inventions. En 
effet, seule l'alliance de la férocité instinctive de 
l’animal et de l'intelligence de l’homme peut vous 
permettre de traverser les défenses de l’ennemi, 
et d’aller anéantir le cœur même de l’organisation. 


JVC © MD © “ e N.C. 
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JUNGLE BOOK 


Mowgli doit se frayer un passage à travers les 
dangers de la jungle avant d’arriver à rejoindre 
le village des hommes. Il sera aidé par ses deux 
compères, Baloo, l’ours, et Bagheera, la pan- 
thère. Comme dans le dessin animé de W. Dis- 
ney, ses pires ennemis sont le serpent, et les 
singes, plus bêtes que méchants la plupart du 
temps. Les décors sont superbes, que cela soit 
celui de la forêt vierge ou celui du temple à moi- 
tié dévoré par la végétation. 
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Profitez de cette offre dément 
dans les Magasins Micromania 
et en Vente par Correspondance 
jusqu'au 31 août 93 


uches, logi 


LESNOU VEAUTES D'ABORD SUR SUPER NINTENDO, 
MEGADRIVE, GAMEBOY ET GAMEGEAR 


ocks disponibles sur l'achat de cartoi 


* Offres valables dans la limite 


[SUPER NINTENDO 


LE TOP 5 0 9907 ll 
Dan |: La Super 
Nintendo 
+ Star Wing 


STAR WING/STAR FOX TECMO BASKETBALL FATAL FURY 


| A travers les 12 niveaux de ce jeu Les 27 di de la NBA réunies dans À da en duel “amical”, ou contre F 1 Manet 
d'action, entrez dans la peau de Fox ce jeu à 5 contre 5. La nouvelle l'ordinateur, vous allez pouvoir choisir e 


Me Cloud, le meilleur pilote de l'univers simulation de basket ball sur Super parmi 4 combattants de l'impossible 
et secourez la planète Corneira, que Nintendo. disposant de coups d'un autre monde! 
l'empereur Andross a envahie. 

era BUBSY Fs 


EAUX Vous incarnez un chat D 


TINY TOON À d Spa à. 
complêtement fou: il ne : ç 
Retrouvez vos 5 ; | MANETTE 
; : À connait aucune | a Je 
héros de desins di À REMOTE CONT ROLLER 
A arcourir des clairière pr. | à : 
aventures géniales, : Fiat de possages a Découvrez de nouvelles sensations de liberté avec le nouveau Remote Se PR se Rerir 2e 
humoristiques, pi secrets, des fêtes foraines ; parfaitement à une distance de 6 mètres et qui possède toutes les fonctions des meilleurs | 
passionnantes. , des carrières... 


conseillé aux excités du Control Pad !! 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


AL ANNIVERSAIRE 


[La "DYNA"_ 99 Eee 


Pulvérisez tous vos scores avec cette manette hyper 
ergonomique pour la Super Nintendo. En plus de toutes les 
4 caractéristiques du Control Pad d'origine, elle possède des 

js dans switchs de réglage de rapidité de tir pour chaque bouton. 


Ure plèine de co de poings. 
® ©@Q 


plateforme à la hauteur du 


Perfect, Bret “Hit Man Hart”, Razor  Unjeu l 
Eliin Lallen pondeUSe € Ramon, Ric Flair…Ils vous fameux Super Mario: 
ci permettront tous les coups du catch! Q : Q — —- 
ù A La "CITY" 2957 
“ F Retrouverez toutes les sensations de L'arcade. 
Compatible avec la Super Nintendo Française 
et la Megadrive, elle possède 8 boutons avec 
tir automatique indépendant, un tir rapide, un 
ralentisseur et un stick 8 directions... 


= ERP a de | - 

Batman Return Spiderman VS X Men Super Star Wars Super Kick Of 4397 349F Tomand Jerry  499F 399F Cool World HE 

a D un contre tre “Catwoman” Votre ère mission consiste à désamorcer des Super star wars, c'est 14 niveaux, tous variés Super Ghouls'n Ghosts 499-F 349F Hit the lce 499 399F Pilot ji nu 
,28s Armes spéciales de Batman, fous 


bombes. Pour atteindre des endroits inpensables g différents les uns des autres; vous aurez à Axelay 499 399F L'Arme Fatale 3 449 399F 


vous utilisez vos toiles! Des missions pleines de dévaster une caverne, traverser des déserts, 


rebondissements pour vous seul ! détruire l'étoile noire. Populous 439 349F Push Over 499F 399 F 
LES SIMULATIONS DE SPORT 


ES. =: 


es ingrédients de Batman au rendez vous! 
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Best of Best Karaté 


Ultimate Fighter 


NHLPA Hockey 93 Jimmy Connors Tennis 


Participez aux Playoffs 1992. 16 équipes au <99 Stars de la NHLPA avec leurs vrais noms, Vous pourrez jouer en match simple, en Votre mission consistera à débarasser les rues Après vous êtes entrainé avec un sporting Huit combattants aux M bien 
choix. Tous les meilleurs coups du basket avec je gardiens de but plus forts et plus rapides, tournoi, ou tout simplement vous entraîner de Metro Gty de la pà re qui y traine. Vous ariner, et sur un sac de sable, allez conquérir barticulières: 2 niveaux de difficulté, la 
les meilleurs joueurs du NBA 9 équipes supplémentaires..!! sur plusieurs types de surface ! La . LE " ml (à ceinture de champion du monde de Kid possibilité modifier la puissance de votre 


ennemi pour équilibrer les combats! 


réalisation hyper soignée. Boxing. 


Ë Retrouvez fous vos jeux préférés en vente par correspondance ou en magasin 

” chez le N°1 du jeu vidéo ! Pour en connaître la disponibilité et les derniers prix 

CI téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA - Tél. VPC (16) 92 94 36 00 
MICROMANIA LILLE V2 TEL. 20 05 57 58 MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 32 91 
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL 42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE TEL 4773 5323 
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL 45 08 15 78 MICROMANIA NICE TEL 93 62 01 14 
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 547307 MICROMANIA LYON TEL 78 60 78 82 


IMPORTANT ! Les cartouches de ces pages fonctionnent uniquement avec l'adaptateur AD 29 ou l'Action Replay. 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


Micromania fête ses 10 ans cet été ! 


NOUVEAU A Rare Tom le Micromane vous offre: les 


Casqueites 
MICROMANIA EE Le les T-Shirts, les Fanions officiels (NBA 
d'Ascq - Tél. 20 05 57 58 rs 

GRA 


Un fanion au choix de 


Û d'équi pour 
joueur ou ochat: 


GRATUITE 
‘e La Casque 

GRATUIT LLS NBA pour 
rs "20 ar 
1000F d'achat* 


ner 


Des stocks disponibles sur l'achat de cartouches, logiciels, 
accessres et non cumulables avec d'autres offres en cours jusqu'au 31 août 93. } À 
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SUPER MARIOLAND 2 TOP RANK TENNIS L Méros de desSs  LEMMINGS 

18 niveaux de folie. Le terrible La véritable simulation de tennis Retrouvez Ses entures Dr ou Lt bes 

Mario est de nouveau passé à sur gumeboy. RE animés dans ques € hs et fire preuve d'une LH coups de pOÏNGS. de 
l'attaque. Mario devra réunir les 6 réaliser tous les meilleurs cs génidles, 5 AR pe ou r réussir à faire plotetorme qui Va Gears Ed. 
Médoilns 0, sue Le Le ; Lo ie ere ERA É 100 niveaux à ces sons NU doute super 

dans 6 mondes délirants pour grâce à l'adaptateur . pefs êtes à chevelure verte. 


arriver jusqu'à l'ultime combo ! 


var 


The Simpson's 2 Starwars BC Kid Looney Tunes 
Mesurez votre force au cours de Pilotes ton Aile volante au coeur de Explorez un monde incroyable, peuplé Vos héros préférés des dessins animés: 
combats de catch: Baïtez vous au l'action, où sont basés des centaines de monstres et de piges où vous Bugs Bunny, Daffy Duck, Porky Pig: vous 


SES 
Joe and Mac 

Vous incarnez Joe, un homme 

préhistorique hilarant, et armé au 

Choix d'une hache, d'un boomerang 


dessus de la centrale nucléaire dans de milliers d'hommes en armes et rencontrerez l'enfant le plusendurd les accompagnerez dans leurs aventures ji allez vivre 
us de la centrale nues fe plu RENEU ne u de roues en pierres VOUS F15 STRIKE EAGLE MAN 
des jeux de réflexion délirants. leur chef, Lord Darih Vader. de tous les temps préhistoriques cd dans 7 histoires 1 aventure iront. Sent mésone débats citenderel sPID hr ANA 
; Il ane détruire des bunkers, des innocence à l'aide de ses super 
portes avions, des avions ennemis, tout pouvoirs d'araignée et de sa 
LES JEUX DE COMBAT LES SPORTS en prenant garde aux attaques Superforce. Sautez, grimper, frappez 
3 meurtrières de la DA ! sur plusieurs niveaux. 
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Dr Franken 259TF 149F 
Super Kick Off 267F 149F 


En = ONE TE ee “ - = à . . 

Best of Best Terminator 2 NBAChallenge n° 2 Ferrari GP Challenge H Bt Master Bionic Commando  249F 149F 

Après vous êtes entraîné avec un Vous devrez détruire tous les 6 épreuves exdtantès . À votre disposition Devenez un champion du | 5 Yoshies Cooki 999F 199 F 
i êné 27 des meill de la NBA û l'image ei VOUS okKIeS 

sparring partner, et sur un sac de ps ou un champs de force 27 des meilleurs joueurs de la NBA pour monde de FI grûce a ce feu. grandit ima ) 

sable, allez conquérir la ceinture de bloguera votre pages des els vous jouer en À contre 1, aux lancers fronts, 95 concurrents, 16 Grands Prix + de jouer dans Le noir. Gargoyles Quest LAIT 149F 

champion du monde de Kick Boxing. balancerons des bombes sur la tête... aux paniers à 3 points, smash. [pere | 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


us 


ez des mutants ayant régal! 


FATAL FURY TINY TOON maltourné!. 


SES i “amical” héros de dessins 

L snario d'enfer, une bande son À 2 joueurs en duel “amical”,ou Retrouvez vos héros ns ; 

Le d'un film, une action contre l'ordinateur, vous allez pouvoir animés dans des aventures géniales, | ANDRE AGASSI TENNIS | | 
| ent . Tes J À Avec cette simulation de tennis, VOUS pourrez jouer sur | herbe de 
| Wimbledon, sur la terre battue de Roland Garros, et ce, seul ou à Jjoueur. 


ininterrompue, de superbes actions hoisir parmi * ‘ 
animées. Un jeu d'aventure à ne rater l'impossible disposant de coups d'un 


sous aucun prétexte | autre monde ! AMAZING 


BULLS VS BLAZERS TENNIS 
A Participez AUX Playoffs 3types de surface : 


CIAL ANNIVERSAIRE 


Ve sitaopnt 
oix. 10! t hord. Les reb S [al 
males coups do son hyper tél nite des stocks disponibles) 


basket avec 165 et lu surface influe 
meilleurs joueurs du Gorlaropidité del 
Je stick adaptable livré gratuitement ! Le Control 


Pad parfaitement adapté pour votre Mégadrive. 


Le Remote Controller 
+ 1 Manette 199F 


| [Manette sans fil permettant de vous éloigner à 6 
DETTE | mètres de votre console. 


|La Manette seule 99F 


rs < “ sn ECTS D YF 249F TamitsAdventure  395F 199F Lost Batile 3ST 215F 

| Vous sélectionnez votre équipe ainsi que 2 pote ï ù de ps Gene 8 “ Da ni E Out DA VE ot DA 

| dns icanis. Chaque catégorie de joueurs est cette course d * * nn NT Te done Ro Rosh 205 E Gay 39 VUE Se 99 IE 
DE usés: dau ourse de formule 1 vous aurez le choix l'art, kayak, saut d'obstace, 400 m haies, + 240€ -Gynoug IE Sirider 

gen Hilieusde terrain. Vous apolquerez 27° 19 circuits et 3 boites de vitesse. saut à la perche, saut en hauteur, lanc r de Jordan Vs Birds VF 1996 Poomania 749F 7 

ifférentes tactiques, et jouerez tous les coups javel, cyclisme! 4e ins HAL) ik St nf 

per itfighter 395F 199F Bio Hazard Bat 395T 
Wonderboy 3 YF 199F Space Harrier 2 YF 149F : au 


du football ! Le Nec plus Ultra. 
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| Another World jeu e Fes 
nother Wor i Phant : : ; 
Megalomania Phantasy Star 3 Sunset Riders T2 Judgement Day Ecco le Dauphin 
Le future est entre vos mains : revivez le Une tempête mystérieuse a ë arpillé votre 


É ne re Hit que fut Another World de Conduisez votre armée vers une vide totale 
hs eur D LA Software sur votre Mégadrive. à travers différentes époques.Les texte à 

e aventure démente où vous êtes projeté dons l'écran et les voix digitalisées tout en français 
un autre monde dépassant l'entendement … en font un must 


LES 


FE je sos pt: es forces Vous incarnez un chasseur de prime: vous 

règnent : combattez à l'épé Ho Fe 
LS ni in pe nie 114 bandits trés agressif. Vous fameux film de fiction. C'est un combat famille. Pour les retrou 
a M ben ri ns es réserves indiennes, une ville, sans merci qui vous attend contre le robot de vastes royaumes 
+ erez une partie du voyage dans un train T1000 Terminator pièges. 25 niveaux imm 


PLATEFORME LES JEUX DE COMBAT 


ver VOUS devez parcourir 
aquatiques truffés de 
enses et dangereux !! 


ES £ CCE 
Best of Best Karaté 
Après vous êtes entraîné avec un sparring Chacun des 4 combañtants possède ses propres 
Der sur un soc de sable, allez caractéristiques: puissance, technique, vitesse 
crue ne de champion du saut, énergie. Vous pourrez jouer à 2 lors de 
monde de Kick Boxing. la progression contre vos terribles ennemis. 


En NE | æ: ms | : à 
Mick & Mack/Global Gladi 
| iator Ê 

Mick et Mack sont deux petits j Mickey et Donald 

| : personnages Dans ce jeu de platef Sonic | ri ; Bob 

| ui vont nettoyer la terre Feel Lau LA me Le i | 
RL D 

pide n'en n'est POS même aventure, s'entraidant qua franchir serez amré d'un bosooka qi crache tantôt 


n'aurez pos le temps de souffler tant la moins futé. 2 é é 
d s futé. 2 écrans superposés vous wa 
RE ninonen prinerirônt dé jouet à 2 AR eus les obstacles et les difficultés du parcours! des balles, tantôt des missi es! 


Street of Rage 2 


LES NOUVEAUTES D'ABOR } 


Micromania fête ses 10 ans cet été ! 


NOUVEAU A LILLE Tom le Micromane vous offre: les 


Casquettes 
ROMANIA LILLE V2 les T-Shirts, les Fanions officiels (NBA 
AU 


MICRC ! 
Centre Cial V2 - 59650 read 
Un fanion au choix de 
joueur ou d'équipe pour 


d'Ascq - Tél. 20 05 
300F d'achat* 


GRATUITE 
La Casquette À 
BULLS NBA pour |/À 
GRATUIT GERS 
Le T-shirt 
BULLS NBA pour 
1000F d'achat* 


PS Uisponibles sur l'achat de cartôbthes, . avé Mi CRO 
Droles avec d'autres offres en cours jusqu'au 31 août 1993. 
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MICKEY MOUSE 2 


Accompagnez Mickey dans des chateaux 
hantés en ruines, des cavernes sombres, 
une forêt enchantée et un magasin de 
jouet pour rétablir la joie dans le monde de 
Mickey ! 


GLOBAL GLADIATOR 

Armé d'un pistolet à glue vous n'aurez pas 
le temps de souffler à nettoyer la terre de 
ses cochoneries poluantes. 


EAUTES D'ABORD ! 
= new DL. 


SONIC2 
Le tant attendu Sonic 
nous revient pour de Le Les 


nouvelles aventures !! se = Ÿ A 
OUT RUN EUROPA 
Préparez vous à tester [uSqU 0 | extréme 
vos compétences de conducteur! Foncez! 


RENE RAR PRET PE 
TOM ET JERRY SPIDERMAN 
Une course poursuite folle entre Tom le Le Sinistre Kingpin a posé une bombe à New Vork et en a 
chat et Jerry la souris. Serez vous assez rejeté la responsabilité sur Spiderman ! Mointenant que sa 
rapide pour attraper la maligne Jerry! tête d'araignée est mise à prix pour cent rmille dollars, les 
partisans de l'ordre et ses pires ennemis sont à ses trousses ! 


ONS DE SPORT 


STREET OF RAGE 
Deux ex-flics dans une 
guerre totale pour sauver la 
ville d'un affreux syndicat d 
crime ! 


| 


Wimbledon Tennis 
Smash aériens, services canons, passings shots!, | 
un mode d'entraînement et 4 tournois. 


Senna GP 
Pourrez vous rivaliser avec les talents de 
pilotes de Senna ! Une super simulation de 
FI, la plus fameuse ! 
Retrouvez fous vos jeux préférés en vente par correspondance ou en magasin chez 
le N°1 du jeu vidéo ! Pour en connaître la disponibilité et les derniers prix 


téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA. Tél. VPC (16) 92 94 36 00 
MICROMANIA LILLE V2 TEL. 20 05 57 58 MICROMANIA VELIZY 2 
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL 42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE 
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL 45 08 1578 MICROMANIA NICE 
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 54 7307 MICROMANIA LYON 


IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles dès leur Sortie, en vente par correspondance. Les magasins ne présentent qu'une sélection de 
ces logiciels. Pour en connaître la disponibilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez à votre magasin Micromanio. 


Shinobi 2 

Le Ninja Noir a pris le contrôle de Neo-City et 
a emprisonné les Ninjos Elémentaires- Joe 
Musashi est leur seul espoir de survie! 


WWF Steel Cage 


Retrouvez tous les coups du catch sur cette 
superbe simulation pour Gamegear. Une 
action d'enfer li 


1 49r) se 


+ Columns 


GRATUITE 


+ 4 jeux (Smash Tennis, Columns 2, 
Penalty Kick Out, Rally Challenge) 
+ la Sacoche Micromania GRATUITE 
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DEFIEZ LES MEILLEURS ! 


LUDI GAMES a choisi pour vous les meilleurs 
“SPORTGAMES”, les a fait cautionner par les 
plus grands sporiifs et les a reunis autour d’un 
même défi pour que jouer devienne votre plus 


grand plaisir… 


cv PRESENT 


NINTENDO The NINTENDO product seals and other marks designated as "TM" are trademarks 
of NINTENDO. 


POUR L'ACHAT DE 3 DE CES JEUX 


GAGNE UN SUPER TEE-SHIRT 
BEAT THE BEST 

En envoyant tes 3 preuves 
d'achat et les 3 codes barre à 
EUDI MEDIA (Beat the Best) 
08 rue A.Cerrel 

93100 MONTREUIL sous BOIS 


Si la version GG n’a plus grand-chose à voir 
avec le jeu sur Mega-CD (par exemple, les effets 
spéciaux qui permettaient de voir la pièce tour- 
ner à 360° en sont absents), le jeu reste très 
jouable et assez mignon. 


Sony + GG + ** » NC. 


JUNGLE BOOK 


La version GG est aussi réussie que sa grande 
sœur sur MD. Les graphismes sont très colorés 
et les héros de Disney attachants. 


Virgin + GG + *** + N.C. 
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CONSOLES + 56 


Ce jeu MD a donc désormais 
son homologue sur GG. La 
petite pastille rouge continue 
ses sauts périlleux qui le mène- 
ront jusqu’à ses confrères cap- 
tifs. 


Virgin + GG + *** « N.C. 


SPIDERMAN : 
SINISTER 6 


Cette cartouche vous permettra 
de jouer au lanceur de toiles 
. tousazimuts grâce à la GG. 


Acclaim 
GG 


N.C. 


INCREDIBLE 
CRASH DUMMIES 


Vivez les pires accidents sans 
une bosse! Ces drôles de héros 
sont inspirés des mannequins 
qu’on utilise dans les simula- 
tions d’accidents en laboratoire. 


Acclaim + GG + ** + N.C. 


TESSERAE 


Les amateurs de puzzles vont 
être comblés. Dans ce jeu de 


réflexion vous devez éliminer 
toutes les pièces de l’écran, en 
vous basant sur leur apparence 
et leurs couleurs. 


Gametek 
GG 


** 


N.C. 


G RAT U ; T I Ta carte de membre après ton premier achat, 


* Les meilleurs prix sur les nouveautés + Liste complète sur MINITEL e Catalogue gratuit pour les membres ° Achat et vente de jeux utilisés 


POUR COMMANDER, TU FAIS COMME TU LE SENS ! 


BON DE COMMANDE 


ZIPP KID 
BP 5 - 78960 VOISINS LE BRETONNEUX 


N° de membre 
Nom : 
Adresse : 


Ville : 
Code postal : 
Tél. : 
Console 


Chèque (joindre 1 chèque par jeu) 

Contre remboursement (+ 35 F) 

Date d'expiration 11 | 

SIGNATURE 
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Reportage « Reportage + Reportage + Reportage - Repor 


TN: 
{ 


mafia, un syndicat du crime 

sévissant partout dans le 
monde, mais qui privilégie les 
opérations en Asie. Disposant de 
ressources financières gigan- 
tesques tirées de la drogue, de la 
prostitution et de diverses extor- 
sions, il a pour volonté de 
contrôler le monde. 

Quelques années auparavant, 
Jo Masashi le dernier ninja initié 
aux techniques secrètes d’une 
autre secte, l’'Oboko-Ruy (“ce 


| e Neo Zeed est une sorte de 


Se battre suspendu à 
un filin, voilà bien un 
truc de ninja! 


Plus fort que le surfer d’argent, 
Jo frappe de taille et d’estoc! 


C’est la saison des ninjas ennemis: ils 
tombent des arbres quand ils sont bien 
mârs! 


Les boss de fin 
de niveau sont 
des samouraïs 
maîtres d’iaïdo. 
Attention à la 
portée de ce 
LCICHER 
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LES NOUVEAUX ATOUTS 
DE 40 MASASHI 


Cette version de Shinobi vous offre des sprites 
plus grands et des ennemis plus nombreux. Mais 
l’un des “plus” majeurs, ce sont les moyens de 
transports dont bénéficie notre héros : un cheval 
de combat qui crache le feu et un scooter des 
mers qui lui permettra de rejoindre l’île sur 
laquelle se trouve le repaire du Neo Zeed. 


LA SAGA SHINOBI 


La toute première version de Shinobi a vu le 

jour sur Sega Master System. Sur Megadrive, la 

suite fut nommée Revenge of Shinobi, un épi- 

sode d’action/beat-them-all, fameux pour 

l’époque. Un autre titre, Shadow Dancer, est 

considéré par beaucoup comme appartenant 

également à cette saga. En effet, on y retrouve 

le même personnage, accompagné cette fois 

d’un chien de combat. Il existe aussi deux épi- 

sodes de Shinobi sur Game Gear, GG Shinobi 1 

et 2. Aujourd’hui, avec Shinobi 3, vous voilà de 

nouveau confronté au terrible Neo Zeed, lequel Ce cheval de bataille permettra à Jo de foncer à travers les rangs de l’adversaire. 
usera de toute sa puissance pour vous anéantir. 
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Nouveau gadget: un scooter des mers! Pourquoi pas un tank 
ou une mitraillette ? Et moi qui ai toujours cru que les ninjas 
marchaient sur l’eau! 


dans A COVER 


| 
Reportage -« Reportage * Reportage * Reportage + Repoï 


SHININ 


A près le succès de la première quête de la série des Shining Force, Sega ne pou- 


LE JAPON EN DIRECT 


vait pas manquer de nous proposer un nouvel épisode. L'action se déroule au 

pays de Guranshiru. Le personnage principal, qui vit avec sa mère, étudie 
auprès d’Afutolalu, un homme âgé dont on dit qu’il est l’un des plus sages de la 
contrée. Par ailleurs, Jeepo le rat, celui qui vole les riches pour distribuer l’argent aux 
pauvres, est à la recherche d’un trésor antique qu’évoquent des légendes millénaires. | 
Il va découvrir deux gemmes qui vont attiser les passions. En compagnie de l’autre 
personnage, et bientôt rejoint par quelques autres compères, il va essayer de décou- 
vrir le secret de ces pierres. : 

Le jeu reprend la même interface que la version précédente: lorsque les person- 
nages se déplacent, ils sont vus en petite taille sur une carte simplifiée du monde. Lors 
des combats, assez fréquents il faut le dire, les deux combattants apparaissent sur 
deux niveaux, ce qui donne une impression de profondeur. Dans des fenêtres appa- 
raissent les dommages et les points de vie des deux adversaires. 


SEGA/MD 


Votre adversaire a beau posséder une L'accès de ce donjon est bien défendu. 
hache, votre épée est meilleure et vous 
lui retirez trois points de vie. 


SLT Te Ss3: tant avec les 
habitants que 
vous obtien- 
drez les ren- 
seignements | 
nécessaires | 
- pour la suite 
de votre quête. 


OR E-E PRE EEE) = C'est en discu- 


Le magicien 
de votre 
équipe combat 
efficacement à 
coups de sort 
magique. 


À Le mode Carte. 


CONSOLES + 60 


sont prises d’une activité fébrile. Les croiseurs 

impériaux se déplacent vers les points les plus 
lointains de la Galaxie, des troupes spéciales ins- 
pectent aussi bien des planètes désertes à l’écart de 
toutes les voies de communication que des terri- 
toires neutres ou sous l’emprise de l’empire. Il est 
clair qu’elles cherchent quelque chose. Puis le Q.G. 
des forces libres apprend par un agent infiltré que 
l’empereur remue la Galaxie pour mettre la main sur 


D epuis quelque temps, les forces impériales 


quatre pierres au pouvoir aussi impressionnant: 


qu'’antique. Celles-ci sont éparpillées dans quatre 
endroits différents. = 


Le pouvoir des quatre joyaux réunis permettrait 


selon une ancienne légende d’ouvrir une “voie”, un 
couloir spatio-temporel jusqu’à la Lune. En effet, là 
est cachée une arme surpuissante qui donnerait le 
pouvoir absolu au tyran et ruinerait toute chance de 
restaurer la liberté dans cette partie de la Galaxie. 

Deux jeunes héros, Blue et Red, accompagnés 
d’un scientifique, sont dépêchés en commando pour 
s'emparer des pierres avant l’empereur. 


EU TaTrO 
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LASER 


BANANA SAN MENE L’ENQUETE AU CG 


Pioneer, associé à Sega et à NEC, annonçait il y a 
quelques mois la commercialisation d’un nou- 


veau système de disque laser interactif, le Laser Le Laser Active Les trois packs (Mega- 
Active. Basé sur le Laser Disk conventionnel, accepte quasiment LD Control Pack dé 
dont le succès commercial est assuré par les tous les standards CD. Sega, LD-Rom° de NEC 
nombreux films édités sur ce support, il offre un 5 et Karaoke Pack) 


système interactif plus performant. Pioneer 
espère prendre de vitesse Sony, Matsushita et 
Fujitsu, notamment sur le marché du multimédia 
domestique. Puisque la révolution du tout numé- 
rique grand public se fait attendre et que, dans le 
domaine des images vidéo, l’analogique est 
encore roi, Pioneer propose une machine qui sait 
traiter à la fois les données analogiques et les 
données numériques (un jeu informatique), tout 
en restant compatible avec les formats existants. 
La clé de sa stratégie est ce nouveau lecteur, le 
Laser Active, qui compte deux originalités : un 
nouveaurformat de disque optique et une ouver- 
ture directe vers l’univers du jeu. 


Voici un exemple de jeu d'aventures interactif dans lequel vous 
conduisez une voiture en voyant le décor filmé (et non pas filmé et 
digitalisé comme dans les lecteurs de CD-Rom habituels). 


‘ Les CD-Rom/CD:-I doivent se Sur cette photo, vous voyez la » 
contenter de 540 Mb de données différence entre l’image d’une 4 TT TT IT ( J fi \ JAN 
numériques. Le Laser Active dis- Soucoupe volante provenant | 1) | ASE R A( | IX F 60B F | OUS | ES ñ 
pose de 540 Mb de données d’un Laser Active et la même Ù 


Son numérique et de 60’ de vidéo 


numériques, mais aussi de 60’ de venant d’un CD-Rom. FORM ATS DE DISQUE & (D 
. Sa Poe / 


analogique. 


Avec le Laser Active, on voit apparaître un nouveau format: le LD- 
Rom. Celui-ci correspond à une fusion des technologies du CD-Rom 
ST: et du LaserDisk. Un disque optique de 12’ contient sur une même 
| } piste des images analogiques, du son en qualité modulation de fré- 
Î quence (FM) et des données digitales (programme, son ou image 
numérique, animation.…). Ce format permet donc de mixer sur un 
RL seul support trente minutes de son et de vidéo analogique et 540 Mb .. 
: { ai de données numériques. En simplifiant les choses, on peut dire que 
le Laser Active réagit comme si le LD-Rom était en fait un “double 
d gg ; lecteur” qui contiendrait un Laser Disk et un CD-Rom pour les don- 
: nées numériques. Les deux étant synchronisés en lecture. Le Laser 
‘Active permet la surimpression d'images analogiques et numé:- 


Vous recherchez des informa- Un jeu interactif vous laisse la pos- | riques, comme de sons numériques et digitaux, réalisant ainsi un 
tions sur les pyramides égyp- sibilité d’interagir sur l’environne- gen-lock audio et vidéo particulièrement performant. . 
tiennes? II n’y a qu’à cliquer! … ment. Qui allez-vous interroger ? 
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Le Laser Active sortira au 
Japon en juillet, en août aux 
Etats-Unis. Le lecteur devrait 
coûter environ 4 500 F. Il fau- 
dra y ajouter 3 000 F pour dis- 
poser d’un pack console de 
jeu. Pioneer compte rapide- 
ment orienter sa machine vers 
le multimédia, l'éducation et 
la simulation interactive. C’est 
pour cela que le Laser Active 
ne sera pas commercialisé 


dans les points de vente de 
jeux vidéo mais dans des 
magasins d’audiovisuel grand 
public. C’est aussi pour cela 
que le coût de la machine est 
aussi élevé. 


L'EUROPE N’EST PAS OUBLIÉE 


Une version spéciale pour l’Europe sera mise 
plus tard sur le marché, elle comportera un 
convertisseur PAL/NTSC dans le lecteur. Les 
développements de jeux et de LD-Rom pourront 
ainsi être faits dans une seule version et les lec- 
teurs Laser Active européens pourront lire aussi 
bien des disques NTSC que PAL. La commercia- 
lisation en Europe est prévue pour début 1994. 


Avec le pack correspondant, 
—— toutes les cartouches Mega- 
drive et PC Engine sont com- 
patibles avec le Laser Active. 
Il en est de même pour les 
CD-Rom SCD2 et Mega-CD. 
Huit LD-Rom seront dispo- 
nibles au moment de la sortie 
du Laser Active, dont cinq 
jeux. A côté des LD-Rom d'’ini- 
tiation ou d'éducation, appa- 
raissent des programmes un 
peu particuliers qui corres- 
pondent parfaitement à la 
; mentalité japonaise: des jeux 
pour adultes, assez “lestes”. 
Plusieurs éditeurs seraient en 
train d’en préparer. 


La stratégie pragmatique de Pioneer consiste à 
reconnaître l'importance du marché du jeu vidéo 
en tentant d'imposer sa machine par ce biais. 
Ainsi, après avoir passé des accords avec Sega et 
NEC, Pioneer propose des packs (en fait des mini- 
consoles PC Engine/Super CD-Rom ou Megadrive 
IMega CD) que l’on peut connecter à son lecteur 
Laser Active pour faire une petite partie de SF Il 
sur PC Engine ou finir le dernier stage de Sonic Il! 
Il y a donc deux unités centrales: l’une qui gère le 
LD-Rom et l’autre le pack/console de jeu. Pioneer, 
en se concentrant sur son domaine d’excellence - 
l'audiovisuel - a laissé le développement de 
consoles et de logiciels de jeux à des partenaires 


plus compétents. À côté des deux packs-consoles 


de jeux, Pioneer prévoit de commercialiser un 
pack Karaoke! 


E PRO. 
LES PLUS BEAUX JEUX 
D'OCCASION … 
AUX MEILLEURS PRIX 


NINTENDO HOOK 300 F 


MAGICAL QUEST 300 F 
ADAM'S FAMILLY 250F  MCAABASKETBALL 300F 
CASTLE VANIA IV 250F PRINCE OF PERSIA 300 F 
FINAL FANTASY | 250 F SUPER GHOOSLT AND GHOST 300 F 
FINAL FANTASY 11 250F SUPER MARIOKART 300 F 
HATTRICK HERO 250F TURILEIN TIME 300 F 
JOHN MADDEN FOOT 250F ZELDAII 300 F 
LEMMING'S 250F STAR FOX 390 F 
SPACE MEGA FORCE 250F FATAL FURY 390F 
SUPER KICK OFF 250F SUPER STAR WAR 390F 
SUPER ADVANTURE ISLAND 250F DEAD DANCE 390 F 
DRAGONS LAIR 300F BATMAN RETURN 390 F 
SUPER DANCE 300F  JIMMYCONNORS 390 F 
STREET FIGHTER 11 300F  ADAMW'S FAMILY II 390 F 
ANOTHER WORLD 300F DEATH VALLEY RALLY 390F 
RAMMA 1/2 300F HEXAUSTHEAT Il 390F 
TINNY TOON'S 300F  POPN'NTWEEN BEE 390 F 
BULL'S US LAKERS 300F  RAMMA1/211 390 F 
DESERT STRIKE 300F SPIDERMAN US X MEN 390F 
GODS 300F CONTRAIII 390F 
GOLDEN FIGHTER 300F  AXELAY 390F 


SEGA MEGADRIVE : 


SUPER LEAGUE 150F TOURNAMENT GOLF 200 F 
CURSE 150F  BUDOKAN 200 F 
TROUBLE SHOUTER 150F  TOKI 200 F 
ATOMIC ROBOT KID 150F  STREETSMART 200 F 
XDR 150F  ALIENSTORM 200 F 
WONDER BOY 150F SUPER HANG-ON 200 F 
BASTAN SAGA 11 150F DARWIN 4081 250F° 
GOLDEN AXE 150F  TECHNOCOP 250 F 
SAINT SNORD 150F  XENON? 250 F 
SUPER THUNDERBLADE 150F CYBERBALL 250 F 
JEWEL MASTER 150F  F22 250 F 
SLIM WORD 150F SP MONACO GP.2 250 F 
GHOST BUSTERS 150F  WONDERBOY 250F 
BONANZA BROS 150F  DRAGON'S FURY 250 F 
GALAXY FORCE 150F  KING'S BOUNTY 250 F 
THUNDER FORCE 150F 688 ATTACK SUB 250F 
DICK TRACY 150F THUNDER FORCE I 250 F 
TASK FORCE HARRIER 150F QUACKSHOT 250 F 
AXIS 150F  RAMPART 250 F 
ESNAT 150F  JOE MONTANA 93 250 F 
SPLATTER HOUSE 150F  JOEMONTANAII 250 F 
STAR CRUISER 150F  LHX ATTACK CHOPER 250 F 
FORGOTTEN WORLD 150F JENNIFER CAPRIATI 250 F 
STEEL TALONS 150F JOHN MADDEN FOOTBALL 250 F 
DYNAMITE DUKE 150F DAVID ROBINSON 250 F 
WAIP RUSH 150F  MIGHT AND MAGIC 250 F 
SHADOW DANCER 150F WORD CUPITALIA 250 F 
DECAP ATTACK 150F  THETERMINATOR 250 F 
OUT RUN 150F  STREET OF RAGE 250 F 
BATTLE GOLFER 150F JAMES POND 250 F 
TOE JAM &EARL 150F PREDATORII 250 F 
STRIDER 150F  PHANTASY STAR Il 250 F 
CRACK DOWN 150F WORD OFILLUSION 300 F 
MARIOLEMLEUX 150F  BATMAN'S RETURN'S 300 F 
D 580Y 200F UNDEAD LINE 300 F 
MIKE DIKTA 200F  ROLLINGTHUNDER II 300 F 
BURNING FORCE 200 F 


+ 
Ghèue de 3O Francs 


à déduire sur achat d'une cartouche d'occasion NINTENDO 


+ 
tèmed 20 Francs 


à déduire sur achat d'une cartouche d'occasion SEGA 


1 seul chèque sera pris en compte, par achat. Ces chèques ne sont pas cumulables. 
1 : : : 


Boutique AMIE LE PRO 
11, Bd Voltaire 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20 


FRAIS D'ENVOI 


POSTE 60 F/ TRANSPORTEUR 100 F Par colis/ C.R 80 F TOTAL 
Q CHEQUE Q CCP Q CARTE BLEUE |_|_|_|_| DATE D'EXP. 


MONTANT 


.SIGNATURE 


Rr 2 4e ou = | Girge 


future console, celle qu’on a longtemps appelé 

la Gigadrive, porte momentanément le nom de 
projet Saturne. Comme C+ l’avait annoncé précédem- 
ment, la machine serait architecturée autour d’un 
microprocesseur 32 bits Risc. A côté de la puissance apportée par la 
technologie Risc, elle bénéficierait d’une vitesse d’horloge très impor- 
tante, puisqu'on parle de 27 MHz (à comparer avec les 7,61 MHz de la 
MD et les 3,58 MHz de la SFC). La contrepartie de ce formidable poten- 
tiel serait l'absence de toute compatibilité avec ses petites sœurs Mega- 
drive et Master System. En effet, l’architecture de la Saturne serait fon- 
damentalement différente. 

Cela fait un petit moment que les ingénieurs de Sega travaillent sur 
cette machine. Il semble que la console ait déjà connu pas mal de modi- 
fications, notamment au niveau de son microprocesseur. Le projet 
aurait débuté sur une version améliorée du V60 32 bits de NEC, puis on 
se serait orienté vers un microprocesseur du genre du i960 d'Intel. 
Actuellement, Sega aurait signé un accord avec une société japonaise, 
Hitachi pour ne pas la nommer, qui développe une puce ultra-perfor- 
mante. J’ai entendu dire qu’elle pourrait animer plus de 16 000 poly- 
gones en même temps, et qu’un jeu comme Virtua Racing serait aisé- 
ment réalisable sur la Saturne! Wooowh! Virtua Racing (ou même 
mieux!) dans ma Megadrive ? C’est où vous voulez, quand vous voulez! 


EN 1 FE €Y, UVITATAITEN 
FINI LE PORT CARTOUCHE 
La console n’accepterait que les CD-Rom, un peu comme la 3D0O! 
Au niveau graphique, la Saturne travaillerait sous 24 bits. Autre- 
ment dit, elle pourra afficher jusqu’à 16,7 millions de couleurs. 
Autant qu’un Macintosh! Un Alpha channel sur 8 bits (32 bits 
moins 24) permettra aux développeurs de programmer toutes 
sortes d'effets spéciaux, comme la transparence, les effets de tex- 
ture, les modifications de palettes. D’après certaines sources 
internes de Sega, la Saturne serait techniquement meilleure que la 
3D0, tant en 2D qu’en 3D. Enfin, la console devrait être disponible 
en décembre 1994 à des prix compris entre 200 et 400 dollars 
(environ 1 800 francs). 


PROJET SATURNE : 
CARACTERISTIQUES 


32 bits Risc d’Hitachi à 27 MHz 

24 bits + Alpha Channel 

16,7 millions de couleurs 

Animation 16 000 polygones animés en même temps 
Disponibilité décembre 94 

Prix 300 $ (1 800 F) 


| e nom définitif n’a pas été encore fixé... Mais la 


Microprocesseur 
Graphisme 
Palette de couleurs 
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SATURNE: VIRTUA 
RACING DANS VOTRE 
FUTURE CONSOLE SEGA! 


. CD), JVC se devait de dépoussiérer un peu son Wonder Mega. 
. Ce sera chose faite à partir du 2 juillet, date à laquelle, pour la k 
. modique somme de 59 800 yen, soit environ 3 000 francs, le | 
| 
) 


second joypad, le tout étant relié par infrarouge à la console. 


Top secret .« Top secret «+ Top secret « Top secret « Top 


Des informations sur la future machine de Sega 
commencent à filtrer des laboratoires secrets du 
hérisson bleu. Voici, en exclusivité, les derniers on- 
dit concernant l'appareil à architecture 32 bits qui 

succédera à la Megadrive. \ 


Si Sega tient son pari, Virtua Racing 
arrivera tel quel sur votre console! 


WONDERMEGA: LA 
NOUVELLE CUVÉE 9 


Après le lifting de la gamme 16 bits de Sega (Megadrive et Mega- 


consommateur japonais pourra faire l’acquisition de cette nouvelle 


. version de la Wonder Mega. 


La console possède quasiment les mêmes caractéristiques techni- 


. ques qu'auparavant, c’est-à-dire celles de la MD et de son Mega-CD. |! 


Les quelques nouveautés concernent des détails comme les 
| connecteurs des joypads qui sont situés à l'arrière de la machine, | 
: une sortie S-vidéo et composite vidéo, l’entrée de deux micros | 
(pour le karaoke). En revanche, le joypad a été sérieusement revu. | 


. Il est désormais basé sur le modèle SF Il de Sega et comprend six 


boutons. Autre nouveauté de taille, le joypad principal n’est plus 

relié par un câble à la console. En version de base, la Wonder Mega 

| comporte une liaison par infrarouge sans fil. Sur la face avant de la 
manette se trouve un connecteur qui permet d’y brancher un || 
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C'EST L'ETE : 


CA BOUGE CHEZ ESPACE 3 


ESPACE 3 
REMERCIE SES 
CLIENTS 


Vous êtes de plus en plus 
nombreux à faire 
confiance à ESPACE 3 et 
nous faisons le maximum 
pour améliorer cons- 
tamment le service et les 
prix. 


Nous ne sommes pas 
toujours les moins chers car 
parfois nous achetons 
certains jeux au prix fort 
afin qu'ils nous soient livres 
en quantités importantes et 
dès leur sortie au JAPON ou 
aux USA. 

VOUS ETES TOUS TELLE- 
MENT IMPATIENTS D'AVOIR 
LES NOUVEAUTES ! 


Au JAPON surtout règne la 
loi de l'offre et de la 
demande, il arrive que nous 
payions un jeu 20 % plus 
cher à 8 jours d'intervalle, 
sans compter les fluc- 
tuations monétaires. 


ESPACE 3 
C'EST PLUS DE 

15 000 JEUX 

EN STOCK NOUS 
PERMETTANT DE 
VOUS LIVRER TRES 
RAPIDEMENT 


Mais dès ce mois-ci,nous 
allons faire encore mieux, 
toute commande passée 
par téléphone ou minitel 
avant midi ou reçue au 
courrier du matin partira le 
jour même si nous avons 
les jeux en stock. 


FAIS TOI-MEME 
TES ECHANGES 


DE JEUX GRACE AU 


3615 ESPACE 3 


Tu pourras échanger, acheter, 
vendre tes anciens jeux directement 
de particulier à particulier. Tu passes 
une annonce 

et quelques jours après tu lis les 
réponses et les autres annonces 
pour trouver ton jeu préféré. 


ENFIN UN SERVICE 
MINITEL CHEZ 
ESPACE 3 


En juin est né le 3615 
ESPACE 3. 

Ce n'était qu'un début, il va 
s'améliorer tout l'été. 

De nouvelles rubriques vont 
arriver. 

Par exemple : 


ET TOUJOURS : 


. L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER 

RAYMOND 

PATRICIA 


VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 
& 20 87 69 55 


ESPACE 3 EE 


ÿ LL k 


LILLE STRASBOURG 
5 44 rue de Béthune ut 2 LA . 
X 


DOUAI 


39 rue Saint Jacques 
Tel : 27 97 07 71 


Fax 20 87 69 75 


(de Paris faire le 16) 


4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 


SUPER FAMICOM + Aimentation + PERITEL 1 390 F 
SUPER FAMICOM + 1 Cartouche au choix 1790F 
d'une valeur maxi de 590F … 


SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette 
SUPER NES USA + Prise péritéls 2 manettes + Mario lV 1 


SUPER NES-USA «+ Prise péritel 


Où Mmæ>Olozorr mme 


nouveautes 


COOLSPOT 

JURASSIC PARK 
HYPER VOLLEY BALL 
MIGHT AND MAGIC Il 
MORTAL COMBAT 
SUPER SLAP SHOT 


UTOPIA 


KABLOO EY 
ROAD RIOT 
SPANKING QUEST 
SKULJAGGER 
THE DUEL 


EL 


FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 
AE WALDO SEARCH 


W 3 
OUT OF THIS WORLD 
PHALANX 
SUPER TURICAN 
X ZONE (SUPERSCOPE) 


a 44 à 


AMAZING TENNIS 
CALIFORNIA GAMES 
CHESTER CHEETAH 


CHUCK ROCK 

FINAL FIGHT 

Gops 

ROAD Rare DEATH VALLEY 
3 


OC 
GHAI 
SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE 
SUPER BUSTER BROTHER 
SUPER VALIS IV 
TERMINATOR 
TOM & JERRY 
TURTLES IV 
NGS 2 
YOSH/'S COOKIE 


STAR WARS  449F 
ACTRAISER 395 F 
ARCANA 349 F 
DESERT STRIKE 439 F 
F ZERO 390 F 
GHOULS AND GHOSTS 

GRADIUS III 

JAMES BOND JR 

JIMMY CONNORS 

MARIO KART 


ADDAMS FAMILY 2 
AUEN 3 

AMERICAN GLADIATORS 
BATMAN RETURN 
BATTLETOADS 
CAPTAIN OF AMERICA 
COOL WORLD 

FATAL FURY 

HIT THE ICE 

JOHN MADDEN 83 
LOST VIKING 

MARIO IS MISSING 
MECH WARRIOR 
MICKEY MSTICAL QUEST 
OUTLANDER 
SIMPSONS NIGHTMARE 
SONIC BLASTMAN 
SPIDERMAN X MAN 
STREET COMBAT 
SUPER GOAL 

SUPER STRIKE EAGLE (F15) 
TAZMANIA 
TERMINATOR 2 

TINY TOON 

TOYS 

UNIVERSAL SOLDIER 
WARP SPEED 

WINGS COMMANDER 
WOLCHILD 

EVO 

BUBSY 

FINAL FANTASY 2 

NBA BASKET BALL 
SHADOW RUN 

SIM EARTH 

SOUL BLAZER 


NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT) 
PIT FIGHTER 

POPULOUS 

POWER MOVES (POWER ATHLETE) 
PUSH OVER 

RACE DRIVIN 

SIM CITY 

STAR FOX 

STREET FIGHTER Il 

SUPER R TYPE 

YSII 

ZELDA 3 


manette + Street figmer 2 1 38 


449F 
299F 
299F 
390 F 
395 F 
299F 
449F 
495 F 
390 F 
299F 
390 F 
390 F 


LozCœ >0=0 
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U 
P 
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I 
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N 
D 
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nouveautes 


MARIO COLLECTION 
NIGEL MANSELL GP 
Hat Hs ne 2 TURBO 


RARRAU ze gp 
IL 


CONTRA SPIRIT 

JACKY CRUSH 

JOE & MAC Il 

LOONEY TOON (road runner) 
PHALANX 

POWER ATHLETE 


ALIEN VS PREDATOR 
BATMAN RETURN 


PRINCE OF PERSIA 199 F 


ADVENTURE OF SANDIAL 50F 
AXELAY 


2 

395 F 
BRASS NUMBER 349 F 
CASTLEVANIA IV 299 F 
COMBATRIBES 349 F 
DINA WARS 290 F 
FLYING HERO 395 F 
HOOK 395 F 
HUMAN GRAND PRIX 469 F 
IKARI NO YSAI 299 F 
IMPERIUM 250 F 
LEMMINGS 


250 F 
nouveauté 


SUPER STIKE EAGLE 


EARTH DEFENSE FORCE 


JOE AND MAC 
DRAGON'S LAIR 
SUPER KICK OFF 


BULLS VS BLAZERS 
CANTONA FOOTBALL CHALLENGE 
DESERT STRIKE 
L'ARME FATALE 
NHLPA HOCKEY 


BLUES BROTHERS 


DEAD DANCE 
PARODIUS 


POPULOUS 1 

RUSHING BEAT 2 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 
USA a HOCKEY 


LL 


AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 
POP'N TWIN B 
STRANGE WORLD (KIKI KAI KAI) 


EXHAUST HEAT 2 
FAMILY TENNIS 

FINAL FIGHT 2 

SUPER DUNK STAR 

$ VOLLEYBALL 2 


SUPER FORMATION SOCCER 2 


STAR FOX 

OUT OF THIS WORLD 
RAMNA 121 
ROCKETTER 

ROYAL CONQUEST 
RUSHING BEAT 

SMASH TV 

SOUL BLADER 

STAR WARS 

SUPER DOUBLE DRAGON 
THE KING OF THE RALLY 
TINY TOON 

TURTLES IV 


POCKY AND ROCKY 
ROBOCOP 
SWIV 


JIMMY CONNORS 
SUPER PGA GOLF 


BOB 


ADDAMS FAMILY 2 
WORLD CLASS RUGBY 
FIGHTING SPIRIT 


ACCESSOIRES 


HANDY BOY 


JOYSTICK ARCADE PRO 5 
6 boutons, compatible Mégadrive et 
Super Nintendo / Super Famicom 


BATTERY PACK 


+Alimentation secteur pour Gameboy 


ACTION REPLAY PRO 
Pour Mégadrive 


ACTION REPLAY PRO 


Pour Super Nes/Super Famicom/Super Famicom 
Peut être utilisé comme adaptateur universel 


ACTION REPLAY PRO 


AO 


GENIAL !!: 
=! ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 


permettant d'utiliser les cartouches 
US et japonaises 
Fonctionne aussi avec 
SUPER MARIO KART ET STAR FOX 


ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 


99 F 


AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 69 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 
x OU POUR L'ACHAT DE 2 JEUX 
SUPER NES/SUPER FAMICOM 
CETTE MAGNIFIQUE MONTRE SANYO 
CHRONO ALARME EN CADEAU ! 


F1 RACE + ADAPTATEUR 4 P 


1 199F 


Bon de commande à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la voyette - centre de gros n°1- 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 


mN—>»ZOU>»Se mMm<—10>omMmS 


nouveautés 


BEST OF THE BEST 
BOB 

HOOK 

JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
MORTAL COMBAT 
NIGEL MANSEL 

PELE SOCCER 

PUGSY 

ROCKET KNIGHT ADVENTURES 
ROLLING THUNDER 3 
RUGBY Il 

SHINING FORCE 
SHINOBI III 
SHERLOCK HOLMES 2 
WOLF CHILD 


LS 


AQUATIC GAMES (J POND Ill) 
HOME ALONE 

INDIANA JONES 

LITTLE MERMAID 

MICKEY CASTLE 


a 2%" à 


ATOMIC RUNNER 
BART SIMPSON 
CAPTAIN OF AMERICA 
CHAKAN 

CRUE BALL 

GREEN DOG 

LHX ATTACK CHOPPER 


CARTOUCHES 
MEGADRIVE 
A PARTIR DE 


99 F 


MICKEY ET DONALD 
RISKY WOOD 

SLIM WORLD 

SUPER HIGH IMPACT 
SUPER SMASH TV 


Æ- 


BIOHAZZARD BATTLE 
CRYING 

LOTUS TURBO CHALLENGE 
POWER MONGER 
SUMMER CHALLENGE 
TALE SPIN 

TAZMANIA 


Æ- 


BATTLE TOADS 

BULLS VS BLAZERS 
COOL SPOT 

ECCO LE DAUPHIN 
EUROPEAN CUP SOCCER 
EX MUTANT 

FATAL FURY 

GLOBAL GLADIATOR 


G LOC 
JAMES BOND 007 


| BE : | 


CONSOLES & JEUX 


Mode de paiement : 


SIGNATURE : 


(parents pour les mineurs) 
L = = = mu mm Prix valables sauf erreur d'impression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaéires respectifs -Dans la limite des stocks disponibles == == = == 


Q Chèque bancaire 
Q Contre-remboursement + 35 F 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO 


LIVRAISONS RAPIDES 


JOHN MADDEN 93 
LEMMINGS 
MUHAMMAD ALI 
NHLPA HOCKEY 
OUT OF THIS WORLD 
ROAD RASH Il 

SIDE POCKET 


ART OF FIGHTING 


STREET OF RAGE 2 BLUES JOURNEY 590 F 
STRIDER 2 BURNING FIGHT SF 
90 

Sa a à FATAL FÜURY 990 F 
T2 : ARCADE GAME 

FATAL FURY II 1490 F 
THUNDER FORCE IV FOOTBALL FRENZY 990 F 
TINY TOON GHOST PILOT 590 F 
TMNT HYPERSTONE HEIST KING OF MONSTER II 1290 F 
X MEN LAST RESORT 1290 F 

MAGICIAN LORD 590 F 

MUTATION NATION 

NAM 1975 590 

POP HENTER 

SAMOURAI SHOW DOWN TEL 
SPLATTER HOUSE IIl SENGOKU II 1490 F 
WORLD TROPHY SOCCER SUPER BASEBALL 2020 590 F 

SUPER SIDE KICKS 1490 F 

TRASH RALLYE 890 F 

3 COUNT BOUNT 1490 F 


AMAZINGTENNIS VIEW POINT 


POWER ATHLETE (Deadly Moves) 


PISTOLET MENACER 


+ cartouches 6 jeux 


469 F 


MCKEY MOUSE 2 

SONLC 2 

GLOBAL GRADIATOR 
OMBREUX 


GENIAL 
LE CDX PRO 449 F 
PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS 
ET USA SUR VOTRE MEGA CD JAPONAIS 


ADAPTATEUR POUR MASTER SYSTEME 99 F 


ER CD TS 


BATMAN RETURN 
CHUCK ROCK 


4 JEUX EN 1 449 F 
AFTER BURNER Ill 399 F 


ww: 


KRISS KROS 549 F 


LISSIMO 
FRET es E MONKEY ISLAN 449F 
NIGHT TRAP 495 F 
489 F OF THE DRAGON 449 F 
290F SEWERSHARK  549F 
SUPER LEAGUE  450F BA rl rs Ë 
THUNDER STORM FX … à SEE WE 


TERMINATOR 
WOLF CHILD 


pr lee | 


Q Carte bleue Numéro: 
Date de validité : 


Signature : 


| 

ISLE 0 CERN Rens PFéNOM "He fl 

CEE RE nn ce Er OO ] 

en EE PR RE RE en AE TO LL | 

Code Postal :........................... Ville 452: 14e Li | 

Re | 

NE) SRE EE EL ES Téléphone : ss I 

Je joue sur : | 
SUPER NINTENDO à SUPER FAMICOM a MEGA CD Q 

SUPER NES NES GAME BOY I 

MEDAGRIVE Q MASTER SYSTEM Ü] GAME GEAR | 

| 

| 

| 

| 
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i Nichibutsu a une spécialité, c’est sans 
conteste la réalisation de simulations de 


voitures de course. Après avoir démontré 
sa maîtrise en réalisant des jeux sur pas mal de 
consoles différentes, et notamment sur la PC 
Engine, l’éditeur s'attaque maintenant au Mega 
CD de Sega. 

La place disponible sur ce support étant 
conséquente, le jeu comporte une foule de digita- 
lisations de photos prises lors des grands prix de 
Formule 1 à travers le monde. Le CD-Rom vous 
propose quatre options. L’une de ces options, 
Exhibition, vous permettra de participer au Grand 
Prix de Tokyo où vous pourrez choisir votre véhi- 
cule parmi toutes les Formule 1 qui ont marqué 
l’histoire de ce sport. Une autre option, F-Mega, 
vous proposera de piloter une voiture de collec- | 
tion en vous allouant un certain budget, alors 
n'oubliez pas que certaines d’entre elles valent 
des sommes colossales. L'option Test Drive vous 
laissera moins de choix: il vous faudra vous 
contenter d’un modèle récent. Ici, la simulation 
est censée avoir intégré toutes les caractéris- 
tiques et paramètres des modèles grandeur 
nature! C'est dans cette partie que vous appren- 
drez à connaître votre machine, à tester ses réac- 
tions par temps de pluie ou avec tels ou tels 
pneus. Enfin, la dernière option n’est autre que la 
F1 World Championship, la compétition mondiale. 
Si vous êtes à la hauteur, elle fera de vous le nou- 
veau champion du monde de Formule 1. Vous 
ferez ainsi le bonheur de votre vieille mère et ren- 
drez jaloux les copains qui ne pourront pas nier 
votre victoire puisque vous aurez sauvegardé vos | 
parties grâce à la Back-up RAM cartride de Sega! 


CONSOLES + 68 


tage - Reportage -+ Reportage 
| HE [CT r1EIN|PIO 


179 BOULEVARD VOLTRIRE 75011 PARIS 
MACHINE TYPE OUVERT LE LUNDI DE 14H à 19H ET DU MARDI AU SAMEDI DE 10H à 19H. 
MÉTRO : CHARONNE OÙ BOULETS-MONTREUIL — RER : NATION. 
Tél : 43 48 36 22 — Fax : 43 48 36 24 


SUPER FAMICOM 


STREET FIGHTER |! TURBO CE 589 F GP-1 539 F 

SUPER MARIO ALL STAR  589F BATTLE MOBILE 539 F 

DRAGON BALL Z Il 529 F SUPER AIR DIVER 539 F 

WORLD HEROES 589 F MAGIC JOHNSON SLAM 539 F 

FINAL FIGHT Il 539 F SUPER CHINESE WORLD  589F 

porrerereereeereen SUPER DUNKSTAR 529 F FORMATION SOCCER 2 539 F 

= 7, RANMA 1/2 11 589 F SUPER BACK TO THE FUTURE 539F 

| men, : STAR FOX 529 F SUPER JAMES POND Il 539 F 

nu — _— SOLSTICE I 589 F MARIO ET WARIO 499 F 

SUPER F1 CIRCUS 2 589 F MADARA 2 (RPG) 589 F 

ss l POP'N TWIN BEE 499 F ROCKY RODENT 589 F 

PIRE Pour le Grand prix de Tokyo, vous allez SUPER STAR WAR 499 F AERO FIGHTERS 589 F 

| à À s. À | sélectionner votre engin. SUPER FAMILY TENNIS 539 F SILVA SAGA 2 (RPG) 589 F 
1. 1,:1 1100 


= PACE MORTAL KOMBAT 529 F SUPER TURRICAN 499 F 
FMEGA PREPARATION FOR ALIEN 3 539 F ASTERIX 499 F 


WWF 2 539 F UTOPIA 539 F 
BUBSY 539 F JURASSIK PARK 539 F 


MEGADRIVE 


STREET FIGHTERIl'CE  499F OUT OF THIS WORLD 375 F 
X-MEN 375F COOL SPOT 375F 
SHINING FORCE 399 F EXERANGER 399 F 
FATAL FURY 375F THE HUMANS 375F 
FLASH BACK 375F BATTLETOADS 375 F 


ROLO 399 F TINY TOONS 375F 


MEGA CD 
1890 F ET TOUTES SES NEWS. TEL 


Au début du F-Méga, lors de l’achat des 
voitures, vous allez être étonné de la MEGA CD 
facilité avec laquelle on peut dépenser 

aussi rapidement autant d'argent! 


CONSOLE + 1 JEU  2790F FATAL FURY Il 1390 F 
PPCTECETCEL £ É JOYSTICK 499 F SUPER SIDE KICKS ,1390F 


SAMOURAI bientôt dispo SENGOKU II 1390 F 
WORLD HEROS Il 1450 F 1390 F 


LLES 


MATIOMALITN: g : Ce MCD est 
s compatible NEC 
avec la Back- DUO-R 


R - 
de de Sega STREET FIGHTER Il CE TEL 


PCKID 3 399 F 
POWER TENNIS 439 F 


BON DE COMMANDE : À retourner à Elitendo 

NOM EEE TR RE AR ras Prénom ir PR 
Vo [te SR TR ne nn er OU CT 
Code POSAIT Re MI SERRE 


Ne téléphone ne menton 
ne TT re CR EUX | 
RETRO RRE RE" EN ANNE 
DA Er ME TER DNS 
EAST 
RER 


Mega CD oblige, une série 
d'images digitalisées viennent 
agrémenter le jeu. 


C+ 22 


© Dans la limite des stocks disponibles 


FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu’à 3 jeux — 50 Frs consoles 
TOTAL A PAYER 


Je règle par : CHÈQUE Q MANDAT LETTREQ CARTE BLEUE Q 
ÉEADN He HR me ce PR LUE EE D CRUE, 50 ARS RS RE EE 


N° 


RC : 390 776 953 
D _Les prix sont modifiables sans préavis 
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Reportage - Reportage - Reportage - Reportage + Repo 


HUDSON SORT - SFC 


des simulations de ce sport américain sortent na re D 

régulièrement chaque année. Cette nouvelle RS RP ER + 
cartouche est signée Hudson, un éditeur qui bénéfi- $ te à 
cie de l’appui de l’un des plus grands groupes de 
communication japonais, Fuji Sankei, qui sponso- 
rise plusieurs équipes sportives nationales. Ce titre n’est en fait que 
la version améliorée du jeu qui tournait sur PC Engine. Les gra- 
phismes de Super Power League ont été retravaillés. Ils sont finale- 
ment très réalistes. Une carte miniature du stade vous permet de 
repérer instantanément la position des différents joueurs et la trajec- 
toire de la balle. Le jeu vous invite à contrôler les différents joueurs 
de l’équipe. Vous pourrez alors, tour à tour, lancer la balle ou manier 


| es Japonais sont très amateurs de base-ball et 


LE JAPON EN DIRECT 


En petit, au 
LE 
l'écran, un 
plan stylisé 
du terrain 
vous 
permet de 


la batte. 


C’est à votre 
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tour de mon- 

trer ce que 

vous êtes L'écran 
capable de affiche la 
faire avec une vitesse de la 
batte de base- balle, ce qui 
ball! Dans le vous permet 
fond du décor, d’évaluer 
les publicités immédiate- 
reprennent ment la 
des noms de 


marques japonaises (un peu transformés afin de ne pas à avoir à ver- 
ser de royalties à ces compagnies: Toshira/Toshiba, Kibin/Kirin… Je 


Bien essayé, 
mais la course 
a été vaine! 


puissance 
de votre 
coup. 


| ces 
S PERRAN 1 
ALESIS 


Savoir à tout 
moment où 
en est le jeu. 


DOTE TCCM 


12H 


Choix des options: choisissez le type 
de rencontre et le stade que vous 


affectionnez le plus! 


EE 


ae e Reportage e Reportage 
( J [= Je = 


y oici le genre de cartouche que les possesseurs de PC Engine 
Pfiectionpent généralement: neuf niveaux bourrés à craquer 
W de superbes animations, de myriades de sprites, de boss 
géants dans tous les sens et de bonus à ne plus savoir où donner 
de la tête! Les décors sont superbes, autant par les teintes utilisées 
que par les effets de palettes de couleurs. Comme presque tous les 
shoot-them-up actuels sur cette console, on peut y jouer à deux 
simultanément. Mais la bonne surprise vient du mode de représen- 
tation. Lorsque les deux joueurs sont au même niveau, les deux 
sprites de leurs héros apparaissent côte à côte sur le même écran. 
Et, bien sûr, lorsque celui-ci se redivise en deux, le second n’aura 
de cesse qu'il ne rattrape le second! Ce qui donne lieu à de 
chaudes parties, ponctuées d’exclamations du genre: “Mais 
attends-moi, chien galeux!” ou “Arrête de piquer tous les bonus !”. 


COTE A COTE 


Dès qu’un joueur avance un peu plus vite 
qu’un autre, l’écran se divise en deux. Cha- 
cun des joueurs peut alors vivre sa vie, et 
le premier n’a pas à attendre son limaçon 
de compagnon! 


: > CNE 1] wi È pre. .— 2e 
bs0900 [En QE o0T 


L’elfe et le cyborg côte à côte, aux prises 
avec un chevalier en armure... Les deux 
joueurs luttent sur le même écran. 


Maintenant, deux écrans pour deux héros: / 
le premier lutte contre un vers géant et un 

dragon de feu. Le second traverse un pont 

qui a l’air momentanément calme. 


Photos de famille pour une 
brochette de héros en mal de 
plaies et de bosses! 


: 


MO UCEOLRNCTPTUE 


n 
{l 


Voici les quatre 
combattants que 
vous pouvez incar- 
ner: le guerrier, 
l’elfe, l’amazone e 


le cyborg. 


très gros, mais il y en a b 
coup et ils bougent dan 
les sens! 
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niers. Vous présidez aux destinées d’une équipe formée de héros des séries TV 
japonaises aussi connues qu’”’Ultraman” ou “Gundam F90”... 

Le but du jeu est bien sûr de faire circuler le ballon très rapidement entre les joueurs 
qui sont sur le terrain et le reste de l’équipe qui se trouve derrière les joueurs 
adverses. Au moment où vos adversaires commencent à fatiguer, c’est le moment 
d’essayer de les toucher avec le ballon pour les éliminer. Si un joueur réussit à bloquer 
la balle, il gagne un point qu'il pourra échanger par la suite contre une attaque 
spéciale! Celle-ci lui permet de multiplier les balles, d'envoyer des boules de feu sur 
l’équipe adverse ou encore de dévaster le terrain adverse avec un cheval de feu! Le jeu 
est bien plus amusant lorsqu'on joue contre un ami, et les parties se transforment en 
crise de fou rire malgré des règles de jeux plutôt simplistes. 


3ATTLE DODGE 


U ne compétition intergalactique réunit les meilleurs joueurs de balle aux prison- 


BANPRESTO/SFC 


Voici les différents Votre équipe de choc 
mondes/terrains où est composée notam- 
vous allez devoir faire ment d’Ultraman et de 
vos preuves. Gundam. 


adversaires, celui qui a un petit triangle jaune au-dessus de 
la tête, il est en train de vous préparer un tour de cochon. 


lé 


La cartouche ajoute la 


e:: 
possibilité de lancer “projection astrale” JE 
des boules de slim expédie un double à 2 & 
vertes, efficace et toute vitesse vers le PR 
gluant. camp adverse. 


Voici les deux tirs spéciaux les plus redoutables. Le premier projette un rayon de feu 
qui balaie le terrain de l’adversaire. 

Le cheval bleu, quant à lui, se rue directement sur l'ennemi, tous sabots dehors et 
naseaux en feu! 


La pluie de météorites . 
calme généralement 
l’adversaire le plus 


récalcitrant! 
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e Japon s’est doté cette 
L année d’une fédération de 

football professionnelle, 
appelée la J (comme Japan) 
League. Jusqu'à présent il 
n'existait que des clubs ama- 
teurs. Mais devant le succès 
que remporte ce ‘sport dans les 
îles nippones (certains matchs 
sont même plus regardés que 
ceux du sacro-saint base-ball), 
des équipes professionnelles 
se sont mises en place. Les 
mangas (BD japonaises) se 
sont emparées du phénomène 
et, depuis quelques mois, on 
voit fleurir les BD dont le héros 
est un joueur de foot. Les jeux 
vidéo ont pris le train en 
marche. C’est au tour de 
Namco de présenter sa simula- 
tion de football pour Super 
Famicom. 


représentation du terrain et des joueurs. Ils sont vus de trois quarts, en perspec- 

tive “plongeante”. Au lieu de faire flotter le traditionnel triangle ou numéro au- 
dessus des joueurs, les programmeurs japonais ont préféré encercler d’un rond de 
couleur le sportif que vous pouvez manœuvrer. Le résultat est satisfaisant: on repère 
d’un seul coup d'œil son “footballeur”, sans confusion. Le joueur peut disputer un 
match seul contre la console, ou se mesurer à un second joueur. Il faudra attendre un 
peu pour rejouer la Coupe d'Europe à domicile. En effet, en attendant la version com- 
mercialisée en Europe et aux Etats-Unis, on devra se contenter d'équipes japonaises! 
Au japon, celles-ci ne portent pas le nom des villes qui les subventionnent, mais reçoi- 
vent leurs subsides de grands groupes industriels nippons. Ainsi, par exemple, Mitsu- 
bishi sponsorisera telle équipe, alors que telle autre le sera par Sony. J. League Soc- 
cer Prime Goal vous permettra, en plus des matchs traditionnels, de placer quelques 
penaltys, ou du moins d'essayer d'en placer! Ce jeu sort à peu près au même moment 
que Super Formation Soccer Il de Human. La lutte risque d’être chaude! 


P: de grands changements ici par rapport aux simulations concurrentes dans la 


DRIBBLES, CA PASSE OU CA CASSE | 


a gestion des dribbles est un peu parti- 
L culière. Lorsque deux adversaires se dis- 

putent le ballon, un nouvel écran appa- 
raît où l’on peut voir un dessin représentant 
les deux joueurs l’un en face de l’autre. Il suf- 
fit alors de choisir une direction, par exemple 
vers la gauche ou vers le haut. Si le joueur 
adverse a choisi une autre direction, il est 
feinté. Le programme considère alors que 
vous avez réussi à le dribbler et vous conti- 
nuez votre chemin, la balle au pied. 


Dr 


Mevimes 0 D:12 
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out petit déjà, vous ne rêviez que de 
Te conquérir le monde! Vous avez 

commencé à étudier et commenter 
les erreurs commises par tout ces ap- 
prentis dictateurs tels que Gengis Khan, 
Cæsar et Napoléon. 

D'abord, insidieusement, vous aviez 
pris le contrôle de votre biberon, puis de 
l’appartement de vos parents! Toujours 
Sans que personne ne s’en doute, vous 
vous êtes attaqué au quartier! Avant de 
passer à l’arrondissement, Imagineer 


LL E EAUALE D CX 


vous souhaîïtez: du mage à moitié fou assoifé 


g 
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vous propose de prendre d'assaut un uni- 
vers bien plus impressionnant... Votre 
mission (si vous l’acceptez): la conquête 
du monde, tout bonnement! 

Mais voilà, un sinistre individu, incarné 
par un deuxième joueur ou par la console, 
veut s’approprier un coin de galaxie, et 
c’est justement celui que vous convoitiez! 
L'individu est gonflé à bloc. Ses armes 
sont les même que les vôtres: réflexion, 
stratégie, finesse des attaques, brutalité 
des assauts. Il y a du conflit dans l'air! 


Les troupes 
ici présentes 
sont fin 
prêtes pour 
partir à 
l'assau t 
d’autres secteurs. Mais peut-être serait-il judicieux 


Il faut conquérir les trois 


de pouvoir au technocrate cyberpunk aussi tendre 


îles pour atteindre 
et sensible qu’un joueur d'échecs! 


ae Ies occti per a d’autres taches f lus prosaiques, 
l’é oque Suivante. 
1 


construction d’usines, mines, etc. 


| AUGMENTEZ VOTRE POTENTIEL D’ATTAQUE 


| Dans Megalomania, il existe des matériaux spécifiques pour la construction des armes. Il faut donc placer des hommes à l’extraction de 
l ces matériaux, d'autres à la construction des inventions, d’autres encore à l'élaboration des usines... Autre point important pour décupler 
) 


| votre pouvoir, faites attention à laisser un grand nombre d'hommes dans les châteaux. C’est le seul moyen pour qu'ils se reproduisent et 
1 . A n 
| constituent finalement une armée puissante... 


Vos “troupes” arpentent les pentes verglacées. Laissez des 


Vos mines sont particulièrement efficaces. De quoi 
Soldats dans les châteaux pour assurer la reproduction. 


équiper largement l’ensemble de vos forces. 
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GRAND CONCOURS D'ETE 


LI} AA: GNnsoLEsrh 


Fêtes avec nous l'ouverture du 
nouveau magasin ULTIMA et gagnes des super cadeaux | 
Reconnais les extraits des jeux sur SUPER NINTENDO et MEGADRIVE dans 
chacune des 4 cases de cette super télé rétro | 


1°1 PRIX 


Une console 
SUPER NES US 


2ème PRIX 


Une console 
MEGADRIUE 


3ème au 22ème PRIX : 
1 manette PRO 2 
(joypad tir automatique sur SEGA) 


23ème au 42ème PRIX : 
1 manette DYNA 1 (joypad tir automatique sur NINTENDO) 


Adresses tes réponses sur carte postale avant le 31 Août 93 minuit à : 
GRAND CONCOURS D'ETE ULTIMA / CONSOLES +. 9-13, rue du Colonel Pierre Avia. 75015 PARIS 
en indiquant clairement le choix des réponses a, b ou c en rapport avec la question 
correspondante ainsi que tes nom, prénom et adresse. 


Dès fin Juillet, ton nouveau magasin ULTIMA est au 57, avenue des Gobelins 75013 PARIS 
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légende d’Ys, Ancient Ys vanished l et Il, et Wanderers from Ys, 
les programmeurs se sont remis au travail pour nous concocter 
le quatrième volet de la saga, intitulé The Dawn of Ys. 

L'interface de ce jeu, qui mêle action et aventure, avec un zeste de 
jeu de rôles, est toujours la même. Un cadre occupe les trois quarts 
de l’écran. A l’intérieur apparaît le petit sprite de votre héros. Le décor 
scrolle dans toutes les directions au fur et à mesure que vous vous 
déplacez. Au bas de l’écran sont regroupées les informations vous 


A: le succès des trois derniers épisodes de la saga de la 


. Concernant (santé, points d'expérience, argent...) et l'état des forces 


de l’adversaire que vous êtes en train de combattre. Une série de 
menus, malheureusement souvent en japonais, donnent accès à toute 
une série de commandes vous permettant de sauvegarder une partie, 
de lancer un sort magique, d'interroger quelqu'un. Les décors sont 
encore plus soignés que dans les versions précédentes et, pour cer- 
tains, on frôle le chef-d'œuvre! Le scénario reste très classique: il 
s’agit de partir lutter contre les forces du Mal qui assaillent l'antique 
cité engloutie sous les flots d’Ys. Vous devrez partir pour une série de 
mini-quêtes, explorer des contrées étranges, vous battre contre des 
monstres effrayants… Bref, effectuer votre travail d’aventurier! 


< 


Le petit détour 
par ce donjon 
et les dizaines 
de combats 
qui y ont eu 
lieu n’ont pas 
été inutiles : 
Adol a gagné 
une épée plus 
puissante. 


LES ARMES 2. 


MAGIQUES | - e 
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: Ys est truffé d'objets et d'armes magji- 

> ques; au fur et à mesure de votre pro- 
gression, vous les découvrirez et ap- 
prendrez à les utiliser. Adol, par 
É exemple, apprend à manier l’épée de 
DE 4e foudre. C’est une des armes les plus 
FA puissantes que vous puissiez trouver. 


HP228 MP107 EXP 31600 GOLD 16110 


TE 
Re 


ms 


IlLest intéressant d’explorer les chä- | 
teaux. Certes, ils recèlent des pièges et | 
des chausse-trapes, mais c’est à ce 
prix que vous pourrez récupérer armes 
et équipements magiques ! 


HP228 MP10S EXP 31600 GOLD 16110 


_ La voie est coupée. C’est le moment de 


regarder dans le détail tous les objets 
magiques que vous avez ramassés! On 
ne sait jamais, peut-être y én a-t-il un 
qui fera réapparaître la route. 


cs 


Exploration d’une bâtisse mal famée, 
épée au poing. 
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Vu de la Terre, on 
n'imagine pas à quel 
point l’espace peut être 
peuplé! Peuplé et... 
dangereux! 


Ceboss de me de 
niveau n’a pas seule- 
ment l’air redoutable... 
Il l’est! 


pus, à l’abri d’un immense satellite, sus- 

pendu dans l’espace au large de Saturne; 
détecte l’arrivée imminente d’une flotte de guerre 
belliqueuse. Ces extraterrestres ont la ferme inten- 
tion de rayer Olympus de la carte stellaire. Les uni- 
tés de défense du satellite se mettent en branle. 
Vous pilotez un Zealkless MK-2, le dernier cri en 
matière de robotique militaire. Votre espèce de 
Goldo Gundam peut prendre également l’appa- 
rence d’un jet. 

En détruisant les engins de l’adversaire, il 
s’approprie des bonus qui lui permettent 
d'accroître sa vitesse de déplacement ou la puis- 
sance de son arsenal portatif! Ce CD-Rom pos- 
sède des séquences animées d'introduction 
dignes d’un dessin animé japonais. 


A u vingt et unième siècle, la colonie Olym- 


LE APON EN DIRECT 


Pas-Beaux ne 


Au-dessus de l’arbre, 


l’un des bonus dont 
vous êtes si friand. 


décident de 
venir ravager 
ce coin de la 


eus = + à. à 


£ PRE 
Ci 


70790 407 
S 


PEEDY, ai ; 


1e 
Vous rencontrez Le problème avec les 
toutes sortes de créa- envahisseurs, c’est 
tures mécaniques peu qu'il en surgit de par- 


commodes. 


tout! 


L'’adversaire surfe 
sur la vague! 
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À JAGUAR: 


GA bits Peur 

pe ors du dernier CES, un communiqué de presse d’une cinquantaine de lignes en  pro- 
venance d’Atari Corporation n’a pas semblé beaucoup impressionner les journalistes. 
La société annonçait, pour la fin de l’année, une console 64 bits, le Jaguar, dont la 

technologie ré-vo-lu-tion-naire, allait mettre au rancart vos petites bécanes chéries. 

C'est que, après quelques annonces précipitées dans le passé et des promesses de 
sorties pas toujours tenues, on est peut-être en droit de rester dubitatif. En tout cas, le 
communiqué mérite qu’on se penche avec attention sur le descriptif de la machine. 

Cette nouvelle console, selon Atari Corps, serait basée sur un processeur maison 64-bit 
Risc dont la vitesse de traitement sera quatre fois plus grande que celles des machines 


qu'on trouve actuellement sur le marché. 


LA PLUS PUISSANTE 


| DES CONSOLES ? JEUX, IMAGES, MUSIQUES... 


Cette console serait du type multimédia, c’est-à-dire qu’elle 
devrait pouvoir s'ouvrir à de nombreuses extensions. Un port 32 


“true color”, équivalent à celui du Falcon, la possibilité de 
créer et de manipuler en temps réel de la 3D polygonale avec 
des ombres, la production de structures “mappées” également 
en temps réel, voilà quelques-unes des capacités graphiques 
de cette étonnante console. 


| Seize millions de couleurs codées sur 24 bits dans un mode 


bits permettra de se relier aux réseaux téléphoniques et un autre 
port, spécialisé dans le traitement des signaux numériques, 
offrira la possibilité de connecter un modem, voire un périphé- 
rique audio numérique comme les magnétophones DAT (Digital 
Audio Tape). De plus, cette console sera pourvue en standard 
d’un lecteur de disques compacts au taux de transfert deux fois 


Côté oreilles, l'animal en aura d’étonnament affûtées, puisqu'il 
sera pourvu du système maison de traitement du son Atari et 
d’un DSP dédié audio. Toutes les applications pourront baigner 
dans une ambiance 16 bits stéréo de qualité CD et le proces- 
seur traitera des signaux d'origines diverses, entre autres ceux 
de la parole humaine, un aspect qui devrait devenir essentiel 
dans les machines multimédias du futur, quand celles-ci obéi- 
ront au doigt, à l’œil et, surtout. à la voix. 


plus élevé que ceux qu’on trouve usuellement. On pourra admirer 
ses photo-CD Kodak, écouter ses CD habituels mais aussi des 
CD + G des karaokes (vous savez, ces fameuses bandes vidéo 
avec textes qui passent dans les cafés japonais, et sur lesquelles 
les plus imbibés des cadres du Soleil-Levant se mettent à seriner 
du.Frank Sinatra ou de l’Elvis Presley en suivant des yeux les 
paroles qui défilent). 


L'AVIS DE BANANA SAN 


Banana San, qu'on ne présente plus puisque c’est notre correspondant permanent au Japon, nous 
communique ses impressions concernant le lancement du Jaguar. 


On parle beaucoup de machines du futur, comme la 3D0 ou le Jaguar, et il est incontestable que des 
machines de ce type verront le jour dans un avenir proche. Ce seront des bestioles basées sur des 
processeurs plus puissants, avec des circuits spécialisés graphismes et sons et une ouverture sur les 
autres formes de divertissement comme le CD. 

Mais, comme pour la 3D0O, pour l'instant, on n’a aucune preuve matérielle de l'existence de cette bête, 
uniquement des preuves indirectes. On sait que le lancement du Panther, le successeur de la Lynx, a 
été annulé, et que les ingénieurs de chez Atari ont certainement travaillé sur un concept plus ambitieux 
que celui de la Lynx. D'autre part, quoi qu'on dise du Falcon, il est incontestable que ses possibilités 
graphiques et sonores sont excellentes.Tout cela pour dire qu’Atari sait faire de la bonne technologie. 
Il reste qu’il ne faut pas rater le lancement de ce produit car il s’agit de gagner un des plus grands mar- 
chés du monde, le marché américain. Si Atari réussit ce pari, et nous le souhaitons, cela fera le plus 
grand bien à tout l'univers ludique. Et qui en profitera, mes petits loups ? C’est vous! C’est nous! 
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De nombreux titres sont en développement. Des adaptations 
comme Battlezone 2 000, Tempest 2 000, ou bien des titres 
plus récents, voire nouveaux, comme Cybermorph, Aliens VS 
Predator, Jaguar Formula One Racing... 


“Le Jaguar d’Atari va révolutionner le sta- 
tut du loisir familial tel que nous le 
connaissons actuellement, affirme Sam 
Tramiel, le grand boss d’Atari. L'idée d’un 
système 64 bits va vous faire tomber par 
terre; les enfants comme les adultes vont 
être émerveillés à la fois par les images 
produites et les capacités de manipulation 
offertes. Je suis fier que notre entrée dans le monde du loisir 
multimédia se fasse en Amérique. C’est uniquement autour de 
New York, puis sur la côte Est, que cet animal fabuleux devrait 
marquer son territoire. Il serait vendu, accrochez-vous! au prix 
dérisoire de 200 dollars [environ 1 100 francs], avec un pro- 
gramme de démonstration et un Power Pad à dix boutons. 
Si tout se passe bien, son lancement européen devrait 
intervenir dans le premier semestre de l’année 94.” 


Patron d’Ultima,un des plus gros revendeurs de micros en France, 
Henri Saez a été, lors du dernier CES de Chicago, l’un des “happy 
few” invités à la présentation du Jaguar. Il a bien voulu nous 
confier ses impressions. 


“Au CES, Garry Tramiel, le frère de Sam Tramiel, a présenté à quel- 
ques personnes une bande vidéo qui montrait ce que pouvait faire 
le Jaguar dans le domaine graphique. J'avoue que j'ai été enthou- 
siasmé par les effets de zoom, les effets de distorsion et les rota- 
tions rapides et coulées. Ce n'étaient pas des produits entièrement 
finis qui passaient, mais des extraits de jeu. Les sprites étaient de 
toute beauté, tout à fait à la hauteur de la qualité Neo Geo. Une 
séquence de Tiny Toon m’a beaucoup marqué car c'était un véri- 
table dessin animé, une splendeur. La machine elle-même est fort 
belle, très plate, assez futuriste et offre la possibilité de connecter 
un maximum de périphériques, notamment un clavier. Elle a à peu 

_ près la taille d’une Super Nintendo. Le joystick qui va avec est du 
type Falcon avec de nombreux boutons. Mon impression est que 
ça à l'air de bien bouger du côté de chez Atari et que le public amé- 
ricain est prêt à prendre une revanche sur les Japonais en réser- 
vant un accueil favorable à ce constructeur américain novateur. Si 
le protectionnisme américain permet à un troisième larron de 
s’immiscer dans le marché phagocyté par les deux grands Japo- 
nais, je pense que ce sera une bonne chose pour tous, y compris 
pour nous, Européens.” 
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véhicule. 


epuis le temps que nous 
D: parlions de cette ver- 

sion, nous nous devions 
de vous apporter quelques 
éclaircissements. Cette version 
est donc l’adaptation de Human 
Grand Prix, mais de grosses 
modifications ont été. apportées 
par l’équipe d’Ubi Soft. Elles tou- 
chent au retour du volant, qui se 
fait désormais automatiquement, 
et à la vitesse des autres 
concurrents, qui est modulée 
selon vos aptitudes. Vous avez 
en outre la possibilité de jouer à 


Vous pouvez choisir 
l'écurie et les 
conducteurs de votre 
véhicule. Tous les 
plus grands pilotes 
et écuries sont au 
rendez-vous. 


L'arrêt au stand vous permettra de changer les pneuma- 
tiques et, si vous l'avez spécifié en début de course, 
vous pourrez réparer les parties endommagées de votre 


deux, chacun sur une partie 
d'écran. En ce qui concerne les 
arrêts au stand et les répara- 
tions, nous nageons dans une 
belle bouillie de termes tech- 
niques et d'options qui raviront 
les amateurs, mais qui risquent 
de laisser froids les moins calés. 
Tout a donc été fait pour préser- 
ver le réalisme des courses 
automobiles et seule la maniabi- 
lité semble ne pas avoir la sou- 
plesse que nous en attendions… 
Mais il faudrait voir la version 
définitive pour juger. 


Le mode deux 
joueurs risque fort de 
vous tenir en haleine 
des heures durant! 


On peut regretter que le mode un 
joueur ne soit pas plein écran 
mais vous allez vite vous rendre 
compte que ce rétroviseur est 
indispensable. 
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A L'’affreuse cité de Dinohattan. 


L'HISTOIRE 


M:::° et Luigi sont deux 
pauvres plombiers de New 
York qui font, comme par 
hasard, la rencontre de Daisy, 
une jeune archéologue qui 
vient de mettre la main sur des 
restes de dinosaures. Or, il se 
trouve que le site qu’elle est en 
train de fouiller dissimule un 
passage secret qui donne 
accès à un monde parallèle. 
Ses habitants, d'apparence 
humaine, ne sont pas, comme 
nous, une espèce de chimpan- 
zés un peu évoluée. Ils descen- 
dent des dinosaures! Et leur 
roi, l’infâme Koopa, est directe- 
ment issu du plus fort et plus 
cruel d’entre eux, j'ai nommé le 
tyrannosaure. || a pris la place 
du père de Daisy (qui est prin- 
cesse sans le savoir) et son 
machiavélique dessein n’est 
autre que de fusionner son 
monde avec le nôtre. Mais pour 
cela, il lui faut la pierre, le mor- 
ceau de météorite que Daisy 
porte autour du cou. Et à peine 
l’a-t-il fait kidnapper que nos 
deux héros rigolos volent à son 
secours. 


LE TEST 


S' nous sommes restés suc- 
cincts sur ce film mettant en 
scène nos deux héros favoris 
(voir Consoles + n°20), alors 
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que nos confrères n’ont pas man- 
qué d’en faire des tartines, c'est 
tout simplement parce que nous 
souhaitions le voir avant de nous 
emballer. Et nous avons eu raison. 
A vrai dire, nous avons été un peu 
déçus par rapport à ce que nous 
en attendions. Certes, “Super 
Mario Bros” est un bon film 
d'aventures. Mais il en aurait été 
de même si les deux héros por- 
taient un autre nom, c'est-à-dire 
s’il s'agissait de deux illustres 
inconnus. Quand on a un passé 
vidéoludique aussi chargé que 
celui de Mario et Luigi, il est vrai- 
ment dommage que peu d’'élé- 
ments soient empruntés aux jeux, 
quoi qu’en dise David L. Snyder, le 
chef décorateur du film. Il est vrai 
que la forteresse de Koopa est la 
même que celle du dernier niveau 
de Super Mario World, que l’on 
retrouve avec plaisir la “Bo- 
bombe” et que les armes à “dé- 
évoluer” ne sont autres que des 
Superscope! 

Mais les éléments principaux 
qui ont fait et font toujours le suc- 
cès du jeu ne sont pas mis en 
valeur dans le film, alors qu'ils le 
sont dans le dessin animé. Pour- 
quoi Mario ne saute t-il jamais sur 
ses ennemis pour les éliminer? 
Pourquoi Mario n’a-t-il jamais de 
champignon pour grandir et deve- 
nir Super Mario? On n'entend pas 
non plus de petites musiques 
significatives ni de bruitages pro- 
venant du jeu. 

Enfin, et c'est plutôt déroutant, 
c'est Luigi qui vole au secours de 
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e 23 juin dernier, le film “Super 
Mario Bros” est sorti dans les : 
salles. C’est la première fois que le 
| Personnage d’un jeu vidéo donne nais- 
Sance à un film. En général, c’est le 
contraire. Qu'en ont pensé les journa- 


listes de Consoles+ ? Silence, on lit! 


Daisy et qui en est amoureux, et 
non Mario, déjà fiancé à... 
Daniella! 


Alors, faut-il aller voir “Super 
Mario Bros”, le film? La réponse 
est oui, bien sûr. D'abord parce 
que pour bien parler d’un sujet, il 
faut le connaître et que si vous 
voulez discuter du film avec les 
copains, vous avez intérêt à l'avoir 
vu. D'autre part parce que, même 
si les fans indécrottables de Super 
Mario Bros, le jeu, ne découvriront 
pas le film qu'ils avaient imaginé, 
celui-ci reste un spectacle dis- 
trayant, original, mêlant réel et 
irréel, doté d'effets spéciaux bien 
réalisés: un cocktail explosif qui 
ne s’essouffle jamais, tels les 
frères Mario. 


L'ANIMATION DES 
PERSONNAGES 


Le je vous ai parlé du film 
il y a deux mois, j'espérais que 
l’animation des personnages du 
film serait à la hauteur de celle des 
sprites du jeu. Eh bien, il faut le 
dire, c'est du tout bon! Passons 
rapidement sur les acteurs hu- 
mains qui, après tout, font leur 
boulot et attardons-nous sur les 
“robots”: les sympathiques 
Goombas et l’adorable Yoshi. 


d0 


ÿ 


A Luigi et... Mario! 
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LES GOOMBAS 


É Goombas sont la garde préto- 
rienne de Koopa. En dépit de 
leur haute stature, de leurs lourdes 


RE AET Sa ser 


A L'infâme Koopa.…. 


era sc 
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fe er méme eee. 


À Wario et Luigi vont-ils 
découvrir le passage secret qui 
mène à Dinohattan ? 


Réalisateurs : Rocky Morton et Anna- 
bel Jankel (“Max Headroom'') 
Décorateur: David L. Snyder (“Blade 
Runner”) 

Créateur des effets spéciaux: Chris- 
topher Francis Woods 

Acteurs: 
Mario Mario 


Bob Hoskins 
(“Brazil”, “Roger Rabbit”) 


Luigi Mario John Leguizamo 
Roi Koopa Dennis Hopper 
(‘Apocalypse Now”, “Blue Velvet") 
Princesse Daisy Samantha 
Mathis (“Pump Up The Volume’) 
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capotes militaires et de leurs 
armes, leur allure pataude et “zom- 
biesque” les rend bizarrement 
attendrissants. “Ce sont, en vérité, 
de faux méchants, décervelés et 
contrôlés par un dictateur malé- 


. fique”, précise Jake Eberts, l’un 


des producteurs. Les concepteurs 
et marionnettistes des Goombas 
ont en effet réussi à en faire des 
créatures originales, plus sympa- 
thiques qu'intimidantes. L'équipe 
du film s'est immédiatement atta- 
chée à elles et en particulier à Hark, 
le chanteur “dé-évolué” tombé 
amoureux de Daisy. A l'origine, ce 
personnage ne devait guère appa- 
Sn. plus de trente sÉcRees, mais 


il produisit un tel effet qu'il a été 


: décidé d’en faire l’une des princi- 


, pales attractions du film. Des 


acteurs de grande taille, vêtus 


d'amples manteaux de laine et 
chaussés de bottes métalliques, 
furent engagés pour “habiter” les 
Goombas. Quant à l'animation, à 
savoir les sourires et autres fronce- 
ments de sourcils, elle est assurée 
à distance comme pour une voiture 
ou un avion radioguidé! “Notre pre- 
mière apparition sur le plateau, se 
souvient John Fifer, l'interprète de 
Hark, fut un triomphe. Nous fümes 
considérés comme des person- 
nages à part entière et traités avec 
le plus grand respect.” 
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mouvant, adorable, craquant, 

vivant! Voilà ce que l’on 
pense de Yoshi à la sortie du 
film! Ce charmant petit “Tyran- 
nosaurus Rex” demanda plus de 
cinq mois d'efforts, pour un coût 
avoisinant les 500 000 dollars. 
Dave Nelson, chef mécanicien 
d'Animated Engineering, le 
considère comme “la créature 
animée la plus perfectionnée 
jamais réalisée pour un film”. 
Yoshi est capable d'exécuter 64 
mouvements distincts, notam- 
ment de sourire, grimacer, cli- 
gner des yeux, respirer, gonfler 
les narines, retrousser les lèvres, 
tirer la langue, saisir des objets, 
se déplacer et battre de la queue. 

Pour commencer, une arma- 
ture de l'animal, captée dans une 
posture naturelle qui lui permet- 
tait de plier ou d’allonger ses 
membres d'une façon réaliste, 
fut sculptée avec de la terre 
glaise. Puis des moulages de 
cette sculpture, dans lesquels de 
la mousse de latex fut injectée, 
ont été recouverts de toile de 
sac, teints, polis et passés au 
four. Enfin, des dents sculptées 
à la main et une langue de caout- 
chouc ont été implantées dans la 
bouche de Yoshi et, dans sa 
gorge, des petits ballons simu- 
lant les mouvements respira- 
toires. Une dizaine de techni- 
ciens travaillèrent ensuite à la 
partie mécanique de la créature. 
La tête du robot contient à elle 
seule une vingtaine de “cerveau- 
moteurs” exécutant chacun une 
action spécifique. Neuf marion- 
nettistes furent recrutés pour 
manipuler Yoshi (par radiogui- 
dage et à l’aide de câbles). 


7, ALLEE B. FRANKLIN 91000 EVRY 
S Avenue Blaise Pascal, Face hôtel Arcade 
OUVERT de 12 h à 19h30 du lundi au samedi 


IMPORT DIRECT DE NOUVEAUTES 
NOMBREUX JEUX D'OCCASIONS 
REPRISES - ECHANGES DE JEUX 


SUPER (Nintendo) »our rour Eve 
es POUR TOUT L'ETE ! 

ALIEN 3 479f ST.FIGHTER II TURBO 695f 
STREET COMBAT 399 f DRAGONBALL-Z II 589f 
STAR WARS 449 f MARIO Collection  589f 
FATAL FURY 449 f SHADOW RUN 529 f 
Cybernator-Valken 479 f WORLD HEROES TEL. 
S. BOMBER MAN 549 f MECH-WARRIOR 479f 
RANMA 1/2 .2 590 f BUBSY 499 f 
Super SLAM-DUNK 495 f DONGEON MASTER 549f 
TECMO Super NBA  495f Human SOCCER2  549f 
S. VOLLEYBALL 2 549f FAMILY TENNIS 549 f 
EXHAUST HEAT 2 495 f YOSHI COOKIES 479 f 
STAR FOX 479 f FINAL FIGHT 2 589 f 
HumanGRAND PRIX 495 f JURRASIC PARC 529f : 
BASEBALL 2020 495 f COSMO-POLIS 529 f 
SONIC BLASTMAN  449f The NINJA BOYS 495f 
The TINY TOONS 479 f STRANGE WORLD  495f 
MORTAL COMBAT TEL. The LOST VIKINGS  495f 


NEO GEO 


Les Heroes 2 1490f 
- SUPPLEX  1290f 


GLOBAL GLADIATORS 
COOL SPOT 

SUMMER CHALLENGE 
JUNGLE STRIKE 
ANOTHER WORLD 
FLASH BACK 

FATAL FURY 
ROCKET-KNIGHT ADV. 


POUR VOUS RENSEIGNER, ÆŸ 60.77.68. 95 
RESERVER Votre jeu … DIRECT PAR C.B : TEL. 


BON DE COMMANDE: D] CHEQUE  [] MANDAT 


Designation Qt Prix 
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TEL 


qi 


ÿ 


Érr 
oN our 


° 


A Vous ne pouvez pas vous tromper: c’est 
marqué “Super FX” sur la jaquette! 


Cr le 9 juin dernier que Nintendo a décidé de 
lancer en France son nouveau jeu fétiche, 
celui sur lequel elle mise beaucoup et qui marque 
le début d’une ère nouvelle dans le monde des 
jeux vidéo, j'ai nommé Starwing pour Super Nin- 
tendo. Rappelons que la particularité de ce titre, 
qui a obtenu la note fabuleuse de 96% dans 
Consoles+ n°19 (sous le nom de Starfox), tient à 
ce qu’il exploite un coprocesseur, le Super FX, 
qui se trouve dissimulé à l’intérieur de la car- 
touche elle-même et qui décharge le microproces- 
seur central de la console de nombreux calculs. 
Résultat: les ralentissements dus à l'affichage de 
plusieurs sprites sur l’écran sont éliminés et les 
effets 3D, beaucoup plus réalistes (surfaces 
pleines), prennent en compte les jeux de lumière. 
Starwing n’est que le premier jeu utilisant le 
Super FX et on peut, d'ores et déjà, affirmer que 
les suivants sont attendus avec impatience. 


A A l'occasion du lancement du premier jeu 
équipé d’un Super FX, une navette Starwing, 
installée dans le parc de La Villette à Paris (ici 
en pleine action),'‘invitait les visiteurs les plus 
courageux à un vol dans l’espace. 
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STARWING : 


UN NOUVEAU STANDARD 
DE JEU EST NE 


A Admirez 
ces jeux 
d’ombres! 


« Au pre- 
mier plan: la 
navette Star- 
wing. Au 
dernier 
plan: la 
Géode (salle 
de cinéma à 
écran hémi- 
sphérique). 


INFOGRAMES ENTRE EN BOURSE 


A Sega, c’est au tour d’Infogrames 
(Astérix) d'entrer en Bourse. C’est 
effectivement ce mois-ci que la firme 


lyonnaise devrait mettre en vente ses 
actions. 

Le but est, d’une part, d’ouvrir le capi- 
tal de la société à de nouveaux action- 
naires, lesquels apportent ainsi de 
l’argent frais pour de futurs projets et, 
d’autre part, de permettre à de petits por- 


teurs comme vous et moi d’investir dans 
un secteur qui nous est cher: celui du 
jeu vidéo. A l’heure où j'écris ces lignes, 
le cours de l’action n’est malheureuse- 
ment pas encore fixé. 

Quoi qu’il en soit, nous ne manque- 
rons pas de vous en reparler dès que 
nous en saurons un peu plus. En atten- 
dant, si cela vous intéresse, touchez-en 
un mot à votre banquier. 


er qui ont suivi le tournoi de tennis de Roland-Garros n'ont 
pas pu manquer le jeu Télétennis mis en œuvre par Infogrames 
avec la collaboration de Philips. Il s’agissait d’affronter les plus 
grands joueurs sur CD-I, par l'intermédiaire du téléphone. Et l’on 
peut dire qu'avec les commentaires de George Eddy, cette simula- 
tion de tennis s’est révélée comme l’une des plus réalistes qui 
soient, tout du moins au niveau sonore. Je me souviens avoir fait un 
tour à la Fnac Montparnasse (pour relever les prix indiqués dans le 
dossier “Consoles portables”) pendant Roland-Garros et m'être 
laissé piéger, pensant que la télé qui était au-dessus de ma tête 
retransmettait la partie en cours sur le central. Point du tout, il 
s’agissait d’une démonstration du jeu de tennis d'Infogrames! Avec 
ce coup marketing, Infogrames et Philips ont su prouver qu'ils 
savaient saisir la balle au bond. 


H2 Plug est un accessoire bien pratique, surtout en cette 
période de vacances. Il s’agit en effet d’un adaptateur allume- 
cigare pour Game Boy et Game Gear. Sa particularité est que l’on 
peut y connecter ces deux consoles portables simultanément! Si 
bien que si vous êtes deux à l’arrière de la voiture et que vous 
avez chacun votre portable, vous pourrez jouer sans avoir besoin 
de vous taper dessus. à condition que vous ayez deux portables 
différentes et non pas deux Game Boy ou deux Game Gear! Dis- 
tribué par Audiosonic. Prix: 99 francs. 


SUPER NEWS ET SUPER PROMOS 
C'EST AU 69 36 40 62! 


SUPER FAMICOM 


DRAGON BALL Z2 589 
MARIO COLLECTION 589 
STREET FIGHTER 2' TURBO 649 
WORLD HEROES - 589 


SUPER NES US 


NEO GEO 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 

FIRE SUPLEX 

SAMURAI SHOWDOWN 
SENGOKU 2 

WORLD HEROES 2 


SUPER NES US 


ALIEN 3 

ARCUS ODYSSEY 
BUBSY 

COOL SPOT 
CYBERNATOR (VALKEN) 
DUNGEON MASTER 
EV.0. 

FATAL FURY 
JURASSIC PARK 
MECH WARRIOR 
NIGEL MANSELL GP 
ROCKY RODENT 
RUN SABER 
STREET COMBAT 

S. AQUATIC GAMES 
S. JAMES POND 

S. STAR WARS 

$. TURRICAN 

TOP GEAR 2 
YOSHI'S COOKIES 


MEGADRIVE 


ROCKET KNIGHT ADV. 
MORTAL COMBAT 
SHINING FORCE 
BUBSY 


MEGADRIVE 


ANOTHER WORLD 
COOL SPOT 
FLASHBACK 

GLOBAL GLADIATOR 
GOLDEN AXE 3 
JUNGLE STRIKE 
SHINOBI 3 

STRIDER 2 

SUMMER CHALLENGE 
TECMO SOCCER 


SUPER FAMICOM 


2020 BASE BALL 

BACK TO THE FUTURE ? 
BATMAN RETURNS 

DEAD DANCE ( FICHTING SPIRIT) 
DRAGON MAGIC (KONAMI) 
FINAL FIGHT 2 

LOGIC BOMB (FORTRESS) 
MEGALOMANIA 
MONSTERS 

POP'N TWIN BEE 

RAMNA 1/2 2 

SONIC WINGS 

S. AIR DIVER 

SUPER CHINESE WORLD 2 
$. FORMATION SOCCER 2 
USA ICE HOCKEY 
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© L4 
commandez, c'est livré ! 
Vente par correspondance uniquement du lundi au samedi, de 12 h à 19 h 30 au 69 36 40 62 


Consoles GAMES, 7, Venelle Benjamin Franklin - 91000 Evry 


TOTAL À PAYER 


PORT 1 JEU 
PORT PAR JEU SUPPLEMENTAIRE +10F 


a CONTRE REMBOURSEMENT JEU NEO +45F 
SŸ CONTRE REMBOURSEMENT AUTRE JEU +35 F 
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ÉRCOUTEURS MAGIQUES 
| = POUR GAME BOY 


F 
| 
| 
| 
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A. Grâce à ces écouteurs que vous aurez 
Ë toujours sous la main, écoutez la musique 
de vos jeux Game Boy à fond sans déran- 
ger vos voisins de banquette. 


… qu'ils ont trouvés dans la boîte pour ne pas déran- 


… de jouer, on met les écouteurs dans sa poche et, 
… malheureusement, ce n’est pas vraiment l'endroit 


.… la sortie casque, et qui contient deux petits écou- 


. Génial, non? Distribué par Audiosonic. 
… Prix: 99 francs. 


FREE LTERS 


“SHOOT, AGAIN AND AGAIN! 


S; vous êtes un mordu de Consoles+ à la 
recherche des dernières nouveautés, allez 
donc faire un tour chez Shoot Again. Cette bou- 
tique parisienne propose un vaste assortiment 
des tout derniers titres et machines. Vous pourrez 
par exemple y découvrir la console Marty (l’équi- 
valent console du FM-Towns) ou le lecteur CD- 
Rom de la Megadrive, alimenté de quelques titres. 
Côté cartouches, Shoot Again importe de nom- 
breux titres du Japon ou des USA, en particulier 
pour la 16 bits de Nintendo. Vous y trouverez 
aussi tout un lot d’adaptateurs divers, destinés à 
faire tourner un'jeu étranger sur une console fran- 
çaise, et réciproquement, ou à résoudre les pro- 
blèmes de compatibilité entre les différents for- 
mats des Mega-CD. Shoot propose également un 
système d'échanges et vend des jeux d'occasion 
pour diminuer le çoût de votre passion. Un dernier 
mot sur l’accueil: les vendeurs vous conseillent 
vraiment le meilleur choix plutôt que de chercher 
à liquider les stocks d’invendus. Bravo! 
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AN RTER SORTE RU AT PRO REEeR 


; 


eux d’entre vous qui jouent avec leur Game … 
5 Boy dans le métro, ou tout autre transport en … 
… commun, font sûrement usage des écouteurs | 


ss ger leurs voisins. Seulement voilà, quand on a fini Si 


idéal pour les conserver. Et c’est là que Hand . 
… Sound entre en jeu: il s’agit d’un petit boîtier qui 
… Se connecte au bas de la Game Boy, au niveau de 


& teurs. Vous tirez dessus pour les utiliser et, pour 
… les ranger, vous tournez une petite molette qui va 
… les faire s'enrouler à l'intérieur, comme par magie! | 


de verre insonorisée pour 
lui sont prodigués. 


A Rémi Herbulot 


bonne humeur... 


DUNE MEGA-CD: 
ÇA PROMET! 


A Cet acteur sort de sa cage 
mieux entendre les conseils qui 


commence son nou- 
veau job de directeur d'acteurs dans la 


Eee Dune de Cryo est sorti sur les grands 
frères de nos consoles, les compatibles PC, il a 
fait un véritable tabac. Par ses graphismes 
d’abord, l'originalité du jeu ensuite et, enfin et sur- 
tout, sa musique. Philippe Ulrich et Stéphane Picq 
l'ayant entièrement composée au synthétiseur 
avant d'en extraire des parties qu'ils ont intégrées 
au jeu, ils en ont profité pour sortir un CD audio 
(“Dune — Spice Opera”), édité par Virgin Records. 
Et comme c’est justement Virgin Games qui édite 
le jeu sur micro, il n’y avait qu’un pas à faire pour 
qu'une version Megadrive voie le jour. Pour ne 
rien vous cacher, c'est même une version Mega- 
CD qui devrait sortir cet automne. Ce qui permet- 
tra non seulement d’avoir droit aux fabuleuses 
musiques susmentionnées, avec la qualité d’un 
CD, mais aussi aux voix de chacun des person- 
nages rencontrés au cours de l'aventure. Il faut 
Savoir qu’une dizaine d'acteurs vient tout juste : 
d'enregistrer à Paris, sous l'œil attentif de Rémi 
Herbulot, l’un des programmeurs de Cryo, les dif- 
férents dialogues de ce jeu d'aventure. 


A lci, personne ne chôme! 


MICROMANIA : DIX ANS DEJA! 


M icromania a commencé ses activités 
en vendant des jeux par correspon- 
dance. Ce n’est que longtemps après 
que la firme basée dans le sud de la 
France a ouvert ses premières boutiques 
en région parisienne. Tout ça pour vous 
dire qu’à l’occasion de son dixième anni- 


versaire, Micromania lance une opéra- 
tion spéciale qui va ravir les amateurs de 
basket et plus particulièrement les fans 
de l’équipe des Chicago Bulls. En effet, 
pour tout achat supérieur à 300 francs, 
vous aurez droit à un fanion à l'effigie 
d'un des joueurs de cette fantastique 


équipe; au-delà de 600 francs, à une 
casquette et, enfin, au-dessus de 1000 
francs, à un T-shirt “Field of Dream”. 
Signalons par ailleurs que tous ces 
“goodies” sont estampillés du logo de la 
NBA (National Basket Association). 
Enfin, ceux qui se rendront cet été sur 
les points de vente auront aussi l’occa- 
sion de s’essayer à la pratique du basket 
“en réel”: des paniers d'intérieur seront 
mis en place à leur attention. S'ils 
envoient la balle dans le panier, ils se 
verront repartir avec un fanion de 
l’équipe des Bulls. Sympa! 


MEGA soit 


PÉRNEÉSENE | 12, rue de rempart 68000 COLMAR 
TEL: 89.23.15.35 FAX: 89.23.93.00 


TYPE: JOYSTICK (de Paris, faire le 16) 


NOM: MEGA STICK ; : : : 
DISTRIBUTEUR: SEGA CARTOUCHES ET CONSOLES : SEGA - NINTENDO - NEO GEO - LYNX - NEC 
MACHINE: MEGADRIVE SUPER NES MEGADRIVE 


CONTROLE : EXCELLENT ADDAMS FAMILY 2US 495,00 || AMAZING TENNIS 390,00 
FINITION : EXCELLENTE ALIEN 3 US ANOTHER WORLD 390,00 
DISPONIBILITE: IMMEDIATE { 
F2 AMAZING TENNIS US BLASTER MASTER2 TEL 
PRDC: 350 FRANCS BATMAN RETURN US DRACULA TEL 


BATTLETOADS US BULLS VS BLAZERS 440,00 
BLUES BROTHERS US CAPTAIN AMERICA EL 
BUBSY US CAPTAIN PLANET 390,00 
BULLS VS BLAZERS US CHAKAN 390,00 
CALIFORNIA GAMES US CHIKI CHIKI BOY 390,00 
CHESTER CHEETAH US COOL SPOT 390,00 
COOL WORLD US DESERT STRIKE 390,00 
CONGO'S CAPER US ECCO LE DAUPHIN 390,00 
DRAGON BALL Z2 JAP EUR. CLUB SOCCER 390,00 
FATAL FURY US FATAL FURY 390,00 
FINAL FIGHT 2 JAP FLASH BACK 390,00 
KAWASAKI CHAL. GLOBAL GLADIATER 390,00 
LOST VIKING US GRAND SLAM 390,00 
AVIS . ; ù , £ MICKEY M. QUEST FR JUNGLE STRIKE TEL 
Cet excellent joystick pour la Megadrive offre une très bonne prise NBA TECHMO US MICKEY & DONALD 390,00 
en main. Les trois boutons de tir A, B et C sont fort bien placés: NHLPA HOCKEY FR NHLPA HOCKEY 390,00 


les doigts ne se chevauchent jamais et l’on maîtrise parfaitement NIGEL MANSELL PGA GOLF II 390,00 


la situation. Sur cette manette simple et efficace, on trouve bien 
entendu le classique bouton de ralentissement. Quant à l’Autofire, Mn Se AE MAS rs es 
il est géré par trois potentiomètres de qualité. Le Mega Stick, c'est L ER US 

ROAD RUNNER FR 490,00 || SIDE POCKET 390,00 


vraiment du costaud, il n’y a rien à dire! 
| SONIC BLASTMAN TEL SPLATTERHOUSE Il TEL 
— EE SOUL BLAZER US 450,00 || SUNSET RIDERS 390,00 


à SPIDERMAN XMEN FR 450,00 | SUPER KICK OFF 390,00 
Lei octo un STAR WARS FR 49000 | SUPERMAN TEL 
: STREET COMBATUS 475,00 | STREET FIGHTER2 TEL 
DISTRIBUTEUR:  AUDIOSONIC SUPER GOAL US 295,00 || TALE SPIN 390,00 
MACHINE : SUPER NINTENDO 
es. ou SUPER SWIV FR 439.00 | TAZMANIA 390.00 
; SUPER VOLLEYBALL TEL |THUNDERFORCEIV 390,00 


FINITION : BONNE TAZMANIA US 480,00 || TINY TOON 390.00 


a AE REE TOM & JERRY US 495,00 | TORTUES NINJA 390,00 
: FRANCS WOLF CHILD US 46000 |USATEAMBASKET 390,00 
WWEF2 US 550.00 | XMEN TEL 
ACCESSOIRES 
ACTION REPLAY PRO SNES 350,00 ACTION REPLAY MD 
PROPAD SNES 160,00  ADAPT.JEUX GENESIS 
DYNA SNES 145,00 PRO2 
ADAPT. FX JEUX US/JAP 99,00 CDX PRO 
NEO GEO 
ART OF FIGHTING 1390,00 SUPER SIDE KICK 1390,00 
FATAL FURY Il 1390,00 3 COUNT BOUT 1390,00 
SENGOKU Il 1390,00 WORLD HEROES Il 1390,00 
+ Nous disposons d'autres titres, veuillez nous téléphoner 
is BON DE COMMANDE à retourner à MEGASOFT 


Je vous ai présenté le mois dernier le Top Fighter, également distri- 
bué par Audiosonic, qui est un joystick programmable. En voici la 
version joypad. À ceci près qu'il dispose déjà, en plus des deux 
séries de mouvements que vous pouvez programmer vous-même, 
de 10 séries de 3 mouvements préprogrammés: 7 pour Street Figh- 
ter Il et 3 pour Fatal Fury (qui n’est pas encore sorti en France). Par 
exemple, si vous prenez le mode préprogrammé 1 (Street Fighter 
Il), vous aurez droit, grâce à trois boutons placés en cercle autour 
des quatre boutons de feu principaux, au Dragon Punch, à la Boule 
de Feu et au Coup de Pied Tournoyant. Sympa, non ? 


Je règle par : H chèque } mandat 


(} contre remb. Carte bleue N° 
à Signature : Date d'expiration : Re 
(signature des parents pour les mineurs) 


DOSSIER REALISE PAR DAVID TENE 
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SALUT A TOUS! 


h! Bande de veinards, alors que les vacances tant 

attendues débutent pour vous... nous, nous sommes 

toujours à la recherche de tips inédits et encore 
inconnus, rien que pour vous! On peut dire que vous avez 
vraiment de la chance! Pour ce mois de juillet, on vous a 
préparé des tips formidables : le Stage Select de Bombliss 
sur Super Famicom, des aides pour Fatal Fury 2 sur Neo 
Geo et aussi plein d’options supplémentaires pour Exhaust 
Heat 2. Bref, toutes les dernières nouveautés! 
Allez, trichez bien! 


Pour obtenir le Stage Select de Bombliss 


| Bien que Bombliss soit un jeu pour l'instant peu connu, il y a de 
fortes chances qu'il devienne très rapidement aussi populaire que 
| Tetris, jeu vénéré entre tous. Pour son lancement, le MWB vous 
| propose le Stage Select, histoire de voir un peu la difficulté du | 
| dernier niveau. Choisissez le mode Bombliss Contest et, dans le | 
| tableau précédant le début du jeu, faites avec la seconde manette | 


| L+R + SELECT en même temps. 
F UUMLUNS3> 7, 


COR, 
500 


Y our: \ 
Grand Score + 


“Accrochez-vous, vous allez dévorer 
l’espace!” 


| 


T'PTILLLL LL LT Les 


mal 


CODES 


LL 


Pour avoir le mode de difficulté 8 


Pop'n Twin Bee, la superbe conversion de Twin Bee sur PC 
Engine, est sans conteste l’un des shoot'em up les plus sympa- 
thiques de la Super Famicom. Cependant, il est assez simple. 
Alors, pour les chevronnés du paddie, nous proposons ce petit tip 
qui donne la possibilité de jouer en niveau de difficulté 8. Dans le 
tableau d'options, faites HAUT, HAUT, BAS, BAS, GAUCHE, | 
DROITE, GAUCHE, DROITE, B, A. 


20, ES PET TrEELIETE mn & 
| CHÈRE fente ll 


Appuyez, à 
l’aide du | 
deuxième | 
pad, surL+ 
R+ SELECT. 
Relâchezet 
choisissez le | 
niveau sou- | 
haïité avec 

les direc- 
tions dela 
première 
manette. 


| 
| 
1 
1 


i 8 A 


Pa L 


HUE 


Dr res re = —— 
Ca Sr — = 


d'Enthez 


Pour obtenir le Round Select 


Pour ceux qui ne seraient pas des pros de la manette, voici le 
code qui va vous permettre de choisir le niveau de départ dans 
Pop'n Twin Bee. Le Round Select peut être obtenu en faisant, au 
tableau d'options, HAUT, GAUCHE, HAUT, GAUCHE, HAUT, 
GAUCHE, GAUCHE, GAUCHE, DROITE, DROITE, DROITE, BAS, 
GAUCHE, BAS, GAUCHE, BAS, B. Attention, curieusement, nous 
réussissons à faire apparaître le Round Select, mais pas moyen 
de débuter au niveau choisi. Si vous y parvenez, n'hésitez pas à 
nous écrire. 


: 
D € 
*; 


Une fois le 
tip correcte- 
ment entré, 
l'option de 
choix du 
niveau 
devrait 
apparaître 
dans la par. 
tie inférieure ? so 
de l’écran. 


Passwords de tous 
les niveaux 


niveau 3: MILORD 
niveau 4: QUICHY 
niveau 6: BUBBLE 


+ MODE EASY niveau 7: CLIP 
niveau 1: PIXEL fin: CYGNUS 
niveau 2: BETSY + MODE HARD 


niveau 3: PANCHO 
niveau 4 : STUDIO 
niveau 5: TOHO 
niveau 6: AKANE 
niveau 7 : INCBIN 
fin : CYGNUS 

+ MODE NORMAL 
niveau 1: PIXEL 
niveau 2: DATA 


niveau 1: PIXEL 
niveau 2: ACRTC 
niveau 3: BLOB 
niveau 4: STUN 
niveau 5: MIMOLO 
niveau 6: HECTOR 
fin: CYGNUS 


N'oubliez 
pas de sau- 
vegarder 
entre les dif- 
férentes mis- 
Même les codes de fin vous sont sions. 

\ dévoilés. Idéal pour les fainéants! 


Comment battre le Final Boss 


Ce n’est pas véritablement un tip, mais plutôt une petite technique 
qui vous permettra de terrasser “Krauser” en moins de 30 secon- 
des. Prenez, en premier lieu, Mai Shirashu. Ensuite, dès le début 
du combat, changez immédiatement de plan (B + C). Par la suite, 
reculez légèrement et rechangez de plan. Etant très rapide, Mai 
enverra automatiquement un coup de pied à ce titan. Bien qu'il ne 
soit pas très puissant, il est très efficace car il vous permet de sor- 
tir indemne de ce contact plus que violent. Ainsi, en répétant cette 
manœuvre continuellement, il sera assez aisé de “foutre la pâtée de 
sa vie” à ce monstre tout en muscles. 


Les leçons 
du grand 
maître Mor- 
gan n'ont 
pas été 
inutiles : Mai 
frappe ce 
monstre d'un 
coup de pied 
magistral. 


CODE CLÉ : 250 


Pour colorer Sonic en vert et noir 


| Tout le monde connaît le très célèbre Sonic, le hérisson bleu. | 
Vous avez dû entendre parler de sa transformation en Super Saya 
Jin style Dragon Ball Z. Après tout cela, que pouvait-on attendre | 
| de mieux? Eh bien! aujourd’hui, C+ vous propose de transformer | 
| Sonic en “Super-Mutant de l’espace”. En fait, il s’agit plutôt de : 
changer sa sublime fourrure bleue en carapace verte et noire! 
Malheureusement, cette métamorphose ne conférera aucun bonus 
supplémentaire. De plus, elle ne fonctionne que pour les deux pre- | 
miers niveaux... Donc, pour pouvoir accéder à ce changement de 
couleur, il vous faudra procéder ainsi: tout d’abord, composez le | 
code permettant de vous transformer en un objet du décor (voir | 
C+17), puis imprimez sur tout l’écran la cascade se trouvant juste | 


après les quatre anneaux à la V.‘ticale, et le tour est joué. 


7” 


Impression 
massive de 
cascades 
partout 
partout! 


Avec sa nou- 
velle garde- 
robe, verte et 
noire, Sonic 
reste tou- 
jours aussi 
rapide ! 


Pour faire le plein d'essence 
durant le jeu. 


Dans The King of Rally, il n’est pas toujours évi- 
dent de gagner certaines étapes très longues et, 
par conséquent, très gloutonnes en carburant. 
Alors, pour éviter la panne sèche, voici un petit 
tip qui fait le plein de fuel à n‘importe quel mo- 
ment du jeu. Il suffit de faire PAUSE et de pres- 
Ser sur HAUT, HAUT, BAS, BAS, GAUCHE, 
DROITE, GAUCHE, DROITE, B, À. 


Regärdez bien la jauge d'essence. Le 


.… en moins de 

5 secondes, vous avez 
fait le plein d'essence au 
cœur du désert. 


Pour avoir le Stage Select 

Ce jeu sympa, qui n’est malheureusement pas très connu en 
France, est en fait une simulation du rallye qui a eu lieu il n’y a pas 
si longtemps. Je veux bien sûr parler du Paris-Moscou-Pékin. 
Pour ceux qui auraient la chance de le posséder et qui auraient du 
mal à parvenir au bout du dixième niveau, voici un tip, que dis-je, 
un méga-tip, qui vous offrira la possibilité de choisir n'importe 
quel stage dès le début. Je ne vous fais plus attendre et vous le 
donne sans plus tarder. 

Tout d’abord, choisissez votre configuration pour la voiture ainsi 
que votre pilote. Puis, quand “ROUND 1” apparaîtra à l'écran, exé- 
cutez la manipulation suivante: HAUT, HAUT, BAS, BAS, 
GAUCHE, DROITE, GAUCHE, DROITE, B et, enfin, A. A propos, ce 
tip ne vous rappellerait pas un certain Pop'n Twin Bee ? 


. 


Dès que le 
Round 1 
s'affiche à 
l'écran, 
faites vite: 
haut, haut, 
bas, bas, 
gauche, 
droite, 
gauche, 
droite, B, À. 


Ainsi, vous 
pourrez 
commencer 
la course par 
la dernière 
étape, à la 
grande sur- 
prise de tous 
les autres 
concurrents. 
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Tip Lecteur 
La solution de Dracula 


Voilà la solution complète de 
Dracula sur Lynx. Le jeu ne per- 
mettant pas de sauvegarder, 
c'est une bonne idée de nous 
avoir envoyé cette aide pré- 
cieuse. Merci à Rémy Blondel. 


Consigne générale: il faut utili- 
ser le carnet aussi souvent que 
possible, surtout après les évé- 
nements importants. 

Au premier étage, dans l'anti- 
chambre, prenez le carnet sur la 
commode. Ouvrez la fenêtre. 
Passez dans la chambre où 
vous devez prendre le briquet 
sur la table de chevet ainsi que 
le crucifix sur le lit. Dans le ves- 
tibule, emparez-vous du pétrole 
pour la lampe posée sur la 
table, après avoir parlé à Dra- 
cula à l’aide du crucifix. 
Revenez ensuite dans l’anti- 
chambre. Vous avez vu? Dra- 
cula se prend carrément pour 
Spiderman. Suivez-le, et rejoi- 
gnez son bureau (fenêtre en 
haut à l’extrême gauche). Vous 
en profiterez pour ramasser la 
lanterne et les papiers sur la 
table. Ouvrez la porte à droite, 
versez le pétrole dans la lan- 
terne et allumez-la grâce au bri- 
quet. Vous êtes dans la salle 
des trésors. Saisissez-vous de 
l’argent et ouvrez la boîte en- 
fouie sous les pièces. Utilisez la 


clef pour ouvrir la porte située à 
droite de l’écran qui donne sur 
les catacombes. Dans ce laby- 
rinthe que représentent les 
catacombes, il faudra se servir 
d’une bobine de fil qui se trouve 
en bas, à gauche de l'entrée. 
Une fois la bobine récupérée, 
revenez au point de départ face 
à la porte et allez dans les direc- 
tions suivantes: DROITE, 
HAUT, DROITE, DROITE et 
HAUT. Poursuivez tout droit et 
en évitant l'échelle. Vous abou- 
tissez sur un rocher maculé de 
sang. Tournez à droite et retour- 
nez sur vos pas. Vous devriez 


lier du premier étage, ouvrez la 


voir le rocher de nouveau. Diri- 
gez-vous vers le bas. Vous arri- 
vez au cercueil de Dracula. 
Ramassez le pied de biche qui 
se trouve près du cercueil, sor- 


tez des catacombes et revenez 
à la chambre de Dracula. Res- 
sortez par la fenêtre puis ren- 
trez dans votre chambre par la 
même voie (seconde fenêtre à 
partir de la gauche). Sur le pa- 


porte face à la table avec le 
pied-de-biche et pénétrez-y. 
Vous vous retrouvez séquestré, 
alors sortez par la fenêtre et 
rentrez par celle de l'anti- 
chambre. Dans la salle à man- 
ger, n'oubliez pas de prendre le 
sucre sur la table avant de 
repartir pour les catacombes où 
vous devez prendre une clef en 
cuivre. Retournez au vestibule, 
utilisez cette clef pour ouvrir 
l’horloge dans laquelle vous 
découvrirez une nouvelle clef 
en argent. Puis repartez pour la 
chambre de Dracula, ouvrez le 
tiroir avec la clef en argent et 
prenez l’hameçon. Allez dans la 
salle des trésors. En longeant 
les murs, vous découvrirez un 
levier qui, lorsqu'il est actionné, 
dévoile l’entrée secrète de la 
bibliothèque, Dans cette pièce, 
il faut trouver un livre traitant de 
Part de la pêche. Dès que vous 
serez en sa possession, des- 
cendez aux catacombes et mon- 
tez à l’échelle que vous aviez 
délaissée quelque temps aupa- 
ravant. Donnez le sucre au che- 
val. Si vous n'avez rien oublié, 
vous devez vous retrouver 
devant un puits, dans une éta- 
ble. Prenez une pelle dans 
l’entrepôt d'à côte et placez-la 
en travers, sur le dessus du 
puits, au moyen de la comman- 
de “USE”. Attachez-y la ligne de 
pêche que vous aurez confec- 
tionnée avec l’hameçon et la 
bobine de fil. Elle vous servira à 
attraper la corde tout au fond du 
puits. || ne vous restera plus 
qu’à descendre et à pousser un 
gros “Ouf!” de soulagement! 
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CONSOLES + 


AMSTRAD 


Vous possédez un moniteur couleur 

Amstrad, connectez-y une console | 

de votre choix * avec l'Adaptfafeur 
"A-128" ou "A-128+". 


IIS acceptent aussi bien les consoles japonaises où américaines 
que les consoles versions françaises. 


Adaptateur "A-128" pour moniteur 640 et 644... 
Adaptateur "A-128+" pour moniteur CM 14... 
Paire d'enceintes pour adaptateur "A-128" (2X2,5 Watts)... 
KIT COMPLET "A-128° PLUS PAIRE D'ENCEINTES... 


PC Engine GT. 
PC Engine Duo 
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La reprise des jeux est Imitée en fonction du stock 
ce ible, renselgnez-vous. Pas de reprise 
sans bolt ou sans notice. Port retour à la charge 
de note clientèle. 


LA GAME BOY 


e la taille d’un gros livre de poche, la Game 

Boy se tient en hauteur. Elle est munie d’une 

croix de direction et de deux boutons respec- 
tivement manipulés par les pouces gauche et droit. 
C’est la plus petite de toutes, ce qui a des avan- 
tages mais aussi des inconvénients. En effet, on 
peut l'emmener partout avec.soi car elle tient vrai- 
ment dans la poche. Mais, en contrepartie, son 
écran est riquiqui et il n’est pas toujours évident de 
suivre l’action quand celle-ci est rapide. Et ce n’est 
pas son écran noir et blanc qui va arranger ça! En 
revanche, la Game Boy possède un atout de taille: 
puisque l’écran est monochrome, il consomme 
moins de piles que les modèles couleur. Quatre 
piles durent environ quinze heures, contre deux à 
trois heures avec les six piles des consoles por- 
tables couleur!.… 
Enfin, et c’est ce qui fait le succès de ce bout de 
plastique à écran LCD, la plupart des très nombreux 
jeux disponibles (plus de 200!) sont d'excellente 
qualité. Il faut dire qu’outre Nintendo, ces derniers 
sont signés par des éditeurs aussi prestigieux que 
Capcom (Gargoyle’s Quest, Megaman) ou Konami 
(Castlevania, Tiny Toon). Enfin, certains jeux peu- 
vent se pratiquer à deux grâce au câble de 
connexion, pourvu que l’on dispose d’une autre 
Game Boy et d’une deuxième cartouche identique. 


PRIX 

Version nue: 349 francs 

Version avec écouteurs, câble de connexion et 
Tetris : 479 francs 


A 


+ logithèque importante — écran petit 


+ format poche — noir et blanc 
+ jeux de qualité 
+ nombreux accessoires 


La Game Boy est la console portable pour laquelle les accessoires sont les plus nombreux 
et les plus variés. Certains sont agréés et d’autres pas. Les premiers sont censés être de 


fonction du prix et de votre goût pour la forme de l’objet. Les prix indiqués ont été relevés à 
la Fnac Montparnasse, à Paris. 


| 

| 

Î 

| 

| 

| 
meilleure qualité, ce qui n’est pas toujours le cas. De toute façon, votre choix se fera en ï 

| 

| 

| 
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Vous avez pu constater que l’écran de la Game Boy est tout petit. Il existe un 
remède: les loupes. Elles se fixent sur le dessus de la Game Boy. Certaines dipo- 
sent même de petites lumières pour éclairer l’écran, ce qui permet de jouer dans un 
lieu sombre. Mais attention à la loupe en elle-même. Si certaines sont vraiment en 


| 

à ; Le 

verre, d’autres ne sont composées que d’un vulgaire morceau de plastique. Nous l 
Î 


vous conseillons la Game Light comme loupe simple (90 francs) ou la Game Light 
Plus comme loupe éclairante (123 francs). 


CONSOLES + 104 


C’est rigolo et parfois utile, en particulier dans 


M les endroits très sombres. Mais vu leur prix (89 


À francs), vous avez tout intérêt à opter pour une 
À loupe éclairante comme le Game Light Plus. 


le nombre et la qualité des 
rtouches disponible , Jes 

accessoires que l’on trouve en 

boutique et leur utilité réelle... 


Et pour que vous fassiez vraiment 


le bon choix, les plus grands 


testeurs de Consoles+ vous offrent 


on prime une sélec tion de ler 
pe ‘artouches pré 
vos jeux! 


urs 


LAaritace 
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LES SACOCHES 


1 on ed) | 1%) 


Il en existe de toutes sortes. De la petite sacoche 
pour ranger juste une Game Boy et deux jeux (79 
francs) à la super-mallette pour y placer égale- 
ment le câble de connexion, les écouteurs, les 
piles de secours et un accu (125 francs), on 
trouve de tout. C’est principalement pour cette 
série d'accessoires que vous choisirez en fonc- 
tion du prix et de ce que vous recherchez 
vraiment: sacoche ou mallette. Un tuyau: n’en 
prenez pas une en forme de Game Boy ou portant 
une grosse inscription y faisant référence si vous 
voulez vous sentir tranquille lorsque vous vous 
promenez dans la rue (à moins que vous ne res- 
sembliez à Schwarzenegger!). 


D 


Grâce à l'ergonomie 
bien pensée du GB 
Holster, vos mains 

ne fatigueront 
jamais, même après 
de longues heures 
de jeu. 


BATTI 
Et oui, ces petites machines, 
ça consomme! Plusieurs solu- 
tions à cela: les transforma- 
teurs, les batteries ou accumu- 
lateurs et les adaptateurs 
allume-cigares. Les transfor- 
mateurs (69 francs) permettent 
de jouer à la maison en étant 
relié directement au secteur. 
Mais si on n’a pas de courant à 
proximité, il suffit d'utiliser des 
batteries. Les plus pratiques 
sont celles qui se fixent au dos 
de la Game Boy, dans le com- 
partiment des piles. Vous en 
trouverez pour 149 francs. 
Nous ne vous conseillons pas 
le Battery Pack de Nintendo: il 
s’agit d’un gros accumulateur 
externe que l’on connecte à la 
Game Boy d’une part, et au 
secteur d'autre part. Pour la 
maison, c’est très bien. Mais 
dès qu’on le déconnecte du 
secteur pour aller jouer 
ailleurs, son poids et sa taille 
le rendent vite très encom- 
brant, malgré la possibilité de 
l’accrocher à la ceinture. Enfin, 
on trouve des adaptateurs 
allume-cigares pour 69 francs. 


h 


CLAS 


+ Game Screen: 65F. 


Cet écran de remplacement s'adresse à ceux qui ont 


rayé celui de leur Game Boy. 


+ Game Boy Holster: 100 F environ. 
Plus qu’un simple support, le GB Holster permet une 


meilleure prise en main. 
+ Handy Boy: 349 F. 


Un accessoire pour frimer! Le Handy Boy est com- 
posé de deux haut-parleurs, d’une loupe éclairante, 
d’un mini-joystick et de deux gros boutons de feu. 


+ Game Genie : 249 F. 


Pour tricher à tous les jeux ou presque. Très bien 
conçu. Reportez-vous au test publié dans ce numéro. 


AN 
Voici quelques “périphériques” amusants ou très 
pratiques qui ont attiré notre attention: 


nombre de circuits important. Un jeu très “fun”. 


LE TOP 
FIVE DES 
JEUX : 
GAME BOY] | 
PAR 
WIEKLEN 


PRINCE OF PERSIA + C+7 + 97% 

La petite Game Boy démontre avec ce jeu ses 
qualités techniques. Prince of Persia est 
superbe, copie conforme de l'original. Les 
niveaux de gris font merveille pour rendre le 
relief. Le héros se déplace avec une grande flui- 
dité.. Le contrôle, enfin, est excellent. Un top. 


GARGOYLE’S QUEST + C+HS + 96% 
Ce jeu reste l’un de mes préférés. Diriger la gar- 


Ë gouille dans ce labyrinthe n’est pas chose facile. 


Mais la possibilité de s’accrocher à toutes les 
surfaces et de voler sur une courte distance per- 
met de développer différentes stratégies, ce qui 
nous change des autres jeux de plates-formes. 


CHESMASTER + C+HS + 96% 

La Game Boy dispose d’excellents jeux de 
réflexion, comme Dr Mario ou Othello. Il est k 
impressionnant de constater que cette petite por- 
table peut se transformer, avec Chesmaster, en  \ 
un jeu d'échecs électronique d'excellente qualité. . 


SUPER MARIOLAND I ET II + C+HS et C+ 14 + 
98 % et 92 % $ 
Sans aucun doute, Marioland Il est plus beau que » 
le premier épisode. Mais il est aussi plus facile, 

et je le trouve moins intéressant. De toute façon, 
ces deux cartouches sont quasiment indispen- 

sables pour tous les possesseurs de Game Boy. 


F1 RACE * C+1 «95% 

S'il existe de nombreuses courses de voitures 
sur Game Boy, F1 Race est sans conteste la plus ” 
amusante. Le réalisme laisse franchement à dési- | 
rer, mais la difficulté est assez élevée et le 


ILES | | 


Le Game 
Genie 

ra Vvira 
tous les 
tricheurs : 
grâce à 
des 
codes, 
vous 
aurez 
droit à des 
vies infinies et à bien d’autres 
options. 


105 CONSOLES + 


LA SUPER VISION 


’est simple: c’est une Game Boy en plus gros et 

en moins cher. On y retrouve une croix de direc- 

tion un peu spéciale (en fait, ce sont quatre bour- 
tons, chacun a une direction) et deux boutons, A et B. 
L'écran est toujours noir et blanc mais il est bien plus 
grand. Il existe même une version plus ergonomique 
avec écran inclinable! En revanche, rien n’a été prévu 
pour empêcher le retrait des cartouches lorsque l’inter- 
rupteur est sur “ON”. Quant aux jeux, ils ne soutien- 
nent pas la comparaison avec ceux de la Game Boy. Ce 
sont souvent des clones. Toutefois, quelques jeux de 
réflexion retiendront l'attention des accros du genre. Le 
gros avantage de la Super Vision, c’est son prix: moins 
de 300 francs avec écouteurs, piles et un jeu (casse- 
briques du type Akanoid). Idem pour les cartouches: 
entre 99 et 149 francs contre 250 francs, en moyenne, 
pour celles de sa concurrente directe. La Super Vision 
se révèle donc idéale pour le joueur occasionnel pour 
qui la marque importe peu, à condition qu’il choisisse 
ses cartouches avec une attention toute particulière. 
D'autant que certains titres ne fonctionnent pas avec le 
nouveau modèle (écran inclinable). 


Prix 
Version standard: 299 F 
Version avec écran inclinable: 349 F 


cn 


Nue 


La Super Vision n’est pas chère, mais attention! 
À les cartouches disponibles pour cette console 

sont moins nombreuses et moins intéressantes 

que celles de la ludothèque de la Game Boy... 


À NS W 


+ prix 
+ taille correcte de 
l'écran 


— noir et blanc 

— logithèque réduite 
(moins de 30 titres) 
— jeux médiocres 


Les accessoires de la Super Vision sont réduits au 
strict minimum, à savoir une alimentation secteur, une 
batterie rechargeable Audiosonic et une sacoche. Un 
câble de connexion permettant de jouer à deux devrait 
faire son apparition à la rentrée. On murmure égale- 
ment que l’on pourra très bientôt connecter un joystick 
à la Super Vision afin de jouer à plat. Insolite! 
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À COMPARATIF : LES CONSO 


TOP 
FIVE 
DES 
JEUX 
SUPER 
AE e)) 
PAR SAM 


CRYSTBALL + ARCADE 

non testé 

Crystball est une version revue 
et corrigée du traditionnel 
casse-briques genre Arkanoid. 
Il faudra frapper plusieurs fois 
certaines briques du mur avant 
que celles-ci ne rendent l’âme. 


CARRIER + REFLEXION 
News dans C+11 

Voilà un jeu de réflexion 
comme on les aime. Il s’agit de 
pousser des blocs afin de les 
mettre là où l'on vous le 
demande. Mais si vous ne res- 
pectez pas un certain ordre, 
vous risquez de ne plus pou- 
voir les faire avancer! 


SUPER PANG + ARCADE 
non testé 

Cette version Super Vision du 
célèbre jeu d'arcade est assez 
fidèle à l'original. Vous devez 
faire éclater des ballons qui se 
divisent en deux à chaque fois 
que vous les touchez. Super 
Pang s'adresse aux pros. 


SUPER BLOCK 
REFLEXION/ARCADE 

non testé 

Cette cartouche contient en fait 
trois jeux. Dans le premier, il 
faut détruire un mur constitué 
de formes géométriques diffé- 
rentes en envoyant dessus la 
brique correspondante. Le 
deuxième est une sorte de 
Space Invaders dans lequel il 
faut tirer pour construire des 
pans de mur et le troisième est 
un mélange des deux premiers. 


P52 SEA BATTLE 

ARCADE 

non testé 

Ce jeu se compose de quatre 
phases. Votre sous-marin a 
pour mission de détruire tout 
ce qui navigue au-dessus de 
sa tête. L'action est rapide et le 
principe de jeu amusant. 


LA GAME GEAR 


n commercialisant la Game Gear, Sega a tenté 

de couper l’herbe sous le pied de l’autre masto- 

donte japonais du divertissement cathodique, 
Nintendo. La Game Gear est équipée d’un écran cou- 
leur, ce qui devrait jouer en sa faveur. Mais c’est 
justement à cause de cet “atout” que Nintendo est 
resté en tête avec la Game Boy. D’une part, pour les 
raisons de consommation d'énergie évoquées plus 
haut (couleur = forte consommation d’énergie….). 
D'autre part, parce que la mauvaise lisibilité de 
l’écran est l’un des défauts majeurs de cette portable. 
L'écran de la Game Gear fatigue d’ailleurs bien plus 
les yeux que celui de la Lynx d’Atari. 

La Game Gear n’est rien d’autre qu’une Master : 
System que l’on aurait rétrécie et à laquelle on aurait 
collé un écran à cristaux liquides. Les jeux qui tour- 
nent dessus sont les mêmes (ou presque) que ceux 
de la console 8 bits de Sega. Ils sont du même coup 
moins impressionnants que s’ils provenaient de la 
Megadrive. En revanche, et comme pour ses sœurs, 
la logithèque de la Game Gear (environ une soixan- 
taine de titres) est en grande partie issue des bornes 
d’arcade, d’où la qualité de certaines cartouches. 


PRIX 
Version avec un jeu (Columns): 595 F 
Version avec cartouche 4 jeux en 1: 795F 


portable. Une logithèque de qualité mais la 


à La Game Gear est en fait une Master System 
Lynx lui est techniquement supérieure. 


— mauvaise lisibilité 
de l'écran 

— grosse 
consommation de 


+ écran couleur 
+ jeux de qualité 


+ accepte les jeux 
Master System (avec 
adaptateur) piles 
+ Logithèque 

importante 


LES PORTABLES 


l 
Cet adaptateur (100 F environ) mérite toute 
l'attention des possesseurs de Master System 
car il permet d'utiliser les cartouches de cette 
dernière sur la Game Gear. Un indispensable! 


ss 
1 


Génial! Le 
Master Gear 
Converter 

=“ -4 permet 

F d'utiliser 

tous les jeux | 

de la Master System! De quoi rentabiliser sa | 

ludothèque.. | 


[raie EE — “+22 
s —— ns 

.. et en voici 
la preuve: 
une 
cartouche 
Master 
System est 
enfichée dans la Game Gear! 


… de la Game Gear sont à peu près similaires à 
ceux de la Game Boy, bien qu'ils soient moins 
nombreux. Nous vous recommandons ceux dis- 
tribués par Sega, sauf en ce qui concerne les 
batteries. Comme pour la Game Boy, choisissez 
un modèle qui se met dans le compartiment des 
piles à la place de celles-ci. Voici quelques prix 
relevés à la Fnac Montparnasse, à Paris. 

Câble Gear to Gear: 89 F 

Super Wide Gear (loupe): 179 F 

Battery Pack: 349 F 

Adaptateur allume-cigares : 199 F 

Gear Bag (sacoche banane): 95 F 

Game Gear Action Case (mallette): 89 F 


Une loupe est également 
disponible pour la Game 


Gear. 


f CN 


Y 


SN 


2 
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Ne tombez 
plus à court 
de piles grâce au Battery Pack de Sega. 


o SUITE 


BANANA SAN 


SONIC 2 THE HEDGEHOG 
(QE) 

PLATES-FORMES + C+16 + 95% 
Sonic est enfin de retour! Cette 
fois, c’est pour libérer son ami 
Tails qu’il se met sur les traces 
de l’infâme Robotnick. Trem- 
blez, fripouilles, car il n’a rien 
perdu de sa cruauté. 


MICKEY 2 IN THE LAND OF 
ILLUSION (Sega) 
AVENTURE/PLATES-FORMES 
C+17 + 89% 

Mettez en commun une anima- 
tion sans précédent, une 
maniabilité exceptionelle, des 
graphismes fins et variés, et 
une bande-son étonnante. et 
vous obtiendrez un des softs 
les plus imposants de ces der- 
niers mois sur votre portable. 


LEMMINGS (Psygnosis) 
REFLEXION + C+17 + 94% 
Nos petits rongeurs scandi- 
naves font leur apparition sur 
portable et ne perdent rien de 
leur originalité dans cette adap- 
tation. Leurs aventures vous 
emmèneront au long de plus de 
120 niveaux plus loufoques les 
uns que les autres. 


DEFENDER OF OASIS (Sega) 
JEU DE ROLES/AVENTURES 
C+17 + 94% 

Amateurs de jeux de rôles/ 
aventures, l'époque des “Crys- 
tals Warriors” est à présent 
révolue. Vous allez enfin pou- 
voir goûter aux plaisirs d’un 
véritable jeu de rôles. 


PRINCE OF PERSIA (Sega) 
Plates-formes + C+14 + 90% 
Voilà une cartouche qui, malgré 
son grand âge, n’a rien perdu 
de sa fraîcheur. Prince of per- 
sia est en effet un grand clas- 
sique micro (d’ailleurs Tilt d’or 
en 90) et son adaptation sur 
Game Gear est à la hauteur de 
toutes nos espérances. 


LA LYNX 


tari, tout le monde connaît, et pour cause: c'est 

l'inventeur du jeu vidéo. Et, depuis l'apparition 

de Pong, que l’on doit à Nolan Bushnell, la 
société californienne a parcouru bien du chemin. Elle 
a mis sur le marché de nombreux et célèbres produits 
dont, entre autres, la console VCS, la gamme des 
micro-ordinateurs ST (“power without the price”) et, 
bien sûr, la Lynx, première console portable à écran 
couleur. Plus imposante que la Game Boy, c’est égale- 
ment la seule console à contenter aussi bien les droi- 
tiers que les gauchers: un bouton permet d’inverser le 
sens de l'écran. Il n’y a plus qu’à retourner la console 
et le tour est joué! L'écran est net et le contraste est 
bien entendu réglable. En revanche, il consomme plus 
d’énergie que celui des modèles noir et blanc. En ce 
qui concerne la qualité des cartouches, on ne peut 
pas se plaindre. La plupart sont des adaptations de 
jeux ayant fait leurs preuves sur micro-ordinateurs ou 
en salles d’arcade. On en dénombre aujourd’hui plus 
d’une cinquantaine. Côté accessoires, un câble de 
connexion, le ComLynx, permet de relier jusqu’à huit 
machines! Mais on n'utilise les possibilités de celui-ci 
que pour moitié puisqu'on ne trouve, pour l’instant, 
que des jeux pour quatre joueurs (ce qui n’est déjà 
pas si mal). Enfin, et c’est peut-être le plus 
intéressant: le prix de la Lynx vient tout juste de pas- 
ser à moins de 500 francs! Soit, à peu de chose près, 
le même que celui de la Game Boy. 


Prix 

Version nue: 490 F 

Pack Batman avec un jeu, une alimentation, un câble 
ComLynx: 790 F 


Le Lynx arrive en deuxième posi- 
tion derrière la Game Boy. Pas 
trop cher et en couleurs. Mais 
peu de cartouches disponibles! 


L'EC 
Î | LL 
+ le prix — grosse consomma- 
+ l'écran couleur 
+ s’adresse aussi aux 
gauchers 


tion de piles 
— faible logithèque 
pour trois ans 

- d'existence 
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P ACCESSOIRES 


Les accessoires que l’on trouve pour la Lynx sont de conception Atari. Ils sont peu chers et 
souvent utiles. 

Alimentation: 100 F 

Câble ComLynx pour jouer à plusieurs: 50 F 

Adaptateur allume-cigares : 190 F 

Pare-soleil: 45 F 

Pochette et sac de transport: 110 F et 190 F 


Sur la photo de gauche à droite et de haut en 
bas: la sacoche et la mallette, le câble 
ComLynx pour jouer à plusieurs, l’adaptateur 
allume-cigares et le pare-soleil! 


L'adaptateur allume- , 
cigares est indispensable 
pour les trajets en voiture 
longs et pénibles! 


LE TOP FIVE DE LA LYNX PAR AXEL 


SUPER SKWEEK (Loriciel) 
ARCADE ° C+8 + 97% 
La petite boule de poils qui repeint les dalles en rose fait toujours partie 
du Top 5 des meilleurs jeux sur Lynx. Dans cette version, vous avez 250 
niveaux à explorer, des tas de monstres à détruire, une foison de bonus 
à ramasser, des effets de zoom spectaculaires et 20 sauvegardes pos- 
sibles. Et tout ça tient dans une portable: incroyable! 
M ut RAMPART (Tengen) 
ACTION/REFLEXION » C+9 + 78% 
Rampart se divise en trois phases. La première correspond à l'emplacement des canons, 
la seconde, au bombardement des vaisseaux et canons ennemis, et la dernière est une 
sorte de Tetris. L'action est soutenue et le challenge relevé. Un excellent investissement. 


LEMMINGS (Psygnosis) 

ARCADE/REFLEXION + C+ 22 + 91% 

Vous dirigez une tribu de Lemmings qui évoluent les uns derrière les autres et s'arrêtent 
au premier obstacle. A vous de les équiper d'outils qui leurs permettront de passer la cen- 
taine de niveaux. La version Lynx est sans conteste l’une des plus réussies. 


DINOLYMPICS (Atari) 

ARCADE/REFLEXION + C+ 18 + 92% 

Comme dans Lemmings, vous êtes investi d’une mission de sauvetage. Vous allez diriger 
une tribu d'hommes préhistoriques sur le chemin de la découverte: roue, feu, lance. 
Chacune de ces découvertes vous servira à conquérir d’autres niveaux. Un jeu passion- 
nant qui vous fera apprécier la vie rudimentaire de ces hommes des cavernes. 


DRACULA (Hand Made Software) 

AVENTURE 

C+17 

65% 

Dracula aurait pu avoir une note très élevée si les programmeurs n'avaient pas oublié 
d'intégrer des sauvegardes. Dommage, car les décors sont sublimes et l'ambiance mys- 
térieuse. Le système de commandes est très convivial : une liste de verbes et d'objets à 
relier entre eux. Dracula est le premier jeu d'aventures de ce type sur Lynx. 


CONSOLES + 108 


COMPARATIF : LES CONSO 


_ LA PC ENGINE GT 


a GT de NEC est la Rolls des consoles por- 
| tables. Pourquoi ? Pour son prix, tout d’abord, 

sa faible consommation ensuite (deux heures 
pour six piles) et, enfin, pour la qualité de ses jeux. Le 
plus génial, c’est qu’elle utilise les cartouches qui ont 
été développées pour la PC Engine de salon (Core 
Grafx). Et tout le monde sait que les cartouches de la 
petite console NEC ne sont pas les plus mauvaises! 
Les seuls défauts concernent quelques titres qui sup- 
portent mal les écrans minuscules : ceux dont les 
sprites sont petits et/ou très nombreux. 

En fait, le gros inconvénient de la gamme PC 
Engine, c’est qu’on ne la trouve pas partout. Elle 
n’est en effet pas distribuée en France directement 
par NEC, mais par Sodipeng (Société de distribution 
de la PC Engine), qui a peut-être un peu de mal à 
s’imposer face aux monstres Nintendo/Sega. Mais 
ceux qui possèdent une PC Engine de salon et qui 
voyagent beaucoup se doivent d’acheter une GT. 
C’est un complément indispensable qui leur permet- 
tra, en plus, de rentabiliser leur logithèque. 


Prix 
Version avec un jeu: 1490 F 


D> 


La PC Engine 
GT, une petite 
merveille 
réservée à ceux 
qui en ont les 
moyens. Son 
achat se justifie 
surtout si vous 
possédez une 
PC Engine de 
salon. 


À LES PLUS / LES MOINS Ÿ 


+ écran couleur 
d’excellente qualité 

+ logithèque immense 
+ jeux de qualité 


— le prix 

— très grosse 
consommation de 
piles 


G 
m GA 


ACCESSOI 


Les accessoires de la PC Engine GT sont peu nom- 
breux. Si vous recherchez une batterie, vous serez 
obligé de prendre le modèle externe car il n’y en a pas 


) 
Ÿ 


- qui puisse se loger dans le compartiment des piles à 


la place de celles-ci. En revanche, vous pourrez l’utili- 
ser pour d’autres consoles portables. 

Câble de connexion: prix non communiqué 
Alimentation secteur: 119 F 

Adaptateur allume-cigares : 69 F 

Battery Pack: 329 F 


TOP 
FIVE 
JEUX 


DS 
&r / ENGINE 


GT PAR 
ROBBY 


BOMBERMAN 93 (Hudson Soft) 
ARCADE ° C+17 + 94% 

C’est la nouvelle mouture du 
célèbre hit de Hudson Soft. Il 
faut “exploser” son adversaire 
à l’aide de bombes à retarde- 
ment dans des labyrinthes de 
briques. Cette version 93 per- 
met le jeu en connexion entre 
deux portables. irrésistible et 
Indispensable. 


Up 


SUPER STAR SOLDIER 
(Hudson Soft) 
SHOOT-THEM-UP + non testé 
Super Star Soldier est l’un des 
plus beaux titres de la PC En- 
gine avec des graphismes haut 
en couleur, des bandes-son 
tonitruantes et des scrollings 
très véloces. À essayer, même 
sur le petit écran de la GT. 


PUZZNIC (Taito) 

REFLEXION + zoom dans C+11 
Le but de ce jeu de réflexion 
très réussi est d'éliminer des 
pièces de couleurs et de formes 
différentes par jeu d’associa- 
tion. Cette cartouche s’avère 
très prenante une fois acquis 
les principes de base. Un 
casse-tête en temps limité idéal 
pour la GT. 


OUT RUN (NEC Avenue) 
ARCADE °* non testé 

Le hit interplanétaire de Sega a 
été merveilleusement converti 
sur PC Engine par NEC Avenue. 
Vous éprouverez un réel plaisir 
à piloter votre bolide rouge sur 
les côtes californiennes. 


FORMATION SOCCER (Human) 
JEU DE SPORT 

dossier foot dans C+10 
Somptueux jeu de football, For- 
mation Soccer de Human béné- 
ficie d’une jouabilité extraordi- 
naire et d’une représentation 
graphique de très grande qua- 
lité. Spectaculaire et accro- 
cheur, c’est un incontournable. 


Le moment du choix est bien le plus difficile à pas- 
ser! Ne regardez pas uniquement le prix du modèle 
que vous convoitez. Voyez à long terme! Etes-vous 
un joueur occasionnel ou un passionné qui ne 
saura plus se passer de sa console ? Vérifiez que le 
type de jeux que vous aimez existe bien sur votre 
futur joujou. Prenez en compte le prix des car- 
touches, variable selon les consoles et faites une 
petite addition en fonction du nombre de titres que 
vous pensez acheter dans l’année puis comparez- 
la à votre budget. N'oubliez pas non plus que les 
consoles portables couleur ont un gros défaut: 
elles consomment énormément d'énergie. Heureu- 
sement, tous les constructeurs des consoles pré- 
sentées proposent des solutions: alimentation sec- 
teur, adaptateur pour allume-cigares, batteries, etc. 
Pour vous aider, voici le classement de Consoles+: 
En pole position: la Game Boy de Nintendo fait 
l'unanimité à la rédaction de Consoles+, malgré un 
petit écran noir et blanc (en attendant la version 
couleur…). Elle a pour elle une vraie portabilité et 


une grosse logithèque. : 

Elle est suivie de près par la Lynx d’Atari qui, 
avec un prix presque identique et un écran couleur, 
s’avère très compétitive. 

Viennent ensuite la PC Engine GT de NEC (très 
belle, mais encore très chère à notre goût), la 
Game Gear de Sega, surpassée techniquement par 
la Lynx et, enfin, la Super Vision, dont l’avenir, si la 
qualité des jeux ne s’améliore pas, semble bien 
compromis. : 
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Nouveau à PARIS 13 ème : ouverture fin juillet 


di. ULTIMA 
| 57, avenue des Gobelins - tél : 43 55 72 77 
Métro : place d'Italie / Gobelin. 


ULTIMA Games, 1ère chaîne de magasins 
de jeux vidéo neuf de d'occasion de France 


same enr | 


! SEGA MEGA DRIVE 690 $ 490* | | | PRO 5. _ 350 250 | adaptator Sue rhes d'utiliser TOUS 

* MEGA CD 1990 1290* Nous avons des centaines de titres | les jeux japonais où américains même protégés sur 

! Joypad Sega 69 | d'occasion à de tous petits prix, ! FORGES 

NT : Pour les autres titres appelez-nous. À 

Ce . 50 : ONE de Dh [JEUX D'OCCASION: Moonuaker 120 

| Cable périte 90 70 ; À & | Altered beast 90  Merc 120  GrandPrix Monaco 250 
{ Cable moniteur 190 100 | GAME GEARD OCCASSION 390 bu | Sonic 90 Shadow Dancer 120 James Pondil 250 
| NOMBREUX JEUX À PARTIR DE 90F XDR 90  Shinobi 120 Mickey and Donald 250 
Étyrhi sn > c ss ® Zoom 90 Street 0! Rage 120 Teens 250 


Alien Storm 120 Castle of Illusion 190 Alien 3 290 
Alex kid 120 California Games 190 Batman Return 290 


ER DEAD CETTE ELITE DIET © MON GLS VAE OLD ED TRREIE 2 CR 


NOUVEAUTÉS FLASH BACK 399 | SHINNING FORCE NC DJ Boy 120 Donald Quasthoot 190  Ecco le Dauphin 290 
Amazing tennis 399 | GOLDEN AXE Il 399 | SHinoëi III 399 Ghosbusters 120  Rampart 190  FatacFury 290 
Battle Toads 399 | JUNGLE sTRICKE 399 | Tiny Toons 399 Hell Fire 120 Road Rush 190 Flash Back 290 
Cool spot 399 | GLOBAL GLADIATORS 899 | TORTUES NINJAIV 399 Gynough 120 Terminator 190  Sonic2 290 
Fatal fury 399 | Our or THIS WORLD 399 Î Super kick OFF Joe Montana 120 Chuck Rock 250 


Pour les autres titres nous téléphoner, plus de 50 titres de 
90 F à 120 F et plus de 150 titres en stock, 
en plusieurs exemplaires. 


CADEAU : pour tout achat de 4 jeux Sega Mégadrive neufs pendant sur un 
an nous vous offrons gratuitement 1 jeu. Demandez votre carte. 4 jeux 
achetés chez ULTIMA = 5 jeux pour vous. 


JEUX D'OCCASION SUPER TENNIS 250 WA NOUVEAUTÉS Super Nintendo français 690 590 | Accessoires 

ACTRAISER 220 Er Pan AMERICAN GLADIATORS Super Nintendo US 1090 890 | Universal adaptator 99 69 
CASTELVANIA BLUES BROTHERS i à 

CONTE 580 | STREET FIGTHER Il 290 D bomaEn MAN III Famicom 1490 1190 | Dyna-1 149 69 


GHOUST AND GHOST 250 OUT OF THIS WORLD 330 
LEMINGS 250 | AXELAY 350 
ROCKETTER 250 MAGICAL QUEST 350 
RUSHING BEAT 250 | RANMA 1/2 390 
R-TYPE e 250 STAR FOX 450 
SOULBLADER 


BUBSY 
DRAGON BALL Z Il 

| STAR WARS 
TAZMANIA 

ET BIEN D'AUTRES. 


CADEAU : Pour tout achat de 4 jeux Super Nintendo ou Famicom neuf 
pendant 1 période d'un an nous vous offrons gratuitement 1 jeu. 
Demandez votre carte 4 jeux achetés chez ULTIMA = 5 jeux pour vous. 


Game boy 490/350* - Nombreux jeux à partir de 90 F 


a 
ni 
[= 
= 
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NEO GEO seule 1990/1490* 
NEO GEO + 1 jeu au choix 2490 (magician lord, cyber lip, Namm 75, burning fight) 
Pour tout achat d'une console NEO GEO + 1 jeu nous vous offrons un échange gratuit d'un jeu NEO GEO. 


NOUS ACHETONS COMPTANT OÙ EN BON D'ACHAT TOUS VOS JEUX ET CONSOLES AU PLUS HAUT COURS DU MARCHÉ 
EX. : MÉGADRIVE COMPLETE : 890F, SUPER NINTENDO COMPLETE : 490F, NEO GEo : 1090F, GAME BOY + 1 JEU : 300F 
JEUX MÉGADRIVE : FLASH BACK : 200F, FATAL FURY : 200F, SIDE POCKET : 200F., TINY TOONS : 200F, STREET OF RAGE | 200F 


SUPERNINTENDO : DRAGON BALL Z I ET Il : 350F, RANMA 1/2, 1 ET 2 : 350F, TEcHMO NBA : 300F, STAR FOOT : 300F 
NEO GEO : RACHAT DE VOS JEUX ENTRE 250FET 1000F 


Possibilité de remplacer votre ancienne console et tous vos jeux contre console et | 
jeux d'une autre marque 


ACHAT 


NOUS VOUS REPRENONS TOUS VOS JEUX MEGADRIVE CONTRE DES JEUX SUPERNINTENDO SANS RIEN PAYER A VALEUR EGALE. 


ECHANGE 
MÉGADRIVE, NES, MASTER ECHANGE : 


SYSTEM, NEC, LYNX, GAME BOY, LE MOINS CHER DE FRANCE 
GAME GEAR, 50F ; DES MILLIERS DE JEUX EN 
SUPERNINTENDO 60F ; RÉFÉRENCES 
NEO GEO 100 F. 


Attention, les prix et promotions ne sont pas disponibles dans toutes les agences, renselgnez-vous. Photos non contractuelles. - les prix et promotions sont modifiables sans préavis. - Sega et Nintendo sont des marques déposées. 


PARIS (échange): 
| PARIS (Nouveau): 
*| MARSEILLE: 
| MULHOUSE: 
PERPIGNAN: 


ULTIMA 


Points de RNA 


vente All 
agréés 
Par 
GUILLENOT 
INTERNATIONAL | a 
(distributeur 


officiel) 


Tous 


produits 
sont 
. garantis i 
1an 


FLICS RENNES 


ULLMA 


5 Bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 43 38 96 31 - Fax 43 38 11 8 
21 rue de Turin - 75008 - Tél. (1) 42 94 97 14 
57, Avenue des Gobelins - Tél. (1) 43 55 72 77 

26 rue de la Palud - 13001 - Tél. 91 33 24 25 
13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67 

2, rue Lafayette - 66000 - Tél. 68 56 76 20 


TOURS: 
BASTIA: 

JUAN LES PINS: 
AIXEN PROVENCE: 
NIMES: 

BLOIS: 


NEO GEO + 1 jeu au choix 0 fight 
Magician lord, NAMM 75, Cyber Lip, Raguy, 
Rigging hero, Baseball 2020, Bowling) : 


2490 F 


Re. 72 


Pour tout achat d'une console + 1 jeu, nous vous 
offrons 1 bon d'échange gratuit de votre jeu 
contre un autre jeu (valable 1 an). 


Ke 07; À 


Echangez vos jeu Neo Geo à partir de 50 F. 
Presque tous les titres sont à l'échange. 


ACHAT 


Nous rachetons tout votre matériel NEO GEO 
(console et jeux au plus haut court du marché, 
comptant ou en bon d'achat). 


Re a - 


UE. VE 7 


Vous possèdez une Mégadrive ou Super Nintendo avec 
des jeux, nous vous déduisons directement le montand 
sur l'achat d'une NEO GEO. 


Ne payez rien pour une NEO GEO avec jeu si votre valeur de 
matériel est égale à votre achat. 


Nouveau 


ULTIMA 


57, avenue des Gobelins - Paris 13ème 


Tél : 43 55 72 77 


Métro place d'Italie ou Gobelins Ouverture Août 


3, rue St François - 20200 - Tél. 95 31 68 70 
14, Av. Maupassant - 06160 - Tél. 93 61 10 21 
40, cours sextius - 13100 - Tél. 42 27 59 45 
4, rue des Greffes - 30000 - Tél. 66 76 16 16 
2, rue Vauvert - 41000 - Tél. 54 74 44 53 


ST EN NS SN -DE SEECIEIV. ws EL TIDIN ET EEE NN. 21 /, 


F'h ULTIMA <a {ère chaine de magasins de | jeux vidéo neuf et d'occasion de France 


ES 


aus NES 2 TES 


1990 F 


97, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51 


ue 32 bits, be borne d'arcade M 
chez vous ; toutes nos consoles sont 
livrées avec un joystick, cable péritel, 

| alimentation + carte de garantie (1 an). 


ESS D RAR fs 
PRE EE PT DE LP PU CT AL EST SRRESERES 
J 


Liste des jeux 


Neuf occas. Neuf occas. | 
2020 super baseball 590 490 Last resort 1290 990 
L|3 count bout 1490 1190 League bowling 690 490 
Alpha mission || 1190 890 Magjician lord 590 490 
… |Art of fighting 1490 1190 Mutation nation 1190 890 
Baseball star professionals 590 490 Nam 75 590 490 
baseball stars Il 1290 990 Ninja commando 1290 890 
Blue's journey 590 490 Riding hero 790 490 
Burning fight 690 550 Robo army 990 790 
|Crossed sword 690 490 Sengoku 790 590 
Cyber lip 690 490 Sengoku ll 1490 1190 
Eight man 790 590 Soccer brawl 990 790 
Fatal fury 990 790 Super sidekick 1490 1190 
_#|Fatal fury Il 1490 1190 Super spy 590 490 
Football frenzy 990 790 Trashrally 990 790 
Ghost pilot 590 490 Top player golf 790 590 
L|Joy joy kid 690 490 World heroes Il 1490 1290 
; M|King of monsters 690 490 View point 1690 1290 
King of monsters Il 1290 890 Ninja combat 590 490 


Si vous achetez 3 jeux neufs pendant une 
| période d'un an NOUS VOUS OFFRONS 1 JEU 
GRATUIT (demandez votre carte fidélité Neo 
LL Geo). 3 jeux achetés = 4 jeux chez ULTIMA. 


BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 
à renvoyer uniquement à notre agence de Paris 
ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 


Tél. (1) 43 38 96 31 


- Fax. (1) 43 38 11 86 


Pour la VPC demandez Thierry 


Nom Prénom : 
Adresse complète : 


Tél. : (obligat.) 
Date d'expiratio 


Montant 


|| Port matériel 100F - Port logiciel 25F 


Total 


* Les prix sont fixés et dépendent de l'importateur officiel. 


Es À PANNES \ 


} * les prix et promotions peuvent varier d'une agence à l'autre : nous téléphoner. 


C+22 | 


TROUVER 
LA BONNE PORTE 


Au dernier niveau du monde de la fête foraine, il y a de nombreu- 
ses portes à franchir pour atteindre le monstre de fin de niveau. 
Voici la marche à suivre. 


TIP! 


Après une glissade de 
plusieurs écrans, vous 
arrivez à la première 

porte. 


Vous vous 
retrouvez en 
haut de plates- 
formes. 
Laissez-vous 
tomber sur la 
seconde, et 
prenez la porte 
ovale 


Prendre ensuite 
la seconde 
porte (la bleue) 
en évitant les 
sandwichs 
sauteurs et la 
chaussure. 


Le passage le 
plus délicat: il 
faut combattre 
les lanceurs 

d'œufs et 


prendre garde 
es glaces Dernière Le monstre de 
réfrigérantes. glissade vers le fin de niveau: 
Rejoignez ) monstre de fin ces deux 
P pre 2 de niveau. super-pelotes 
! _. a 9 N'essayez pas de laine ne 


de sauter en 
«marche», vous 
auriez toutes 
les chances de 
vous prendre 
un mur... 


sont pas très 
difficiles à 
détruire. Il 
suffit de leur 
sauter dessus 
trois fois. 


ubsy, un chat sauvage, coulait 
des heures tranquilles 
jusqu’au jour où. 

Les habitants de la planète 
Rayon étaient desespérés. Leur 
principale source d'énergie, la 
laine, venait de se tarir. Cette 
pénurie compromettait fortement 
la vie des générations futures. 
Après avoir tourné et retourné le 
problème dans tous les sens, il 
leur a fallu se rendre à l'évidence: 
seule la Terre dispose de réserves 
de laine assez conséquentes pour 
leur permettre de voir revenir les 
beaux jours! Une expédition fut 
donc mise sur pied pour voler ce 
bien précieux. Leur larcin accom- 
pli, ils sont repartis sans ver- 
gogne vers leur planète. Mais 
Bubsy, chat sauvage terrien, ne 


LES MORTS DE BUBSY 


A chaque fois que Bubsy se cogne à un ennemi ou reçoit des œufs 
sur la tête, il meurt. Mais ses morts nous gratifient de quelques ani- 
mations fort sympatiques. 


Brisé en mille 
morceaux. 


l'entend pas de cette oreille (de 
Lynx!) et s’en va récupérer toutes 
les pelotes de laine dérobées à sa 
barbe — de chat. 

Profondément pacifique, Bubsy 
ne se sert d’aucune arme. Ses 
longues pattes et sa colère bien 
légitime lui suffisent amplement. Il 
saute sur le crâne des ennemis et 
le tour est joué. Son instinct de 
bête sauvage lui permet de sentir 
de loin une menace éventuelle. En 
effet, l’écran peut scroller dans 
les quatre directions. Enfin, sa LLIL 
vitesse et ses vols planés font de : Dr HP ATE : , Te 
lui un redoutable adversaire. Il ne # ( © RARES Dar de 8:34: 
craint qu’une seule chose: les = = = = - = = a 
quelques boss de fin de monde: 
Leur faculté de résister aux coups 
de pattes est impressionnante. 
Mais Bubsy a l’agilité avec lui. 


Les Grâce 
CLETS au scrol- 
n'aiment ling de 
l’écran, 

Bubsy 

peut 

regarder 

dans 

toutes 

Avery aurait les directions. 
adoré cette Cela lui est très 
cartouche, utile pour 
sutout le jeu repérer les 
des acteurs. pièges et les 
ennemis. 


ee 
113 CONSOLES + 


COMMENTAIRE 


On a failli attendre! Annoncé 
depuis plusieurs mois, on ne 
voyait rien venir, ce qui, à la longue 
a eu le don de m’énerver! Mais tout 
: est rentré dans l’ordre depuis que 
AU j'ai pu goûter à ce petit chef- 


La girafe dans 
Sa cage va met- 
tre son cou à 
votre disposi- 


ex : d'œuvre du jeu de plates-formes tion: en lui 
+ mitonné par Accolade. C’est du . a. ——— sautant dessus, 
JC A grand art, et Mister Nuts, signé PUS me" vous prendrez 
é : Ocean et prévu pour septembre, + CA < Î 4 1 — : #: 7 de l’altitude et 
“ut Aura un sérieux défi à relever. Ce D F 8:23: xd découvrirez 
AXEL qui est admirable chez Bubsy, c'est £ PF TEL TT sûrement de 


sa vitesse «Super-Sonic» et ses nouvelles vies. 


acrobaties aériennes renversantes. Aucune sac- ——— ——— nu = 


æ 


cade, l’animation glisse comme Katarina Vitt sur la 
glace! L'humour fait partie intégrante du décor et 
l’on s'amuse à noter tous les clins d’œil à l'adresse 
du maître du dessin animé délirant: Tex Avery. 
Chaque niveau propose de multiples chemins pos- 
sibles pour arriver au bout, ce qui donne à la partie 
une durée de vie proche de l’infini. Bubsy est certai- 
nement le jeu de plates-formes qui m’a Je plus 
impressionné. || serait très dommage de passer à 
côté. 


is << 


86 


Le bâton de dynamite vous donne 
des ailes, vous permettant d'atteindre 
des cieux plus cléments. 


nent, 


4 L III Ne | 
Le tee-shirt noir vous offre l’invincibilité. Le tee-shirt blanc frappé d’un 
chiffre vous redonne des vies. 


Lin. | Lei, : Lé 


7 HA ELENFIAI TE AN 
ifisilintlhistliy 


Le jeu peut paraître difficile 
dans la mesure où il n’y a 
aucune barre d'énergie. En 
effet, dès que le héros se fait 
toucher par un ennemi ou 
tombe sur un obstacle «épi- 
neux», il meurt. Heureuse- 
ment, de nombreux bonus 
vous aideront à franchir les 
niveaux. L’un des plus inté- 
ressants est celui qui permet 
de reprendre la partie à diffé- 
rents endroits du niveau. Il est 
symbolisé par un point- 
E 5 3 7 Fe d'exclamation rouge. Voici les 
Cette étrange flèche rotative est une aide précieuse. principaux bonus: | 

Elle vous redonne des Continue. 


En franchissant certaines portes ou en 
pénétrant dans des cavernes, vous aurez 
peut-être la chance de participer à un : 
Stage-Bonus où il n’y a que des bonnes 
choses à ramasser. 


CONSOLES + 114 


be} 


Lors de la 
fête foraine, 
les attractions 
sont 
nombreuses. 
Faire le grand 
huit à 100 

à l'heure 

est l’une 

des plus 
grisantes. 


A bord du train, vous devez atteindre 
la locomotive pour arrêter ce cheval de fer et vous 
rendre dans le canyon. 


L’impatience 
de Bubsy est 
légendaire. 
Si vous 
prenez trop 
de temps à %— 
jouer, il vous =: 
rappelle à 
l’ordre en 
frappant à 
l’écran du 


moniteur. 


COMMENTAIRE 


ROBBY 


Bubsy, OUI! Le 
plus étonnant, 
pour ne pas dire 
détonant, dans 


cette cartouche, | 
c’est la fluidité 


du jeu et son 
ton plaisant. 
Depuis Sonic 
sur Megadrive, 


_ je n'avais pour 


ainsi dire jamais 
ressenti ça. 
Impossible de 


décrocher une minute, une fois 
que l’on est lancé dans 
l'aventure! Même lorsque l’on 
s’immobilise pour faire le point 
(génial, le coup du scrolling qui 
dévoile les ennemis tout 
proches!), voilà Bubsy qui 
-s’agite, qui nous rappelle à 
l'ordre. Et chapeau pour la com- 
plexité et l'originalité de ce 
monde à explorer. La durée de 
vie de cette cartouche est 
assurée! J’ai aussi grandement 
apprécié la variété des bonus (cf. 
encadré). Toute la rédaction de 
Consoles+ se bat déjà pour 
emporter chez soi LA cartouche. 
Moi, je cours m'en acheter une 


«perso» et je vous conseille vive- 


ment de faire de même. Bon, j'y 
retourne! Des pelotes, encore 


des pelotes… 


La faculté de sauter très haut est 


une des caractéristiques de 
Bubsy. Encore faut-il réussir son 
atterrissage. Pour cela, le héros 
utilise le vol plané (un bouton 
spécial du paddle), ce qui lui évite 
de finir comme une vulgaire 


crêpe. 


pe 


EDITEUR : ACCOLADE 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES : 9 
OPTION CONTINUE : VARIABLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : EXCELLENT 


Ex. < lp 
EE Ve CARTOUCHE 


dé 


PRESENTATION 93% 


Le premier niveau en mode démo, le 
manuel en bande dessinée, grandiose! 


GRAPHISMES 91% 


Très colorés, on est plongé dans un 
style dessin animé d’une grande beauté. 


ANIMATION 94% 


Le personnage est bourré de tics et de 
mimiques irrésistibles. Le scrolling mul- 
tidirectionnel est souple et très rapide. 


91% 
Chaque musique est un morceau 
d’anthologie. Des voix de dessin animé 
ponctuent chaque action importante. 


JOUABILITE 90% 


La prise en main est immédiate. Seule 
ombre au tableau: le scrolling, lorsque 
Bubsy est arrêté, est peu maniable. 


DUREE DE VIE 90% 


Plusieurs chemins possibles, un jeu dif- 
ficile, une bonne durée de vie! 


INTERET 99% 


Comment, vous ne l’avez pas encore 
acheté? $ 


BANDE-SON 


n’y avait rien. Je m'interpellai moi-même en ces 
termes : “Mon petit Sam, y’ a pas deux solutions, 
débrouille-toi pour trouver ce jeu”. Il faut quetu 
informes tes lecteurs. C’est alors qu’une idée de 
génie survint (ça m'arrive)! J’appelle Banana San au 
Japon et je lui demande de me l'envoyer par Federal 
Express! Aussitôt dit, aussitôt fait. Une nuit à la 
rédaction de Consoles+ avec une grande pizza et 
des dizaines et des dizaines de canettes de Coca 
pour tenir la route, et c’est parti! 

Les plus grands tournois de baston sur SF Il vont 
commencer. En plus, cette fois-ci, je vais pouvoir 
prendre Vega si j’en ai envie. Délirant. Bon, c’est 


pas tout ça mais il faut que j'aille mettre sa raclée à 
Max. 


: L è | 

Are retour de CES, je suis revenu dans un état : 
d’exaltation indescriptible. C'est que j'étais l’un 

des premiers Français à avoir vu la version Turbo RES 

de Street Fighter sur Super Nintendo. Et, cruelle : 

déception, aucune version de Street Fighter Il sur Ie 

NEC. Tout le monde savait très bien que ce jeu allait 

sortir le 12 juin 1993 au Japon, et pourtant, rien, il 


ee 


À 


PARTS 


Œe x 
\ 
\ 


Pr Ua 
\ 


RÉ PL RCE EE WE 


A FA 
: Ù 
ANS RIRE DS RE NET AN E TR er 
À Décidément, Honda se prend toujours pour une 
_ torpille. 
x S RIRE Sa EN CEE) NT RTE SE RE NE ENT 21 
| 2? 2000 YLH | _2P go ë 
mm | FIANKA FE] RE il © SRE EE 
< F € ÿ À Très mauvais plan pour Guile. 
L ? l ii _ __ On lui avait bien dit de ne pas s’ap- 
(ce n’est pas trop tôt) les 4 boss de fin de jeu: Balrog, Là __ procher de notre Blanka électrique. 
Vega, M. Bison et Sagat. El % ; 
3 


| COMMENTAIRE D 


Quel émerveillement! Lorsque ; 
l’on sait que cette console n'est ñ 
pas une 16 bits, on se pince pour ses J SR 
vérifier que l’on ne rêve pas. Toute 
la réalisation est impeccable: des 
bruitages très réalistes, des 
digitalisations excellentes. Pour les 
graphismes, c'est carrément le top. 
Les sprites ne sont pas tous très 
fins mais se révèlent fort bien ani- 
més. Ce jeu est d’une jouabilité 
époustouflante. Et l’on peut jouer 
avec les quatre boss. De plus, nul 
besoin de Cheat Mode bidon pour 
jouer avec le même joueur. C’est à la version 
“prime” (“dash”) que nous avons affaire. C’est du 
jamais vu sur NEC. Dernier point, les programmeurs 
ont ajouté quelques coups supplémentaires. 
Théoriquement, la manette à six boutons sera ven- 
due en France en même temps que le jeu. Dans le 
cas contraire, ne vous inquiétez pas, la manette à 
deux boutons est bien adaptée pour y jouer. C'est 
juste un coup de main à prendre. Quoi qu’il en soit, DEN EREE 
ce jeu est un méga-hit: il vous le faut. À Les 


À La conversion de la borne d'arcade est 
impeccable. Les couleurs sont restées exactement 
identiques. Admirez ce bleu-nuit dans le ciel. 


À Tchi m'a demandé de vous 
expliquer en gros ce qu'il se à 
passe. Je vais donc le faire: Guile : : 
projette violemment Sagat par - 
dessus son épaule. Voilà! 


EE EME Se 2 TANT 
À Pas la peine de vous décrire 


ce coup, tout le monde le connaît 
sur le bout des doigts. 


“milles jambes” de Chun Li, 
impressionnantes et d’une efficacité redoutable. 


CONSOLES + 116 


= 


PNR EE 


À Dhalsim Vs Dhalsim. Plus besoin de Cheat Mode débile, avec cette 
version de SF2, vous pourrez combattre avec le même personnage sans 
- problème. ” : 

_. Admirez le Yoga Flame au passage. 


REA : : Même à genoux, Sagat est capable de réaliser son coup. | EE 


ee LE A ‘ Le = 117 CONSOLES + 


À Balrog Vs Vega. Boss contre boss. Essayez à l’occasion de vous accrocher au grillage. 


CE. OURS 22 


Es | + 47 


VE 
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CONSOLES + 118 
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PRIX :F 


DISPONIBILITÉ : JUILLET EN FRANCE 
DIFFICULTE : MOYEN/DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8 
CONTROLE : MERVEILLEUX 


Ne 


CARTOUCHE 


115 
. 8 


PRESENTATION 


æw 
ne 6500 
Cette glissade x s 
de Vega est Un logo toujours très sympa. Zooms, rota- 
assez néfaste tions, et démos de différents combats. 
pour notre 


GRAPHISMES 9300 


De très beaux décors de fond, des 
ANIMATION 92% 


Comme sur SNIN, les éléphants remuent 
leurs trompes. Les personnages se dépla- 
cent avec une souplesse déconcertante. 


BANDE-SON 9200 


Des voix digitalisées de qualité; tous les 
thèmes sont repris. Les bruitages sont 


parfaits. 
9500 


JOUABILITE 


C’est impec’, c’est parfait, c’est super- 


jouable! 
9500 


DUREE DE VIE 


On y joue et rejoue avec un plaisir sans 
mélange. Seul c’est bien, à deux c’est 
mieux. 


INTERET 9700 


Si vous avez une NEC, c’est la cartouche 
à acquérir! Sinon, achetez-en une, c’est 
\ le moment. 


pauvre Blanka. 


X 


[NE ER RE Er a MT 


ACCESSOIRES 


Adaptateur universel US & Jap. 
149 Fou 99 F avec 1 jeu ae à 


Capcom CTICK US 
Action Replay pro 
Super Advantage 
ASCII Pad 

Cable Péritel 
Adaptateur secteur 
Dyna One 


JEUX : prix indicotifs à partir de 
Dragon Ball Z (11) Jap. 
Biométal 

Dead Dance 

Super Baseball 2020 Jap. 
Ranema 1/2 n°2 Jop. 

Super NBA Basketball Us 
Shadowrun 

Final Figh 2 

Super Exaust Heat Il Jap. 
Human GP Jop. 
Ningel fn 
Fatal Fury US 

Soul Blaser US 

Mec Warrior 
Equinoxe 

Wolfchild 

Bubsy US 
Tozmanian 

Super Star Wars US 
Starfox US 

Alien 3 

Valken US 

Batman Return Jap. 


Adams Family 2 
Batile Grand Prix 
Contrat 3 

Pocky et Rocky 
Prince of Persia US/Jap. 
Tortue 4 US 

Sonic Blastman US 
Street Fighter II US 
Super Strike Eagle US 
Terminator 
Terminotor || 

Twin Bee Jap. 

Toys 


Kawasaki Caribbean 
World Class Rugby 
Last Vikin 

Cool War 

Jimmy Connors US 
Amazing Tennis US 
Wing Commander US 
Blue Brother US/Jap. 
Tiinytoon Jap. 

Best of the Best US 
Magical Quest US 
Road Runner US 
Spiderman X Men US 
Super Mario Kart US/Jap. 
Axelay US ou Jap. 
Out of this World US 
Phalanx 

Dragon's Lair US 
Tom et Jerry 

Joe et Mac 2 Jop. 
Superman (Tél.) 


D 


ACCESSOIRES 
Pro 2 

Competition pro 
Arcade Power stick 
Action Replay pe 
2 manettes infr 
Menacer 


JEUX 

Fatal Fury 

Sonic 2 

La Petite Sirène 
Talespin 

NHL PA Hockey 93 
Alien 3 
Terminator 
Olympic Gold 
Centurion 2 
Rampart 

Cadash 

Splater House 2 
Aquabatic Game 
Street of Rage 2 
Mickey et Donald 


COPIER 


arouge 


(] 


CMEGADRNVEÉ 


Batman Return 
Terminator 2 

Road Rash 2 
Monaco GP 2 

Team USA 

LHX Attack Shopper 
Captain America 
Crue Ball 

Chakan 

Another World 

PGA Tour Golf I! 
World Cup Soccer (Tecmo) 
Chase HQ II 

James Bond 007 

King of Monster 
Miel Ali Boxing 
Tortue Ninja 4 

Tiny Toons 

Flash Back 

Shining Force (Tél.) 
Amazing Tennis (Tél.) 


ps 


one 


Pour les news ou autres titres à venir sur juin 


appelez-nous. 


ACCESSOIRES 
Adaptateur secteur 
Gear to Gear 
Loupe 

Master Gear 
Sacoche 

Battery pack 


99F 
99 F 
139F 
149 F 


199 F 
349 F 


ACCESSOIRES 
Memory card 
Manette Néo Géo 


JEUX 

Alpha Mission 2 
Magician Lord 
Sengoku 
Base-Ball 2020 
Robot Army 
Eightman 
Trash Rally 
Soccer Browl 


Wimbledon 
Sonic 2 

Prince of Persia 
Alien 3 
Tasmania 
Indiana Jones 


Last Ressort 

Mutation Nation 

Art of Fighting 

Fatal Fury 2 

Ninja Commando 
Super Side Kick (Foot) 
Base-Ball Star 2 
Sengoku 2 

Fire Suplex (Catch) 
World Heros Il 

View Point 

Autres informations : nous appeler. 


Batman Returns 
Space Invader 
Spiderman 
Terminator 
Olympic Gold 
Kick off 

Senna GP 
Shinobie 2 
Street of Rage 
Vampire 


1090F 
1090F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1 690F 


‘S_ SOUS RESERVE D'ERREURS TYPOGRAPHIQUES ET DES DATES DE SORTIES. LES MARQUES CITEES SONT DES MARQUES DEPOSEES. 


IMPORTANT : à l'heure où nous imprimons cette publicité, il est possible que nous recévions d'autres news ou anciens 
fires. Pour le savoir, appelez-nous. Certains titres sortiront dans le courant du mois ou peuvent être retardés ou 
simplement en rupture de stock. Tous nos prix peuvent êtres modifiés sans préavis en fonction des cours du change. 


COEUR OR EU 48, rue de la Convention 75015 PARIS. Tél. : 16 (1) 45 78 67 30. 
La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous accueillir du mardi au samedi de 10 h 30 à 19 h 30 sans interruption. Le lundi de 15 h à 19h. Métro et RER : JAVEL. Sortie périphérique : Porte de Versailles ou de Sèvres. 


Autres titres nous appeler. 


B (4) N D E C 0 M M A N 
Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande à retourner à COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre) 
CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE Nom 


CS EL 1 | 1.1) #8 


DATE D'EXPIRATION : 
BANQUE : €. Postal 


20F DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE  - Ville 
F Tél. : Age: 


Je joue sur : SEGA NINTENDO 
M. Drive-Jop. [_] G.GEAR [ ] Mega CD SPR. Famicom SPR. Nes [_]  SPR.Nintendo 
M. Drive-FR NEC CORE GRAPX [_] ROM? [] 


QUELQUES INDICATIONS : en payant par carte bancaire ou chèque, vos commandes seront traitées en priorité. Pensez-y. Pour que votre commande soit valide, votre téléphone est obligatoire. Au moment de la parution de ce journal, il est possible que certains titres ou 
produits ne soient disponibles qu'en cours de mois, retardés ou en rupture momentanée. Nous vous remercions de votre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant la période de parution du journal. C+ 07/93 


FRAIS DE PORT (Console : 55 F/NEO GEO : 95 F) (Jeux NEO GEO : 30 F (10 F par produit supplémentaire) 
TOTAL À PAYER (Manette d'arcade NEO GEO ou NINTENDO 35 F) 


Contre-remboursement (+35 F) 
Pas de CR article moins de 200 F 


Mode de paiement : Chèque bancaire L_] 


Mandat-lettre 
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 


.-0.B. est un robot du début du 
xx siècle. Mais, xxn° siècle 
ou pas, la galanterie et l'amour 
sont des valeurs qui n’ont pas 
disparu. Et même les robots peu- 
vent les perpétuer! La preuve, 
B.0.B., notre robot très rigolo, 
doit se rendre à un rendez- 
vous galant. Il se prépare: un 
4 peu d’huile par-ci, un peu 
& d'huile par-là et le tour est 
joué, le voilà parfumé. 


Maintenant, il faut emprunter la sou- DANS LE VOLCAN _ 


coupe paternelle, et vous savez tous à 


quel point papa y tient, et à quel point Cest une des zones de la deuxième planète, nom- 


vous en avez besoin pour jouer mée Ancienna. Il y fait chaud, très chaud. Ne trem- 
les robots servants. Et ce qui 


devait arriver arriva. Alors que 


tre L # B.0.B. se hâte pour rejoindre sa Le parapluie vous évitera de vous vautrer 
dulcinée, il emboutit un énorme lamentablement sur le sol ou dans la lave. 
astéroïde avec la décapotable spa- 


tiale de son père. Aïe, aïe, aïe! il va se Æ À °° 00000002 
faire secouer les boulons: la décapotable ; 4 
est carrément décapitée, et, pis que le savon 
paternel en perspective, B.0.B. et sa 
robote vont finir par se croiser! Tant 
bien que mal, il pose les débris de la 
Soucoupe familiale en catastrophe 
sur une planète. À vous de lui 
frayer un chemin parmi la quaran- 
taine d’extraterrestres qui peu- 
plent la planète, au moyen des 
armes que vous récolterez. Un 
seul objectif devra vous hanter: 
trouver un autre véhicule pour vous mener à temps à votre galactique rendez-vous 
amoureux! En espérant, bien sûr, que vous ne percuterez pas d’autres astéroïdes… 


« 
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GOTH 


Goth est la première des planètes sur laquelle vous 
allez vous poser en catastrophe. C’est ici que vous 
devrez vous familiariser avec les commandes et le 
personnage. Car, après, les extraterrestres seront 
sans pitié. Evitez les crises de fou rire lorsque 
vous verrez B.0.B. dans ses œuvres (il ne se rend 
pas compte du danger): cela risque de vous décon- 
centrer. 


Les rayons laser, en bas, sont très 
dangereux. Agrippez-vous aux petites 


barres du plafond de ce complexe spatial. 


objets en option. Son effet dure, hélas, très 


4 Ce petit hélico sur votre tête est l’un des 
peu de temps. 
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1 LE SCOOTER 
+ INTER- 
«1 GALACTIQUE 


. Lo Qi sionnmamnt La olg érracsense) Un mes 1 
Certaines séquénces se dérou- BE ret ÉEURE 0 CD DD 
lent au volant de ce scooter, 11 rt MATE 
F s’agit d’une course contre la 
. pez pas votre robot dans la lave, il ne le supporte- montre. Il vous faudra atteindre 
- rait pas. la sortie avant que le compteur- 
temps ne soit à zéro. Faites 
donc très attention à ne pas 
vous cogner contre les parois 
ou autres objets. 


Un passage 
très délicat. Ce 
gladiateur en 
flammes a l’air 
plutôt terrible. 


… Et celui-ci 
est-il aussi 
impression- 
nant que le 
premier ? 
Oui! sans 
conteste! 
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Voilà ce qui risque d’arriver 
si vous vous laissez 
tomber. Vous perdrez de 
l’énergie, vous vous 
casserez la figure et, 
comme B.0.B. n’est pas 
très souple, il mettra du 
temps à se relever. 
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Attention! 
Here is THE 
boss de fin 
de niveau. La 
difficulté 
étant 
croissante, 
celui-ci ne 
vous posera 
pas trop de 
problèmes. 
Admirez la 
tronche de | 
B.O.B. 
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EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : FIN JUILLET 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 3 


U LT RALAN D OPTION CONTINUE : PASSWORDS 


Ultraland est l’une des zones NIVEAUX _ DIFFICULTE :1 
de la troisième et dernière CONTROLE : EXCELLENT 


planète que vous explorerez. mel - + 
1 ON caro 
| JOUEURS) # 


PRESENTATION 82% 


L’intro, très sympa, vous permet d’admi- 
rer votre héros sous tous les boulons. 


GRAPHISMES 8000 


Ils sont soignés et fins, mais l’ensemble 
manque de couleur. 


ANIMATION 94% 


= REMO 
06 X 
EE PAN 
DATE 


Attention! Danger! Etoile destructrice. Le 


Un petit tour dans l’arbre. Le champignon 
est très dangereux, il se désagrège pour 
réapparaître ensuite près de vous. 


_— Rien à redire: les animations de B.O.B. 
| RES er CH sont superbes et comiques à souhait. 


Ke BANDE-SON 6000 


De belles musiques rythmées et des 
| bruitages du même niveau... Mais les 
| thèmes ne sont pas assez variés. 


JOUABILITE 81% 


| Le jeu répond correctement et ne ralentit 
pas. Néanmoins, certains passages sont 
trop durs, car trop chargés en monstres! 


DUREE DE VIE 90% 


Le jeu est dur, mais dans la limite du rai- 
| sonnable. 


À] INTERET 90% 
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M" | Un très bon jeu de plates-formes, parfois 
Le. très difficile. Les merveilleuses anima- 


n un. D | tions du sprite de B.O.B. sont hilarantes. | 
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NOUVEAU ! 


PAYEZ VOS JEUX NEUFS 
MOINS CHERS 
CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 


PLUS DE 10.000 JEUX EN STOCK 
PRÊTS À ÊTRE EXPÉDIÉS CHEZ VOUS. 


SUPER-NINTENDO MEGADRIVE 


FRANCAISE 


Jeux fonctionnant avec l'adaptateur AD 29 


ADAPTATEUR AD 29 79F ACTION REPLAY PRO 395F 
CABLE D'EXTENSION MANETTE 39F CONTROL PAD DYNA 1 95F 


LUS | LES PRIX CANONS H.DS. 


Fatal Fury 445 F Terminator 395 F 


L'ACTION REPLAY PRO 395F 
CONTROL PAD PRO 2 95F — TOP 10 - 


Flashback 345 F 
Fatal Fury 345 F 
Amazing Tennis 395 F 


Tecmo NBA Basket 445 F : 
Star Fo 415 F Spiderman vsX Men 345 F : 245 
Star Fox 415F Super É Wars 415F ae of This World! 345 F 345 F EX Mutants Tiny Toon 345 F 
Tecmo NBA Basket 445 F Push over 345 F| |Teano W. Cup Soccær 395 F Chester Cheetah 345 F| TIM AE T1 345 F 


Tiny Toon 395 F 
Fatal Fury 445 F 
Super Star Wars 415 F 


Amazing Tennis  395F Alien 3 295 F| EMSNIE 345 F 
HeRaeE . Spin EADe | Super Kick Off 345 F 
iny Toon omic Runner : MAR E 
Global Gladiator 345 F Greendog 295 F GEI pu 2 … ; 
Turtles Ninja 345 F John Madden 2 295 F| SSSR ES 
Another World 345 F Batman Returns 295 F| EAST 345)F 
Super Kick Off 345 F Indy Last Crusade 295 F 
Captain America 345F Batmanto Joker 295F 


Brawl Brother 395 F Phalanx 345 F 
Cybernator 395 F Californ. Games 2 345F 
Mechwarrior 395 F Super Kick Off 295 F 
Tiny Toon 395 F Toys 295 F 
Batman Return's 395 F Super Ghouls'n Ghosts 295 F 
F 15 Strike Eagle 395 F Populous 


Batman Return's 395 F 
Bubsy 445 F 
Bulls vs Blazers 395 F 


Addam's Family 2 395 F 
Super Mario Kart HER Joe and Mac 2  395F Super Double Dragon 395 F 


Legend of Zelda 375F Super Ninja Boy 395F 
All Star Challenge 395F Lemmings 395 F Super Soccer Champ. 395 F AIl Star Challenge 345 F Lemmings 345 F Rolo Rescue 345 F 
Amazing Tennis 395 F Magic Sworld 295 F Super SWIV 395 F Battle Toads 395 F LHX Attack Chopper 345 F Senna Grand Prix 345F 
Battle Grand Prix 395F Magical Quest 445 F Tazmania 445 F Chase HQ2 395 F Lotus Turbo Challenge345 F Side Pocket 345 F 
Best of Best Karate 395 F Mystical Ninja 395 F The Chessmaster 395F Chuck Rock 345 F Megalomania 345 F Sonic 2 345 F 
Contra 3 395 F NCAA Basketball 395F The Simpson's 395 F Desert Strike 345 F Mickey et Donald 345 F Street of Rage 2 345 F 
Cool World 395 F NHLPA Hockey 93 395 F Tom and Jerry 395 F Double Dragon 3 345 F Mohamed Ali Box. 395 F Sunset Riders 345 F 
Desert Strike 395 F PGA Tour Golf 345 F Turtles Ninja 4 395 F Dragon's Fury 345 F NHLPA Hockey 93 345 F T2 Arcade Game 345F 
Final F. Mysäc. Quest 345 F Power Monger 395 F. UN Squadron 295) Ecco le Dauphin  345F Olympic Gold 345 F Talespin 345 F 
Final Fantasy 2 395 F Shadow Run 445 F Vegas Stakes 395 F G Loc 345 F PGA Tour Golf2 345F Tazmania 345 F 
Hit The Ice 395 F Street Combat 395 F Wing Commander 395 F Grand Slam 345 F Populous 345 F Team USA Basket 345F 
Hook 395 F Streetfighter 2 495,5 World Class Rugby, 395F James Bond 007 345 F Power Monger 345 F Thunderforce IV 345F 
James Pond JR 345 F Super Conflit 395 F WWF Wrestlemania 395 F  Leaderboard 295 F Road Rash 2 345 F WWE Wrestle. 345F 


LIGHT MASTER 79F — TOP 10 - LE WIDE MASTER (Loupe) 


{Agrandit l'image du gameboy éclaire l'écran) 


— TOP 10 


Adaptateur Cartouche 


des marques déposées de Sega. 


bles pendant le mois de parution de ce magazine. Promotions valables dans la limite des stocks disponibles, 


y sont des marques déposées de Bandaï Nintendo. 


Super Marioland 2 25 EF ACTION REPLAY PRO 295F M. ces È ; MASTER SYSTEM GAMEGEAR 
Simpson's n2 5F NACAEYS + Ps 
: in E Double Dribble 225 F Speedball 2 225 F Shinobi 2 5 F : 
je gs Tennis 2 M Ferrari Gd Prix 225F Super Marioland 195 F Tom and Jerry D Batman Returns 245F S ider À nl ÊS 
Lemmings D jocand Mac 225F T2 Arcade Game 195 F Lemmings AR Chakan 245 F sur Kick Off or JP 
nee D Megaman 3 225 F Tom and Jerry 25 Prince of Persia D Chessmaster 145 F She ÏR sn 363 
BC Kid D Mickey Dg Chase 225 F Track and Field 225 F Sonic 2 5 F EN ES ie SA oad SE E EN 
Krusty's Fun House D NBA Challenge N2 195 F TurmandBum  225F PERS A nviastcrus 225 F Terminator 245F ZÉS 
Super Kick Off F lous 225F Turtles Ninja 2 225 F Defender of the oasis 295 F pe , Ë : D D 
à : À pe f Persia 225 F WWF Superstars 2 225 F NinjaGaïden  225F TheSimpsons  225F ÊŸE 
oney > É i i i i de 
ey Tunes F ae ie Gookie 149 F Olympic Gold 245 F Wimbledon Tennis 245 F 
pui Re Pack 225F HARD DISCOUNT SHOP Pour connaître la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER 
n nre= 
Ne as BP 49 - 06560 VALBONNE 93.95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40) 


Alley Way 
Ba 01 OIympue REGLEMENT : 
est Karate 225 FRS A 
pedss of Steel 225F 4 [1] Chèque Bancaire 
ues Brothers 295 FER EN OM EE ENCCR 


Wing Duck  225F [2 Je préfère payer 
au facteur (+35F) 


C1 Carte-bleue : 
Date d'expiration LT EE 


Les jeux sont 
: | expédiés par colissimo | à payer | | 
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LES ARMES 
ET BONUS 


B.0.B. dispose en tout de 
treize armes et bonus qui lui 
serviront lors de cette aven- 
ture. Il peut les choisir grâce 
au tableau de sélection. Lors- 
qu'il a épuisé tout son arse- 
nal, il lui reste le coup de 
poing qu’il peut utiliser indéfi- 


e scénario n’a pas changé, de la version Super 

- Nintendo (cf. le test de Sam dans ce même 
numéro) à la Megadrive. Mêmes niveaux, mêmes 
ennemis et Même plaisir de jouer. 

B.0.B. le robot va se lancer dans une cinquan- 
taine de niveaux de type action/plates-formes. Outre 
la gestion des mouvements de votre héros — il 
court, s’accroupit, s'accroche awéléments du 
décors. —, il vous faudra aussi et surtout choisir 
parmi de nombreuses armes, chacune correspon- 
dant à un type d’ennemis précis. Au premier abord, 
B.0.B. semble très, voire trop classique... Mais, très 
vite, il s’en dégage une atmosphère originale. Fina- 
lement, le jeu en vaut la chandelle, même à long 
terme, compte tenu de sa difficulté. 


Le tableau de 
sélection permet de 
choisir ses armes. Le 
chiffre indique le 
nombre d'unités 


encore disponibles. 
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21 


— Le lance-flammes est 
} Uné sorte de petite hélice permet à B.O.B. très efficace mais il 
de s'élever dans les airs. consomme beaucoup si 


l’on veut obtenir un tir long et 
puissant. 


PALLETE 


( 


COMMENTAIRE 


B.0.B. est un jeu de plates-formes 
original et amusant. D'abord, le 
personnage est particulièrement 
cocasse. Surtout lorsqu'il meurt ou 
termine un niveau! La gestion des 
armes et des bonus est parfaite- 
ment intégrée à ce type de jeu. Il ne 
faut jamais tirer sans compter car il 
pourrait vous arriver de sacrés pro- 
blèmes. Autre point positif dans 
CIITRONTIL B.O.B.: sa non-linéarité. Il n’y a 
AXEL qu'une sortie mais plusieurs che- 
mins pour l’atteindre. Ainsi, vous 
pourrez toujours refaire un niveau 
dans le cas où vous n’auriez pas pris la peine de 
l’explorer complètement. Le contrôle du robot est 
très sympa. Malheureusement, il arrive que cer- 
taines actions manquent de précision. Par exemple, 
lorsqu'il faut saüter d'échelle en échelle, la chute 
libre est bien souvent le résultat de ce type d’acro- Er 


batie. Idem pour grimper sur ces mêmes échelles. Le trampoline permet de 
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L’ampoule immobilise 
les ennemis pendant 
quelques secondes. 


Utile dans les passages 
délicats. 
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04 vf rome | sommes ef rare 4 emo ef none à 
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RTE ET 
formes les lus intéressants I ro ue autre cus-a sse-fosse ou 

e P : = Pro d'atteindre les hauteurs. 
vision du genre, ce qui est toujours une bonne 
chose. 


CONSOLES + 124 


Servez-vous des infractuosités du terrain pour 
éviter les boules de feu de l’hyppocampe mutant. 


DES 
ANIMATIONS 
BETON... 


B.0.B. est à l’aise dans toutes 
les situations. Même dans la 
mort, il prend des positions 
différentes. C’est un vrai régal 
pour les yeux. 


Accroupi, il guette sa 
proie. L'action est 
intense: on se croirait 
revenu au temps des 
règlements de compte à OK 
B.O.B.! 


SE AEROE BE Re L'O D'E, 


EDITEUR: ELECTRON ARTS 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : NON 


CONTROLE : MOYEN 


CARTOUCHE 


CT | 


PRESENTATION 73% 


Une scène animée en guise d’introduc- 
tion et des codes à certains niveaux du 


jeu. 
GRAPHISMES 49% 


Les décors ne sont pas inoubliables. Les | 
sprites des ennemis sont soignés. | 
8800 


ANIMATION 


Accroché aux lianes de 
fer, B.O.B. méprise le 
courant électrique de 

belle manière! Tout en se 

déplaçant à la façon de 

Tarzan, il peut tirer sur les 

ennemis. C’est un vrai 


L 


M PREmMO| 


Un jeu qui vous explose la 
tête. À ne pas manquer! 


| l 
5 
mu 


Le héros bouge dans tous les sens et 
donne vie à un véritable dessin animé. 


BANDE-SON 6000 


Les musiques sont variées et les brui- 
tages collent parfaitement à l’ambiance. 


JOUABILITE 4900 


L'utilisation des diverses armes et | 


bonus ne pose aucun problème. | 
DUREE DE VIE 8400 
On peut terminer un niveau sans l’avoir | 


exploré à fond. Ainsi, les plus courageux 
reprennent l’aventure une seconde fois. 


INTERET 69% 


B.0.B. est un jeu de plates-formes qui 
tire son originalité de ses nombreuses 
\ armes et bonus. 


4 


Une petite danse pour 
saluer sa victoire! 


COMMENTAIRE 


B.O.B. est vraiment un jeu original. 
J’ai craqué sur les différentes ani- 
mations de ce héros-robot, ma foi 
très rigolo. Ça paraît nul de juger un 
jeu uniquement sur les animations 
du personnage, mais moi, j'ai été 
fasciné. Et attention! je ne vous ai 
pas encore parlé des graphismes, 
certes sombres, mais bien adaptés à 
la Megadrive, ni de la musique, très 
expressive. La durée de vie de ce 
SAM jeu est assez longue, compte tenu 
de sa difficulté, une difficulté telle 
que le jeu peut en devenir parfois 
rebutant. Heureusement, les programmeurs d’Electro- 
nic Arts ont prévu un systéme de passwords. Ouf! 


Explosé, le B.O.B.!1II ya 
plusieurs façons de 
mourir. Celle-ci est 


assez expéditive et très 
explosive. 


C0 
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Voici un bel 
exemple de réactions 
en chaîne! Trois 
bombes permettent 
d'obtenir ce résultat. 
Bien sûr, il faut 
récupérer des options 
pour augmenter la 
puissance des 
bombes. 


Des œufs avec 

des oreilles de 
lapins ? On nage en 
plein délire! 


CONSOLES + 126 


Le Multitap d'Hudson Soft, un quadrupleur de 
Joypad pour Super Nintendo. 


Une partie à quatre joueurs commence! Les 
Bombermen font tout exploser autour d’eux 
pour découvrir des bonus et prendre l’avantage 
sur leurs adversaires. 
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Des options | CY0 
à gogo, la ; 
compétition 
est rude. 
Mais même si 
vous n'avez 
pas d'option, 
il suffit d’un 
peu d’astuce 
pour retourner 
la force d’un 
adversaire | 
contre lui- 
même. 


L'équipe de Hudson Soft ne recule 
devant rien. Elle vient de créer un 
quadrupleur de Joypad pour 
Super Nintendo. Il devrait être très 
prochainement commercialisé en 
France par Ludi Games à moins 
de 200 francs. Cet engin vous per- 
mettra de jouer jusqu’à cinq sur 
les jeux qui en offrent la possibi- 
lité. Une première, donc, sur 
Super Nintendo, deuxième conso- 
le après la PC Engine à offrir un 
mode cinq joueurs. C’est une 
acquisition quasi indispensable si 
vous voulez exploiter toutes les 
possibilités de Super Bomberman 
ou de Jimmy Connors Pro Tennis 
Tour. Et, qui sait, d’autres jeux 
sauront peut-être tirer avantage de 
cet excellent accessoire dans les 
mois à venir!? 
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Dans ce décor 
lunaire, les 
Bombermen ne savent 
plus où donner de la 
tête. L’un d'eux a pris 
une mauvaise option 
et a contaminé 
volontairement ses 
petits camarades. 


Une petite bombe 

par-ci, une autre 
par-là, et le ménage 
est fait! c 


QU) LE) GA) tn 


près avoir été adapté sur PC Engine, Atari, 

Amiga (sous le nom de Dynablaster), Game 
Boy et NES, Super Bomberman arrive tout naturel- 
lement sur Super Nintendo pour notre plus grande 
joie. Le principe de ce jeu est ultra-simple, mais ô 
combien génial: il s’agit de détruire à l’aide de 
bombes tous les monstres présents à l’écran afin 
de passer au niveau suivant. Il existe deux modes 
de jeux: le mode Normal et le mode Battle, ce der- 
nier étant de loin le plus intéressant. En mode Nor- 
mal, vous jouez le rôle d’un Bomberman qui se bat 
dans une arène à huis clos. Une bombe met 
approximativement cinq secondes pour exploser. 
Cela vous laisse donc largement le temps de vous 
mettre à l’abri. Au début, les bombes sont peu 
puissantes et elles explosent dans une aire d'effet 
énale à une case autour du point d'impact. Mais au 
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DEP ut : tu À fn) A0 185 la victoire! 
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AIUTEMTIETS E | IELZE qu'un seul 
1 TES uÿ 2j: tint LCA J survivant dans | 

He UErx ds 0: CA Fa le mode Battle. JE A 

#7 fier Au QUE UE, à CT D 

TRE ALEIE UE Cu ue 

., Der au, au vs TES Len En mode Normal, les boss de fin de niveau sont 
+ mm 2, Lee Fe Fe tint au rendez-vous. Terrrriffffiants d'aspect, certes, 

LE Les art  R ARE NERASR mais moins redoutables qu’un adversaire hu- 
; lie on À 1e. main, voire même qu’un nain (hye Wikie!). 


Clowns en larmes, robots ou machines infer- 

nales, il faut trouver la technique adéquate pour 

vaincre chacun de ces scélérats. Selon Wieklen, 

le nain passé maître dans l’art de la guerre, il n’y 

£ A Ê a pas trente-six moyens pour les détruire: des 

FA Eu n” bombes, des bombes, toujours des bombes... 
; Bonne chance! 
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Le premier boss de Super Bomberman. Attention au grappin.…. Il faut se placer 
Evitez les coups de maillet et les entre les deux pinces du véhicule. 
retombées de pierres. ; 
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Touché le clown, d’où son air triste. Un adversaire ultra-rapide. Il faut agir 
Mais attention! c'est un boss puissant. vite, mais aussi se laisser le temps de la 
réflexion. 


fur et à mesure que vous détruisez des monstres e " . 7% 
des blocs du décor, vous récupérez des bonus qui oO DT ME) GUN 0 e0 CL œU DU 

_ augmentent votre potentiel. Le second mode, le LE EU ELU EE UN 21 RENE HE: HET 
mode Battle, est celui qui offre le plus de possibili- à Eee = TE = . ss HE 
tés: vous y affrontez d’autres joueurs (jusqu’à 18 


] l 


EE fé sis ex 
quatre, voir encadré) avec pour seul objectif de Œ y DE (æiS un “1 etes EE 
rester l’unique survivant . A partir d’un principe de re Hi 
jeu très simple, la combinaison des options rend sr D ED 


Super Bomberman très complexe et lui confère un 


RME Ar 11 


intérêt sans cesse renouvelé. Au jour où nous écri- RSS EEE EE EURE syst 
- vons ces lignes, la rédaction entière de Consoles+ + ca) = Es à = 
est frappée de Bombermania.…. Et si ça continue, ; a 2 : DATE ATOS 
Max va nous coller des bombes dans la salle de NN 
1 re HORS DIS RNENeReS en Bataille sous le feu des projecteurs! Si la partie dure trop longtemps, la 
NES Plusieurs zones de bataille sont zone de combat est réduite d’un 
proposées en mode Battle, chacune tiers. Il est alors plus difficile encore 


ayant ses avantages et ses faiblesses. d'éviter les bombes! 
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LA BOMBE 

Chaque bombe récupérée per- 
met aux Bombermen de poser 
une bombe supplémentaire 
sans avoir à attendre que la 
première explose. 


EDITEUR: HLINON SOrT 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : ETE 93 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : INFINIE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 10 
CONTROLE : Te 


CA EN Lonorl 


| Un simple écran de présentation, mais 
| cela suffit pour ce type de jeu. 


LE GANT 

Sans aucun doute l’option la 

plus marrante du jeu. Le gant 
permet d'envoyer les bombes 
valdinguer par-dessus les 
décors. 


LA FLAMME 

Permet d'augmenter l’aire 
d’effet de la déflagration des 
bombes. Il est possible d’obte- 
nir des bombes qui explosent 
sur la quasi-totalité de l'écran. 


LES BOTTES 


Permet de donner des coups de 
pied dans les bombes pour les 
envoyer au loin. Les bombes ne 
passent pas par-dessus les 
obstacles comme avec le gant. 


LA TETE DE MORT 


Cette option est une maladie 
aux effets divers: le Bomber- 
man infecté peut courir à toute 
vitesse, ramper comme un 
escargot, lâcher des bombes. 


La meilleure 
version de ce 
jeu était à mon 
avis Bomber- 
man 93’ sur 


GRAPHISMES 8000 


| Même s'ils sont assez simples, les gra- 
| phismes sont variés et attrayants. 


NEC. J'ai main- 
LES ROLLERS tenant bel et 
Ces patins à roulettes 
permettent d’aller plus vite. 
L'effet étant cumulatif, cette 
option peut faire rapidement la 
différence. 


ANIMATION 8000 
bien l’impres- | 


: ; | Pas de mode 7 ni de zoom... Le jeu n’en 
sion qu’elle h han Fi L 
risque de se a heureusement nullement besoin. 
6900 


faire détrôner BANDE-SON 


par Super Bom- 
berman sur ; E 

Des musiques entraînantes, surtout en 
| mode Battle, qui donnent aux parties 


SNIN. La conversion est parfaite, 
MP OnPUEute | une ambiance stressante à souhait. 


même quelques nouvelles icônes 
(pour être encore plus vicieux 
dans sa façon de jouer), de nou- 
veaux boss et des bonus supplé- 
mentaires. Et puis, quelle rigo- 
lade les amis! Avec ce jeu, on 
peut s'éclater comme des petits 
fous pendant de longues heures 
sans s’ennuyer un instant. Bien 
entendu, l’achat du quadrupleur 
d'Hudson s'impose. Mais vous ne 
courez aucun risque, c’est un 
très bon investissement. Mon 
seul petit regret concerne le 
mode Normal game qui me déçoit 
un peu. Quoi qu’il en soit, si vous 
avez une Super Nintendo (et des | 


| Le contrôle des petits Bombermen est 
impeccable. 


| A quatre joueurs, Super Bomberman est 
| virtuellement indémodable! Une valeur 
| sûre! 


Ces options sont alléchantes, mais encore faut- 
il ne pas se laisser prendre à revers. Les autres 
Bombermen sont là pour vous bloquer entre quatre 
murs à l’aide d’une simple bombe. 


CONSOLES + 128 


amis), vous devez absolument L'intérêt de cette cartouche dépend du 
vous acheter Super Bomberman nombre de joueurs : plus on est de fous, 
et le quadrupleur. j 
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CS REVIEW 


UN ZOOM EXPLOSIF! 


Jusqu’à maintenant, les jeux MCD n'utilisaient 
pas vraiment les capacités d'animation de cette 
machine. Mais il faut vraiment voir Batman 
Returns pour le croire: les évolutions de la bat- 
mobile et du batskiboat sont réellement impres- 
sionnantes. La route, les décors et le plan de 
fond sont scrollés et zoomés avec une fluidité et 
une rapidité dignes de F-Zéro sur SNIN. Pour- 
quoi le reste du jeu n'est-il pas de la même 
qualité ? 


.… et lancez un missile à tête chercheuse! 


y 
4 


COMMENTAIRE 


Ce n’est pas 
bien compliqué: 
seuls les 
niveaux de 
conduite sont 
originaux. Ils 
sont d’ailleurs 
assez beaux, et 


te 


l’action est bien 
) 
7 CY soutenue. Tous 
les autres 
SPIRIT niveaux ne sont 


que la transcrip- 
tion sur CD du même jeu sur 
cartouche. A part les superbes 
musiques et les zooms utilisés 
pour le scrolling dans les 
niveaux de la batmobile, 
l'ensemble est assez moyen. Le 
personnage de Batman est diffi- 
cilement contrôlable, et il est 
presque impossible de bousiller 
une ennemi sans perdre une 
point d'énergie. En outre, les gra- 
phismes des niveaux de beat’em 
up sont assez faciles, et très 


? moches. Bref, Batman Returns 


est loin d’être un must. 


A chaque fois que j’ai un CD-Rom 
entre mes mains, la première chose 
que je fais est d’en écouter les 
musiques sur ma chaîne hi-fi. Et 
celles de Batman sont fantastiques! 
F4 Musicalement parlant, c’est de la 
207 très bonne composition, et techni- 
73 | quement, c’est génial. Mais 
ARR l’ensemble de la réalisation n’est 
_ pas à la hauteur. Certes, les niveaux 
où l’on manipule la batmobile ou le 
batskiboat sont très bien réalisés. 
Les décors défilent avec une rapi- 
x dité et une fluidité rarement égalées 
sur MD ou u MCD. Malheureusement, le reste du jeu est 
plutôt moche... On retrouve ‘exactement le Batman 
Returns de la cartouche MD. Les niveaux beat’em up 
où l’on dirige Batman en personne sont limités côté 
action. Je suis sûr que quelques petits efforts 
auraient suffi à arranger ça, dommage. 
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ÉDITEUR : SEGA 
PRIX : E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : 7 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
CONTROLE : BON 


Pas vraiment d’intro, mais des anima- 
tions avant chaque niveau et pas mal 


d'options. 
79% 


GRAPHISMES 


La partie conduite est réussie. La phase 
beat’em up beaucoup moins. 
6400 


ANIMATION 


Avec la batmobile, les zooms sont 
géniaux. Le reste n’est pas terrible. 


BANDE-SON 9500 
Un travail d’orfèvre... Un son pur comme 


du cristal! 
19% 


JOUABILITE 


Il n’est vraiment pas facile de tuer un 
ennemi sans se faire toucher au moins 


une fois. 
8200 


DUREE DE VIE 


Batman Returns est assez long et 
difficile. 


INTERET 79% 


De bonnes séquences de conduite, mais 
ve jeu est, dans l’ensemble, limité. 


a nouvelle vient de tomber sur les téléscrip- 

teurs en marbre de toute la Gaule: Obélix a été 
enlevé! On se demande bien comment les 
Romains ont réussi pareil exploit, mais ça 
n'empêche pas Astérix de faire illico son baluchon 
et de foncer à la rescousse de son gros copain! 
Notre héros moustachu devra traverser de nom- 
breux pays peuplés de barbares (Gaule, Helvétie, 
Grèce, Rome, Egypte, etc.) et affronter les troupes 
de César. Bien entendu, on retrouve tous les ingré- 
dients de la série. Astérix distribue “tartes”, ” 
“marrons” et “châtaignes” à tour de bras et envoie 
les romains sur orbite d’un uppercut bien placé. En 
chemin, vous trouverez des marmites de potion 
magique qui vous permettront de devenir invin- 
cible pendant quelques secondes et de piquer des 
Sprints à faire pâlir Sonic! Le reste du temps, Asté- 
rix se contente de bondir (plus ou moins haut en 
fonction de son élan) et de cogner sur ses adver- 
saires. Lorsqu'il a perdu trop d'énergie, notre ami 
peut reprendre des forces en cognant des san- 
gliers, qui se transformeront instantanément en 
rôtis! Mais vous pouvez aussi épargner ces petites 
bêtes et grimper sur leur dos pour franchir de dan- 
gereux pièges. Voilà qui devrait faire plaisir à Bri- 
gitte Bardix! 


Engagez-vous qu'y disaient! Que ce soit 
dans la BD ou dans les jeux vidéo, les Romains 
dégustent toujours autant! 


TRANSPORTS 
PAS COMMUNS! 


En 50 avant J.-C. les moyens 
de transport n'étaient pas 
aussi évolués que ceux que 
nous connaissons aujour- 
d’hui... 


F 9 £ PLAYER: 
oz Vxse Sxo1 VOS 


Les Gaulois chevauchaient 
parfois de fiers sangliers à 
travers la forêt. 


En Egypte, des wagonnets 
permettaient de se déplacer 
rapidement dans les 
pyramides. 


Et certains incorrigibles 
rêveurs préféraient se laisser 
porter par les nuages! 


Vous pourrez 
choisir de 
jouer en 
français, en 
anglais, en 
allemand ou en 
espagnol... 
L'occasion de 
découvrir les 
noms des 
héros en 
plusieurs 
langues: 
Abraracourcix 
s'appelle 
“Majestix” en 
allemand, et 
“Vitalstatistix” 
en anglais! 


A 'Seulemat e 


His mal de 
Eden 
‘QUE 


z la Grèce et ses îles enchanteresses, et 
le votre séjour parmi nous pour assister 


Sjeux Olympiques au cours desquels 


Mdes athlètes venus du monde entier (Goths, 
Egyptiens, Helvètes, Bretons, etc.) s'affrontent 


dans la joie et la bonne humeur! 


Pour sauter #. 


plus haut, TS 0 “Sxos re LÉ 248 
maintenez le 

bouton Y 

enfoncé... 


Astérix prendra 

un peu d’élan, 

PaREnRrene” ce qui lui per- 
Géo! mettra de bon- 


dir plus loin. 


Collectionnez 
les casques de 
vos ennemis et 
vous gagnerez 
quelques 
points de 
bonus à la fin 
de chaque 
niveau! 


ee | RE mrmmerarmmmmemers 
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COMMENTAIRE 


J'attendais beaucoup de cette version d’Astérix sur Super Nintendo. Et 
autant vous prévenir tout de suite, jai bien vite déchanté. Certes, les gra- 
phismes et les couleurs sont bien adaptés aux différentes situations, la 
durée de vie est raisonnable, et le tout est bien dans l'ambiance de la 
bande dessinée, je ne nie rien de tout cela. Mais (car il y a toujours un 
“mais”, qu'est-ce qu’on s'ennuie. La pauvreté de l’action n’a d’égale 
que la renommée de ce petit Gaulois. On avance, on tape, on saute, et on 
avance de nouveau. Tout ça pour se rendre compte qu’il n’y a pas de 
boss de fin de niveau. Pour conclure, je tenais juste à signaler qu’il existe 
un soft du même nom sur la trop délaissée 8 bits de Sega. Et là, vous en 
aurez pour votre argent! 


BANANA SAN 


Idéfix à la 
rescousse! 
Chaque fois 
que vous 
trouverez un 
os, votre brave 
toutou se 
précipitera 
pour mordre le 
fond du 


é pantalon des 
*Offre valable pour.la d d. malheureux 
broëx:ème Tour de. pr unuteinp.s) desbbe D avan R of 
J.-C., uniquement pour les groupes de plus de omains” 
vingt-trois Goths ayant un nom se terminant 
en “ix” et parlant couramment breton. 
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UN PETIT COUP 
DE POTION 
MAGIQUE! 


HT Ces chaudrons de potion 
PILE ST) É 5 s 
66256; magique vous aideront à 
franchir les passages les 
plus difficiles. Obélix est 
peut-être tombé dedans 
quand il était petit, mais 
Astérix, lui, y a droit! 


EDITEUR : INFOGRAMES 
PRIX :D 


ge DISPONIBILITE : OUI 
à DIFFICULTE : MOYENE 
NOMBRE DE VIES : 4 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : BON 


COTE 


Une gorgée et notre héros bondit dans les 
airs, remonté à bloc! Vous êtes invincible 
pendant quelques secondes. Profitez-en 
pour piquer un sprint et traverser les lignes 
de défense romaines sans le moindre risque! 


[1-2 OT al 
Tes vos xos - OU0esS SOUEURS) Ye 


PRESENTATION _ 7% 


| Une brève séquence d’intro vous montre | 
| l’enlèvement d’Obélix. | 


GRAPHISMES 6300 


| On reconnaît bien les personnages de la 
| série, mais les décors manquent quelque | 
| peu de relief et d'originalité. 


ANIMATION 6900 


| Les poings d’Astérix tournoient, les | 
| Romains décollent de leurs sandalettes… | 


BANDE-SON 6700 


| : p ; 
| Les bruitages sont plutôt classiques et 
Les corbeaux sont des adversaires bien plus redoutables que les Romains! | la musique est parfois énervante. 


 JOUABILITE 8200 


| Astérix répond bien aux commandes. 
| Attention aux accélerations provoquées 
| par la potion magique! 


DUREE DE VIE 6000 


| Les niveaux sont assez vastes et il 
| existe trois degrés de difficulté. 


1m EN DINTERET 83% 


| Un jeu trop classique, mais tout de 
| même réussi. Les fans d’Astérix seront 
\ contents! 
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HUUP1FABER, 
Æb DAS Y TE 


L'HISTOIRE 
EN IMAGES 


L'introduction vous présente 
de manière superbe la triste 
histoire du royaume d’Elfaria 
et de sa princesse. 


lfaria, le royaume des Elfes, vivait dans un bon- 
À heur paisible grâce au gouvernement sage et 
éclairé du roi. Mais le Mal ne pouvait plus long- 
* temps tolérer l'existence de cette enclave de féli- 
cité. Des hordes entières de créatures du Mal se 
réunirent et parvinrent à prendre d'assaut le chä- 
teau du roi. Et (horreur!) la princesse, sa fille, fut 
emportée par une main griffue dont on préfère 
ignorer à qui elle appartient. Mais tout espoir n’est 
pas perdu. Un petit village résiste, encore et tou- 
jours, à l’envahisseur. Pyne, le guerrier, va tenter 
de libérer les villes voisines et leur gouverneur de 
l'emprise du Malin. Pour avoir quelques chances 
de réussir, il va s’adjoindre les talents de trois de 
ses amis: Jien, un autre chevalier, Upparar, un 
vieil homme quelque peu original doté de puis- 
sants pouvoirs de magicien et Razel, une 
mignonne prêtresse. La route est longue et pleine 
de dangers, mais les quatre sauvegardes vous per- 
mettront de progresser. 


A Le Mal, sous les traits de 
“la Faucheuse”, arpente le 
chemin de ronde de son 
château, ourdissant quelque 
plan machiavélique. 


A La belle princesse ignore 
encore tout de la menace qui 
la guette. 


A Le château du roi tombe 
aux mains des forces du Mal 
en dépit d’une résistance 

acharnée. 


A La main gigantesque d’un 
monstrueux lézard s'empare 
de la princesse. 


ASAALEIETAOTLE 


ALERT ENT LEI LP 


RP Tte Pau ; 


A La situation est grave, mais 
pas désespérée. Le chevalier 
Pyne va relever le défi. 


Si vous avez l'intention 
d'apprendre le japonais, Elfaria est 
parfait! Les dizaines d’écrans de 
texte, tous plus obscurs les uns 
que les autres pour un Français 
moyen (tout le monde n’a pas 
l’aisance de Banana San) en 
décourageront plus d’un. Bon, 
c'est vrai, si l’on décide d’y consa- 
crer un petit moment, on peut par- 
venir à appréhender les options 
principales et à rendre le jeu 


JIMMY H. 


touche n’en vaut pas la peine! Ce n’est pas la réali- 
sation, assez jolie au demeurant, qui est en cause. 
Non, c’est le mode de jeu. Les combats, qui sont 
| l’un des points clés des jeux de rôles, vous sont 
! “épargnés”. L'aspect exploration est à peine mieux 
me loti, les villes étant bien peu vastes et les surprises 
VV als rares. Il ne reste plus que la gestion des armes et 
des objets magiques et le choix de la sauvegarde à 

"7 recharger lorsque les affaires ont mal tourné pour 

». l’équipe. À mon avis, et même pour une initiation, 
— c’est encore trop juste! 
[2 y 


LES COMBATS 


"1. Tous les combats d’Elfaria adoptent le même 
principe : un maître protégé par deux sbires. 


Voici la 
tactique de 
combat la 
plus logique: 
les guerriers 
au contact et 
les lanceurs 
de sorts à 
l'arrière. 


Le magicien 
peut se 
reposer, 
diminuer le 
pouvoir des 
ennemis, ou 
lancer un 
“sort de 
froid”. 


MUR les 
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A Le maître est toujours le plus redoutable, qu'il 
soit un bon magicien ou un expert du combat au 
corps à corps. Mais s’il est vaincu, ses sbires 

fuient à toutes jambes. 


jouable. Mais à mon avis, cette car- | 


RCI OMC 
CLP CITE TE 


EDITEUR : HUDSON SOFT 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : DIFFICILE 

NOMBRE DE VIES : — 

OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : BON 


> Court LUE TS 
[ENRALLTES 


| JOUEURS ) 


al Du CARTOUCHE 


La présentation est superbe, mais atten- 
tion: menus en japonais et sans icône! 


Des décors peu variés. Les monstres 
sont en revanche très diversifiés. 
6900 


ANIMATION 


Le scrolling est de bonne facture et l’ani- 
mation correcte. 
8300 


BANDE-SON 


Une jolie musique vous accompagne 
mais les bruitages manquent de punch. 


JOUABILITE 0200 


Les boutons du joypad sont utilisés de 
façon à éviter une trop grande succes- 


sion de menus. 
6200 


DUREE DE VIE 


Vu la difficulté, de très nombreuses 
heures en perspective. Mais vous ris- 
quez d’abandonner avant. 


INTERET 7200 


Pour un passionné de jeu de rôles, Elfaria 
ne vaut pas un clou. Pour un débutant, il 
peut constituer une initiation valable. 


MEGADRIVE 


& REVIEW 


999 marquera certainement une date capitale pour 

l'avenir de la terre. En effet, la ‘“Biobeast force”, 
dirigée par le terrible Godkazer hell, vient de débar- 
quer sur notre bonne vieille planète bleue et je peux 
vous assurer qu’il ne vient pas en ami, le bougre. Lui 
et ses troupes ont expérimenté de nouvelles armes 
dont les effets pervers ont eu une incidence terrible 
sur la population. L’'écosystème s’est vu totalement 
déréglé. Les survivants de cet holocauste se sont 
réfugiés dans les réseaux souterrains des grandes 
villes et attendent, dans la peur, qu’une personne 
vienne les sauver. La transition est à présent facile: 
le sauveur c’est vous! Pour vous faire une idée du 
personnage que vous allez incarner, imaginez un 
sombre rejeton du célèbre Goldorak croisé avec le 
guerrier de Golden Axe et vous obtiendrez un robot 
cornu armé d’une épée. Ce personnage va donc évo- 
luer dans 5 niveaux principaux divisés chacun en 4 
sous-niveaux. Et vous aurez même la chance, si vos 
talents de guerrier ont été bien exploités, de contem- 
pler le dernier niveau qui regroupe tous les boss. 
Mais cette fois dans des décors différents. Que la 
mort les accompagne! (gnarf! gnarf!) 


UN ZESTE 
D’ORIGINALITE ! 


Sur les vingt-cinq niveaux qui composent le jeu, 
j'ai pu vous en dégotter un qui vous changera 
du reste (enfin!) Et pour la petite histoire, 
sachez qu’Homer n’en a pas cru ses yeux! 


Non mais! Vous avez vu la taille de ce 
sprite!? Plutôt que de contempler sa 
grosse bouille, dépêchez-vous de courir 
vers la droite, histoire de ne pas vous 
faire “chiquer”. 


Vous voyez, il est pas si méchant que 
ça. Il vous tend la main, profitez-en! 


CONSOLES + 138 


Y croit qu'y m'fait peur cet 
énorme sprite aux dents mal 
lavées ?! Une parade, un coup 
bas, et on passe au suivant. 


LES SBIRES 
DE GODKASER 


Tout l'intérêt de Mazin Saga (qui 
apparaîtra peut-être sous le nom 
de Mazing Wars dans vos bou- 
tiques) réside dans les phases de 
combat avec les boss. Et comme 
nous sommes très conscien- 
cieux à Consoles +, je me suis 
fait un devoir de les pourfendre 
tous un à un pour contenter les 
plus avides d’entre vous! 


mt: M 


nme-Æ VS DINO BEAST 


a 


Ne vous fiez pas à son 
allure squelettique, ce 
boss est plus coriace 

qu'il n’en a l'air. 


Non, vous ne rêvez pas! Ce 
décor est bien celui de l'Inde. 


COMMENTAIRE 


Comme ce jeu 
est étrange. 
D'un côté, nous 
avons des 
phases de duels 
contre les boss 
vraiment très 
agréables. Et 
de l’autre, des 
combats dans la 
rue qui ne valent 
vraiment pas le 
détour. En fait, 
ce n’est pas que 
la réalisation technique globale 
soit mauvaise (pour preuve, admi- 
rez les parallaxes et autres anima- 
tions !) mais le tout manque cruel- 
lement de profondeur et 
d'originalité. Mais comment 
diantre! vous faire sentir le désar- 
roi qui s'empare de ma personne 
quand je pense à ce jeu ? Vous 
dire qu'il est mauvais ?.. Je ne le 
pense pas! Vous dire qu’il est 
bon? Encore moins! La 
meilleure chose que je puisse 
vous dire c’est que, s’il vous reste 
quelques sous dont vous ne savez 
que faire, n’hésitez pas. A vous 
de juger! 


BANANA SAN 


Hill” 


MEGADRIVE À 


Alors là, on fait très attention! 1e] 
Ce boss est carrément mn 
dévastateur, et qu’on ne dise 


pas que je n'ai pas prévenu! 


Fe 


Voilà qui vous prouve 
que vous possédez bien 
une attaque spéciale, 
mais comment diable 
peut-on la réaliser ? 


EDITEUR : SEGA 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : NON 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
CONTROLE : MOYEN 
On saute, on tape, on se 


baisse, on pare, on 
pourfend, on TUE! 


CARTOUCHE 


PRESENTATION 60% 


| Pas de démo et des options pas assez | 
complètes. | | 


Et voilà le premier boss tel que 


vous le découvrirez dans la rue. 
Le duel va pouvoir commencer! 


COMMENTAIRE 


Autant vous pré- 
venir tout de 
suite, malgré le 
relatif enthou- 
siasme de 
Banana San, je 
n'aime pas ce 
jeu. On peut, 
certes, lui trou- 
À ver de nom- 
7] breuses quali- 
tés: vingt-cinq 
WIEKLEN niveaux, tous 
assez difficiles, 
les phases de combat contre les 


ei. sa ani à Le nee de à grands méchants pas trop mal 
|. À Ven Fe F ” CLR AT 


GRAPHISMES 1400 


Pourquoi ont-ils été nous mettre des 
sprites aussi microscopiques ?! | 


ANIMATION 8900 | 
Les mouvements sont hyperréalistes et | 


| leur décomposition excellente. 


BANDE-SON 190 


La musique est entraîfnante et les brui- 
tages bien travaillés. 


JOUABILITE 80% 


Un petit temps d'adaptation est néces- | 


saire. Mais une fois en main, cela devient | 
bien plaisant. 


DUREE DE VIE 95% 


La difficulté est progressive et les boss 
vraiment à la hauteur. La durée de vie 
| n’en est que meilleure! 


INTERET 79% 


Ce jeu n'offre que peu d'intérêt lors des 


faites, une musique agréable. 


s tar 2 . M Mais, à côté de toutes ces quali- 
À cé hs + ” ” "M tés, le jeu se révèle lent, 
re 3 x Pa # ennuyeux, mal dosé et peu varié. 
W, : “ L'animation est détaillée, mais elle 
Ÿ : souffre d’une lenteur rarement 
n  : “ , vue. Les couleurs sont ternes, et 
& : x. le luxe de détails des combattants 
(je ne parle que des combats 
contre les grands méchants, car le 
reste est un sous-Double Dragon 
ridicule) ne suffit pas embellir le 
jeu. Bon, j'arrête là, mais, à mon 
avis, acheter ce jeu est un gas- 
pillage d’argent. J’ai dit! 


L'avant- 
centre cana- 
dien est seul 
devant les 
buts!Il 
s’apprête à 


C’est un tir 
d’une puis- 
sance phé- 
noménale! 
Le gardien 
tente un vol 
plané... 


.… Mais c’est raté!! Le Canada mène un à 
_ zéro contre les Norvégiens. Encore un 
À terrible but de Marc Duboïs, le meilleur 

attaquant de sa génération. 


SPORTS. 
HOCKEY 


21933, VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC. 


VICTOR MUSICAL INDUSTRIES PRIX: D 
APPRECIATION 
PRESENTATION 50% 


Un simple écran de présentation. 


GRAPHISMES 8500 


Etonnant pour une PC Engine. Gros plans superbes. 


ANIMATION 45% 


Il est parfois difficile de reconnaître le palet. 


BANDE-SON 30% 


Le point faible du jeu. Trop limitée. 


JOUABILITE 80% 


Difficile au début, ensuite on s'y retrouve! 


DUREE DE VIE 8900 


À cinq joueurs, aucune partie ne ressemble à une autre. 


INTERET 90% 


Pour cinq joueurs. Enlevez 10% par joueur en moins. 


ET @, 
QD 4, 


Voici un 
engagement. 
Le joueur 
susceptible de 
recevoir une 
passe est 
signalé par 
une pastille 
sur laquelle 
est inscrit un 
numéro. Plus le chiffre est élevé et plus il aura de 
chance d’avoir la balle sans être intercepté. 


Les coups les 
plus 
spectaculaires 
du basket 
sont 
réalisables: 
bras roulé, 
smash, saut... 


Le terrain est divisé en trois parties 
distinctes : deux zones de but dans lesquelles 
se passe toute l’action, plus le terrain central. 
C'est dans cette dernière zone (où vous ne 
contrôlez pas les joueurs) que vous pouvez 
choisir votre tactique de jeu, offensive ou 
défensive. 


8 | 2 


 rQ 
1:50 24 C + 
à 


Toutes les fautes sont 
comptées et pénalisées 
par des lancers francs: 
passage en force, 
obstruction, marcher, etc. 


L:° basket est un sport d'équipe. Effectuer des 


passes, dribbler un adversaire, faire circuler le bal- 
lon, toutes les stratégies sont basées sur un esprit de 
groupe, même si des éléments individuels peuvent 
réussir des exploits personnels. A partir de ce constat, 
on se rend compte que la quasi-totalité des simulations 
de basket sur console sont bien incapables de restituer 
l'ambiance et l’esprit qui règnent lors d’une partie de 
basket. En effet, on ne peut jouer qu’à deux, de concert 
ou l’un contre l’autre. Deux personnes suffisent à 
constituer une équipe, c’est un fait, mais cela ne suffit 
pas à restituer l'esprit d'équipe ni le plaisir de jouer au 
basket-ball. Heureusement, Victor Musical Industries a 
su tirer parti des avantages de la PC Engine. Grâce au 
quintupleur de joypad, il est possible de jouer à cinq 
simultanément. Toutes les combinaisons sont donc au 
rendez-vous. Les joueurs peuvent se répartir à leur 
guise dans les deux équipes. Le terrain est visualisé 
par trois aires de jeu: deux zones de but et une zone 
centrale, dans laquelle il est impossible d’agir, qui 
représente le passage d’un but à l’autre. Cette dernière 
zone permet de choisir une technique d’attaque ou de 
défense. Finalement, cette fragmentation du terrain et 
de l’action est assez réaliste, il est en effet rare que les 


basketteurs passent à l’action au milieu du terrain. 


ILest possible de faire des pauses pour remplacer 
les joueurs fatigués et leur assigner une nouvelle 
position: pivot, attaquant, ailier, défenseur... 


4 


VICTOR MUSICAL NDUSTRE PRIX: D 
APPRECIATION 
PRESENTATION 75% 


Une séquence d'introduction réussie. 
30% 


GRAPHISME 


Des couleurs mal choisies mais les sprites sont grands. 


ANIMATION 80% 


Les mouvements des joueurs sont bien décomposés. 


BANDE-SON 80% 


Excellentes voix digitalisées pour une PC Engine. 


JOUABILITE 45% 


Difficile au début mais on finit par s'y faire! 


DUREE DE VIE 20% 


Seul le mode 5 joueurs tient la route à long terme. 


INTERET 8500 


A cinq, 85%. Ensuite, enlevez 10 % par joueur en moins. 
Es @, 


141 CONSOLES + 


rik, Olaf et Baleog sont 
trois petits Vikings. 
Comme tout bon Viking 
qui se respecte, ils pas- 
sent leur temps à 
vadrouiller de village en 
village, d’île en île. Là, ils 
pillent avec entrain, afin 
de récupérer des vivres 
pour nourrir leur famille. 
Pendant ce temps, 
femmes et enfants atten- 
dent à la maison le retour 
du chef de famille, les 
bras chargés de victuailles et de cadeaux... Par 
une de ces rares soirées où les familles se trou- 
vent réunies au grand complet, un événement 


étrange survient. Le genre d'incident qui n'arrive 
en principe que dans les films du style “Rencontre 
du troisième type”, “les Envahisseurs” ou bien 
encore “E.T.”. A leur réveil, les femmes d’Erik, Olaf 
et Baleog découvrent la disparition de leur mari. 
Durant la nuit, un immense vaisseau spatial a sur- 
volé le village, et capturé les trois héros. Les enva- 
hisseurs ont une idée fixe: réunir toutes les formes 
de vie de notre galaxie afin de pouvoir les exposer 
… dans leur galerie de portraits, du type musée Gré- 
- vin. Mais nos petits Vikings n’ont pas l'intention de 
__ se laisser faire. Leur but, qui devient vite le vôtre, 
est de rejoindre leur village. Ce ne sera pas une 
mince affaire. Vous devrez diriger les trois héros 
(un à la fois) et les mener à la fin de chaque niveau. 
Pour que cela soit possible, il faudra accomplir 
certaines actions qui devront être mûürement réflé- 
chies et penser à explorer à fond tous les niveaux 


du jeu. 
4 
COMMENTAIRE 


Es 


Fe 5 Fe < 
Fee 
t Ext 

7 STETE 


FER à 


PETIT MAIS COSTAUD! 


Lui, c’est Olaf, le petit marrant de l’équipe. Il cache 
plus d’un tour derrière son bouclier. Celui-ci peut 
lui servir de parachute, ou tout simplement de pro- 
tection, empêchant alors les monstres de lui mar- 
cher sur les pieds. Si Olaf le place sur sa tête, il 
The Lost Vikings fait partie de ; permettra à Erik de prendre appui dessus pour 
ces rares, trop rares, jeux qui pouvoir sauter encore plus haut. 
mettent à profit un juste équilibre 
entre l’action et la réflexion. On y 
retrouve légèrement le principe 
de Dinolympics sur Lynx (cf. C+ 
n° 18). Très vite, on est séduit 
par la variété des décors, colorés 
et soignés, par les musiques, 
très entraînantes voire obnubi- 
lantes, et les bruitages, réalistes 
à souhait. Moi, je me suis amusé comme un fou 
avec ce jeu. L'animation des personnages est 
parfois craquante, tordante même. La difficulté 
est incroyablement bien dosée. Elle a aussi 
l'avantage d’être croissante (comme dans Lem- 
mings). Les premiers niveaux vous permettront 
de vous familiariser avec les commandes. 
Ensuite, vous pourrez jouer comme un dingue! 
Ce jeu allie à la fois humour, action et réflexion. 
… Ajoutez à cela une excellente réalisation et vous 
obtiendrez un hit, un vrai! 


C’est partilMNos trois amis vikings sont 
emportés:.. A\ Vous de jouer. “4 


Admirez la scène! Olaf se 
laisse emporter par les 

fs. Si vous le laissez. 

ous aurez droit 
à des mimiques à faire 
tomber par terre le plus 

sérieux des Vikings! 


1 dé /ci, en bloquant le 
monstre avec son 
bouclier, Olaf 
permet à Baleog 
de tuer l'ennemi 
d’une flèche, sans 
crainte. 


Dans ce niveau, ; 
vous pouvez | 
gonfler les 7 


Vikings avec une 
pompe à vélo. 
Ils peuvent 

ainsi voler... 


SPEEDY ERIK 


Erik est le Viking le plus vif et le plus agile. 
C’est donc lui qui se déplace le plus rapide- 
ment. Grâce à son élan, il peut parfois pousser 
certaines portes ou détruire certains murs. 


Regardez avec quelle aisance Erik 
pousse cette immense et épaisse 

planche de bois. C’est la plus belle 
alliance de la force et de la rapidité. 


Baleog a vraiment l'air très mé- 
chant. C’est un guerrier, un vrai. 
Il utilise ses armes à tout bout | 
de champ. Un petit coup d'épée 
na ci, une eau 1e RENE per ne 


DST mél 


pomper EE RE PPER RE UT 5 _— 
æ: © 
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A 5 © AN EC? 
AUCTIONS. 

VS 1992 EAU Mme 

Licensed by Nintendo 


EDITEUR : INTERPLAY 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : INFINIES 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : TRES BON 


nds lle F 


PUF. TUE — FT, 7 
PIS — Dr PS = « RTE Fes 


TRS PT 
PEN PO NS 


Les 4 TE sg ce Se 

Ml": SES ,ù à J #2 L + }. - % | 
| Le ENLS EN Ext: ve 24 À 
D'RC e ÉLAC OL Déni CE x el LA | 


PRESENTATION 89% 


Une notice claire, une intro sympa, plu- 
sieurs démos du jeu. 
4 
8900 


GRAPHISMES 


Simples et travaillés, les graphismes de 
The Lost Vikings sont sympathiques. 


ANIMATION 90% 


Pour ce genre de jeu, elle doit être quasi- 4 
ment parfaite. C’est le cas ici! 
8800 


BANDE-SON 


Variés et entraînants, les bruitages et les 
morceaux sont agréables. Ça bouge un 


“ximamum”! 
92% 


JOUABILITE 


Pas de problème! Le pad est idéal pour 


ce type de jeu. 
90% 


DUREE DE VIE 


Une difficulté croissante et génialement 
dosée. Bref, tous les ingrédients pour 
jouer longtemps! ! 


gent et original. Si vous aimez le genre, 
\ ruez-vous dessus les yeux fermés. 


à. à 
LA s. EST ER PERMET ET 


Un grand jeu de plates-formes, intelli- | 


D) Mo ee M 


Dmamn@un 2069-15 )0 : 


près le succès de Super Soccer (le premier jeu 
de foot sur la Super Nintendo), Human sort une 
seconde version. Basée sur le même principe, elle 


offre quelques nouveautés, tels la possibilité de jouer 


en mode quatre joueurs (deux contre deux), le “jon- 
glage”, l'affichage du nom du joueur sous chaque 
sprite et, surtout, l’apparition de trois nouvelles 
équipes : le Danemark (récemment championne de la 
coupe des Nations), la Suède et l'Espagne. L’Irlande, 
la Yougoslavie et l’Uruguay ont disparu de la liste 
des seize équipes internationales engagées. 

Tout le reste est identique à l'original. Les huit tac- 
tiques, la sélection des joueurs, les tacles, les 
reprises, les tirs en hauteur, au ras du gazon, les 
deux modes de contrôle du gardien et, enfin, la 
coupe par élimination directe sont toujours présents. 
La vue aérienne plongeante sur le terrain est d’une 
grande originalité. C’est cette particularité qui a fait 
connaître Super Soccer et l’a fait apprécier. 


Une 
formation des 
équipes très 
visuelle. 


AZ TARA: 7 0 
4920 OCCER 


EXHIBITION 
HUMAN CUP 


©HUMAN 1953 


HUMAN PRIX: D 
APPRECIATION 
PRESENTATION 56% 


Un début de partie en démo, puis des images fixes. 


GRAPHISMES 48% 


Grand réalisme dans les sprites. 


ANIMATION 8200 


De beaux mouvements en perspective. 


BANDE-SON 46% 


Très saoulante. 


JOUABILITE 34% 


Le ballon disparaît au milieu des sprites agglutinés. 


DUREE DE VIE 2300 


Limitée, car peu d'équipes et une seule coupe. 


INTERET 30% 


Il vaut mieux acheter Eric Cantona Striker. 


ane, "en 
<= | 


CARTOUCHE 
[JOUEURS 


mt. cm 


er 


: ik Maki est très jeune. De sur- 
| "croît, c'est la seule femme de 
VOL D TAR D VU TA 7 4 équipe. Sa sœur Lena a été 
inal Fight, premier du capturée par le machiavélique 
\y , nom, avait été tiré du jeu Mad Gya. Guy, son fiancé, 
| / d’arcade du même nom, et n’est pas là pour l’aider, mais 
adapté sur Super Fami- Haggar va lui donner un coup 
com. En septembre 1992, de main. Maki a l’avantage 
( | on pouvait le trouver dans d’être très souple; elle peut 
toutes les boutiques. Un donc réaliser des coups d’un 
an plus tard, vous avez bon niveau. 
| droit au retour de la l 
revanche du vengeur 
masqué. 
Et cette fois-ci, il ne s'agit 
pas de la conversion d’un jeu d'arcade. Même si 
vous aviez été nombreux à apprécier le fait d’avoir 
un petit Final Fight chez soi, et si certains regrettent 
déjà que ce ne soit pas le cas ici, rassurez-vous, ce 
nouvel épisode est bourré de qualités. Les décors # 


sont différents et améliorés. Et, grande nouveauté, 
} les programmeurs ont comblé la grosse lacune de 
la première version: on peut jouer à deux simultané- 
ment! Ça y est, j’en vois déjà certains sauter en l’air, 
fous de joie, et qui se disent: “Ah! on va pouvoir 
enfin jouer à deux, comme dans la version arcade.” 
C’est vrai, c’est fort sympathique, mais le jeu 
devient du même coup un peu trop facile, et perd 
par conséquent de son charme. On ne retrouve pas, 
hélas! les différentes scènes sur ring. 

Vous dirigerez trois personnages à travers diffé- 
rents pays, tel le Japon, la France, la Hollande, la 
Grande-Bretagne. : Haggar le gros dur, Maki la 


Ÿ 
nana super souple ou Carlos le maître du sabre. Ils N 
11 


7 AMIS \lie, #7 VIN NN NU 
HAGGAR 
Maki: 20 ans, 


} 
; H habit 
aggar habite 
1,69 m, 52 kg. \ - NÉ Métro City. Il se 
Ÿ 


retrouve dans cet 
épisode car le 
fiancé de Maki, 
Guy, y est absent (à 
quand Final Fight 
Guy 2?). Malgré 
son grand âge, 
Haggar a su garder 
la forme. 


sont chargés de traquer le terrible Mad Gya, qui a 
enlevé Lena, la sœur de Maki. Comme d'habitude, 

$ vous trouverez sur votre chemin des fruits pour 

* 4 À remonter votre niveau d'énergie vitale ainsi que des 
|: armes blanches pour les combats. Chacun des per- 
(4 Sonnages utilise des coups normaux et des coups 


Une petite vrille à 
l'envers. Ça paraît 
simple, mais 
détrompez-vous... 


spéciaux. Ces derniers vous feront perdre un doigt 
d'énergie (comme dans Final Fight), mais ont l’avan- 
tage d’éjecter de l’écran quasiment tous les 
méchants qui se trouvent près de vous. Vous pour- 
rez constatez une autre petite perte d'énergie si 
vous frappez votre pote en mode deux joueurs. 


DT 7 0 AE \ TT. ŸE 7 AN 


121 Kg. 


RCE Av APR 7 +7 0 L! 


Le coup de pied 
éclair est aussi dur. 


2e". 


Une projection 
épaulée, une! Malgré 
ses 2met ses 120 
kg, Freddie n’a plus 
l’air effrayant, une 
fois projeté par Maki. 


_ 


3 Un coup de pieds joints sauté s'avère 


= aussi très efficace. 


| 
FR 


Le ANR. Lin » ” | 


CARLOS 


Carlos est le 
maître incontesté 
du sabre. Ne 
l’énervez pas, ou 
vous risqueriez 
de le voir sortir 
son Katana et 
donner des 
coups dans tous 
les sens. Derrière 


! 


cette agjilité 

époustouflante 

se cache un être OPTION MODE 
mystérieux. \ © CGAPCOM CO.;:LID. 19393 


EDITEUR : CAPCOM 
PRIX : E 


DISPONIBILITE : QUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : 5 
OPTION CONTINUE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : BON 


Gi 


NU SHE 7 TL 


[a 


& 
ù ! CARTOUCHE 
+ 
+ 
\ 
=) 
; N Une petite projection roulée à la Ken ou 
EN à la Ryu ne devrait pas lui faire mal. “Au 


revoir Eliot.” 


Lui aussi s’amuse à 
faire la vrille. Ce coup 
style “corde à linge” 
ressemble à la vrille de 
Zangief dans Street 
Fighter II. 


Une intro à la PC Engine, très japonaise. 
Le titre est bien accrocheur. 


GRAPHISMES 8000 


Ils ont nettement été améliorés par rap- 
port au premier épisode, mais je les 
trouve encore un peu pauvres. 


ANIMATION 68% 


Que de bugs! La superposition de 
sprites est trop évidente. 


RAS BANDE-SON 4800 
“Tiens bon, Maki, je leur fais mon super 


" coup du sabre et j'arrive!” Carlos est Elle suit bien le rythme de l’action. Les 
‘à vraiment le maître du sabre. bruitages sont corrects. 


AT CAT TU Æ UT 44 NS JOUABILITE 80% 
COM M ENTAIRE | ll Le jeu répond bien, mais il est parfois 


ee 1 A TIM CINE WILL £ impossible de réagir à temps. 

pos Ah! Final Fight 2... Un jeu qui a fait 
beaucoup de bruit pour pas grand- (ll DUREE DE VIE 80% 
chose. Rien qu’à Las Vegas, au der- 
nier CES d'hiver, Capcom, fin stra- M La difficulté étant un peu élevée et les 
tège, avait empêché les journalistes décors sympas, vous aurez envie de voir | 
de prendre des photos de ce titre, la fin de ce jeu légendaire. | 
en en faisant LE jeu du siècle. Eh 


bien, non! le jeu du siècle, c’est tou- 

jours SF Il, du même éditeur! Final  : INTERET 80% 

Fight 2 n’a pu le détrôner. En ( 
dE mm» revanche, il surpasse tout de même 


Super Double Dragon ou Rival Turf, 
SAM mais pas Turtle in Time. 


pr LS 4 D 


Même s’il n’est pas parfait, ce titre est 
meilleur que Final Fight 1. Je conseille | 
NA, dd | cette cartouche aux seuls fanas du genre. } 


fl 
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lui il F4 
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Lu r f D à ES SF ÉNNRS  ARRE : En h. 74 M 


di 
Hi LH 
” ll l 1 
| fl Tiens, on dirait Elliot le dragon!!! M 
(} Maïs lui, il est beaucoup plus  W 
+ méchant. Après tout, c’est peut- 
être le cousin mongolien du 
monstre du Loch Ness ? Pour le 
détruire, c’est très simple: 
donnez des coups de gourdin 
sur les palourdes. 


Si vous gardez 
le bouton 
d'attaque 
appuyé, Fred 
délivre des 


coups de 
massue d’une 
puissance 1 
titanesque. ñ E ; < u 
2 | … NW" Ces méduses électriques sont de vraies ampoules 
H RPM TPE MRCUDT DE | IP sous-marines. Quand elles s'énervent, elles 
li dé 5 un #7" | tué éclairent l'océan autour d’elles et hop! Fred peut 
l passer sans mourir transpercé sur les pics. 
7 à TE ls w ' ? ru} j l si} 1! M: 2 ME L'u MP 1 
HIT APS AE SA PURE AA TE AT PT | 
'eÉtr POPeRLE = À 
MI -Es 5 4 DAMON NL CURRENT ERSERUE ET] 


, Et Rhann! Un bon coup de massue sur le ballon À fl 
‘ et un bonus apparaît. Dans cette caverne aux parois 4h 
de lave, Fred a besoin de tous les bonus possibles 


pour progresser. 


MR UN à à rer MT ALL A D 0 
| (rl , j LM Li. 5 
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TH) ad | Li il M À FA LH ELLE (LL PERS 1 |LLE 
| | 
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TIP! 


Au premier NIVEAU, APRES Le village 
Troglodyte, sauTEz dans Le vide. 
Vous ATTERRIREZ SUR UN TREMPLIN ET 
RÉCUPÉREREZ plein de bonus! 


FER 


EDITEUR : SEGA 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES : 3 à 5 
OPTION CONTINUE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : 2222222 


2 NE on. lit ï 
j & 


CARTOUCHE D 
Le tricératops rigoluspoilus est aussi bête qu'il est 


h Î méchant! Utilisez sa force à bon escient.… 
jj pour casser le mur, par exemple. 


Les requins pr 
voient en Fred 
un repas A 

succulent. Pour « 
le faire tomber ‘* 
dans l’eau, ils ul! 
PME | Malgré quelques effets sympas, les gra- 

berge à grands n phismes manquent de profondeur. nn 


coups de nez. Le 


Les séquences de présentation entre les 
niveaux sont sommaires. 


BELELE 


Scrolling multidirectionnel et même, à | 
| certains endroits, sinusoïdaux. 


Une musique sympathique et des brui- 
tages drôlatiques 


Fred, votre personnage, est très maniable. 
Il est même possible de s’agripper au 
rebord des falaises. 


A part un ou deux passages délicats, 
The Flinstones est trop facile. 


INTERET 75% 


Tant du point de vue de la réalisation | (in 
que de l’action, The Flinstones ne sort 
guère du lot. Un jeu sympa, c’est sûr, 

HU LATINE 1H ’ TU MEL | mais il y en a tant d’autres. 


M DS 


| 
4 f 
| 
1 


ÉneS 


à 


TIME 


Lu 


EAS Li 
P.COTATA 


Le commentateur présente les résultats 
des différentes parties, que vous y ayez 
participé ou non. 


L’arbitre parcourt inlassablement le bord du terrain 
pour mieux voir l’action. Doté d’une vue perçante, il 
siffle toutes les fautes: obstruction, passe ou 
course vers l’arrière, dépassement du temps, etc. 


CONSOLES + 150 


Eee QE COPIER EE ER 


Voici les pom pom girls 
en action. Elles animent 
les repos entre chaque 


ES quart-temps. ES 


COMMENTAIRE 


Cette fois, je ne suis pas du tout 
d’accord avec Spirit. La Super 
Famicom ne manque pas de 
bonnes simulations de basket-ball. 
Sans réfléchir, on peut déjà citer 
NBA Basketball, NCAA Basketball, 
Bulls vs Blazers et Super Dunk 
Shot (à ne pas confondre avec 
cette cartouche). Ces deux der- 
niers titres sont d’un tout autre 
niveau. Le hit d’Electronic Arts se 
JIMMY H. distingue par son souci de réa- 
lisme (vous incarnez des joueurs 

authentiques, dont les coups marquants ont été 
analysés et reproduits), et est encore enrichi d’un 
bon magnétoscope. Super Dunk Shot, pourtant déjà 
ancien, faisait plein usage du mode 7 pour offrir des 
animations de haut niveau. Cette cartouche n’a 
aucune de ces qualités. Elle manque de vie et 
d’âme. Si elle peut encore faire illusion, en mode 
deux joueurs, grâce à la facilité de son contrôle, elle 
vous lassera très rapidement, que vous soyez ou 
non un débutant. 


| GRAPHISMES 


ANIMATION 


BANDE-SON 


JOUABILITE 


\ 


PUSH START BUTTON 


® SAMMY 1992 


EDITEUR : SAMMY 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : : 
CONTROLE : EXCELLENT 


Les options de jeu sont assez com- 
plètes. L’intro vous présente quelques 
séquences de partie. 
w 
4500 


Rien d’exceptionnel, mais ils sont bien 


lisibles. 
6400 


Inégale: le scrolling latéral est parfait, les 
plus beaux paniers sont superbes, mais 
la course des joueurs est un peu lente. 


6200 


La musique est agréable, et il y a un 
“plus”: les commentaires parlés. 
91% 


On distingue très bien son joueur, les dif- 
férents coups sont très faciles à pratiquer. 


DUREE DE VIE 66% 


Difficile de s'identifier à ces équipes 
aseptisées. À deux, c’est un peu mieux. 


INTERET 75% 


Bien en deçà des deux titres vedettes, 
cette simulation garde l’avantage de la 
simplicité et de la lisibilité. 


Fédération Française de Jeux Vidéo et Jeux Interactifs 


Charte 
Article 1 


Tout adhérent, salarié onu bénévole faisant partie de la Fédération Française de Jeux Vidéo 
devra appliquer cette charte sans aucune restriction ni réserve. 


Article 2 


Le but de la Fédération est de développer sur notre territoire le maximum de connaissances 
sur le plan informatique, en software et hardware, pour en faire bénéficier les adolescents de 
notre pays et se maintenir à la pointe du progrès dans ce domaine. 


Article 3 


La Fédération devra mettre à la disposition des établissements scolaires les moyens nécessaires 
afin de les équiper d'ordinateurs et de tous les programmes les plus perfectionnés pour apporter 
aux générations suivantes la technologie et le savoir dans ce domaine. 


Article 4 
La Fédération étant une association à but non lucratif régie par la loi du 1*7 juillet 1901, les 
bénéfices réalisés seront réinvestis de la manière suivante : 
1 - Équipement informatique dans les établissements scolaires français. 


2- Formation des enfants sur tous systèmes informatiques en liaison avec les Ministères de 
l'Éducation nationale, de la Culture et de la Recherche. 


3 - Toute œuvre caritative française en liaison directe ou indirecte avec l'enfance. 


Article 5 


La Fédération devra organiser chaque année des Championnats de France ainsi que des 
Championnats régionaux, afin de réunir le maximum d'adhérents et de les inciter à passer des 
programmes ludiques à des programmes ludo-éducatifs et éducatifs qui seront mis à la 
disposition des Ministères de l'Éducation nationale et de la Culture. 


Article 6 


La Fédération devra fonder dans le maximum de villes sur notre territoire, des clubs où les 
enfants à partir de huit ans pourront être formés ou pourront jouer sur toutes consoles ou 
micro-ordinateurs, afin de créer des lieux de rencontres salubres en osmose avec la ligne 
directrice de la Fédération. 


Article 7 


La Fédération devra créer une fondation dans laquelle les enfants les plus doués en 
informatique pourront développer tous les programmes présentant un intérêt culturel, éducatif 
ou social pour notre pays. La Fédération se devra de les prendre en charge pendant la durée de 
leur scolarité en leur octroyant des bourses d'études. 


la Fédération Française de Jéux Vidéo sous le patronage des 
MINISTERES DE L'EDUCATION NATIONALE ET DE LA Poe 
organise le premier 


ACHAMPIONNAT DE FRANCE 
. DE JEUX VIDEO 
1993 


Inscriptions ; ouvert aux amateurs . | 
3615 Code FFIV. sur toutes consoles 
36.68.46.47 | et micro-ordinateurs À 


(2,19 F la minute) 


Retrouvez le ler Championnat 
de France officiel de jeux vidéo 
sur le 3615 France 3 rubrique Hugo Délire. 


JIMMY H 


Décidément, la Game Boy m'éton- 
nera toujours. On y découvre de 
temps en temps des jeux que pour- 
raient envier des consoles autre- 
ment plus performantes et plus 
volumineuses. Alfred Chicken est 
de ceux-là. Le personnage est très 
attachant: ce n’est pas tous les 
jours que l’on incarne un poulet 


fraîchement sorti de l'œuf! Il faut le 


voir piquer vers le haut (grâce aux 
tremplins-ressorts) ou le bas, 
battre faiblement des ailes pour 
ralentir sa chute ou se baisser en 


picorant du bec. Dans les niveaux aquatiques, il fait 
la preuve de ses talents de nageur. Une originalité 
qui se retrouve à tous les niveaux: les premiers 
“monstres” sont des jouets à remontoir qui vont 
leur petit bonhomme de chemin, s'arrêtent pour se 
gratter le museau et repartent. Certaines bombes 


sont “intelligentes” et cherchent à vous tomber des- 


sus pour vous éclater. Si vous aimez les jeux de 
plates-formes, ne cherchez plus: Alfred Chicken est 


fait pour vous. 


CONSOLES + 154 


QUI DE LA 


POULE OÙ 
DE L'ŒUF ? 


Vous venez de 
sortir de l'œuf. 
Il apparaît sur 
la dernière 
plaque libérée 
de son ballon. 


Pour complé- 
ter chaque 
niveau, il faut 
l’explorer en 
totalité, 
passant de 
tableau en 
tableau grâce 
aux portes 
d'accès. 


Votre bec, 
grâce à la 
vitesse 
acquise par 
le ressort ou 
le piqué, peut 
devenir une 
arme 
redoutable. 


Il faut appuyer 
sur le bouton 
en sautant 
dessus pour 
faire 
apparaître les 
blocs-étoiles 
et accéder à 
de nouveaux 
lieux. 


em 


SPIRIT 


TIP! 


Amoureux de Mario, je n’avais 
jamais trouvé sur Game Boy de jeu 
de plates-formes aussi riche que 
ceux mettant en scène le célèbre 
plombier. Eh bien, Alfred Chicken 
est peut-être le premier qui puisse 
dignement supporter la comparai- 
son. D’emblée, l'humour marque le 
jeu. Notre poulet perd ses plumes 
s’il se frotte à une créature enne- 
mie et renaît sous forme d'œuf, 
lequel éclot rapidement et laisse 
sortir un nouveau poussin plein de 


. vie. Si on le laisse inoccupé, Alfred cligne des yeux, 
: se gratte, puis finit par sortir sa Game Boy pour 

: jouer! L'action est d’une grande variété. Il ne suffit 

. pas de sauter ou de piquer sur les ennemis (cer- 
tains doivent être évités à tout prix!). Il faut encore 
explorer le niveau entier de porte en porte, activer 
les interrupteurs, découvrir les salles secrètes 

_ pleines de bonus et tenter de récupérer tous les dia- 
 mants pour gagner une vie supplémentaire. Bref, on 


EDITEUR : MINDSCAPE 
PRIX : C 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : 5 
OPTION CONTINUE : NON 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : PARFAIT 


PRESENTATION 65% 


jeu, maïs il n’y a aucun tableau d'options. 
GRAPHISMES 6900 


Certains objets du décor et tous les élé- 
ments animés sont finement dessinés. 


ANIMATION 9500 


Les animations des créatures et d’Alfred 
sont excellentes, variées et amusantes. 
Le scrolling multidirectionnel est parfait. 


BANDE-SON 8200 


Les bruitages sont agréables et la 
musique correcte, bien qu'un peu las- 
sante avec le temps. 


 JOUABILITE 


Avec un peu d'habitude, on parvient à 
faire ce que l’on veut de son poulet. 


DUREE DE VIE 91% 


Les 11 niveaux vous donneront du fil à 
retordre et vous découvrirez de nouvelles 
salles secrètes après des heures de jeu. 


INTERET91% 


Un grand jeu de plates-formes, le seul 
qui puisse être comparé à Mario! 


ly a bien longtemps de cela, alors que l'humanité 

n’en était encore qu’au stade de la nano-cellule, 
vivaient dans des contrées reculées de bien 
étranges créatures. Ces contrées étaient connues 
sous le nom de « royaume des goules » et les créa- 
tures qui les peuplaient n'étaient autre que des gar- 
gouilles. C’est une de ces gargouilles que vous 
allez incarner. Son nom: Firebrand. Son but: deve- 
nir un puissant guerrier que tous craindraient. Eh 
bien! diabolique comparse, vous allez pouvoir 
vous affirmer, et plutôt deux fois qu’une! En effet, 
votre roi vient de vous apprendre que des villages 
voisins sont sous le courroux d’une sombre magie. 
Votre sang n’a donc fait qu’un tour et vous voilà 
sillonnant les vertes étendues de votre riche 
royaume. 

Gargoyle’s Quest second du nom, va donc allier 
des phases d’arcades à des phases d’aventures. 
Lors des phases d’arcades, votre premier souci 
sera de maîtriser le vol de Firebrand. Il se caracté- 
rise par une barre de vol qui diminue à tous vos 
envols. Mais n’ayez crainte, cette barre va évoluer 
au fil du jeu, et vous pourrez ainsi être toujours « à 
la hauteur ». En ce qui concerne les phases d’aven- 
tures, rien de bien nouveau. Vous arpentez le 
monde à la recherche de villages et surtout d’infor- 
mations indispensables à la suite de votre quête. 
En définitive, l’arcade va vite prendre le dessus sur 
l'aventure, mais n’oubliez pas que patience et lon- 
gueur de temps font plus que force ni que rage! 


Allez-vous 
avoir le 
courage de 
franchir le 
pont? Etes- 


à la hauteur 
Se d’une telle 
PAL VE UE VE RE tâche ? 


COMMENTAIRE 


On aurait pu se demander si la 
suite d’un tel jeu sur NES n'allait 
pas déflorer toute la magie du pre- 
mier volet sur Game Boy. On joue, 
on s'interroge, on remarque beau- 
coup de similitudes, on commence 
à s’en prendre plein la figure et. 
on constate en définitive que c’est 
avec grand plaisir que l’on se 

EREES relance contre ces murs escarpés 

et que l’on va récolter les infos 
BANANA SAN dans les différents villages. Mais 
trêve de comparaisons, on aura 

compris que la version présente est très bonne et 
que les performances techniques de la NES n’y sont 
pas pour rien. Les décors sont agréables, la com- 
plexité des phases d’arcades est à la hauteur des 
espérances les plus folles, et l'originalité du 
concept vaut à lui seul tous les détours. Bref! je 
conseillerais à tous les férus d’arcades et d’aven- 
tures de sauter sur l’occasion, vous en aurez pour 
votre argent! 


vous vraiment 


LES POTS D'ARBOT 


Au cours de votre périple, 
vous allez récupérer ce que les 
maîtres appellent les Vials (ce 
que nous, nous appelons les 
pots!). Ces pots sont une mon- 
naie d'échange qui vous per- 
mettra d'augmenter votre 
Maelstrôm, un pouvoir spécial. 


A IIS sont partout! Fouillez 
tous les recoins des mondes. 
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Les villages 


A Ils sont partout, peut-être! 
Mais pas forcément évidents les plus 


petits ne sont 

pas 
forcément les 
plus pauvres 
en renseigne- 


à atteindre. 


ments. Pour 

preuve, ce 

village sera 

Sy Dee une des 
nement charnières 
2e: + VE : principales 
cuir: depots 
début de 

quête car il 

Le voilà, ce si terrible pont regorge 
de flammes. Je pouffe! Mes ailes d'infos. 


sont à toutes épreuves et je peux 
vous assurer que je n’en ferai 
qu'une bouchée... 
(enfin, on verra!) 


QUE 
L'ENTRAINEMENT À 
COMMENCE ! 


Avant de vous lancer dans 
votre aventure, vous devrez 
finir la phase entraînement 
afin de récupérer les Finger- 
nails qui vous seront utiles, 
plus tard, dans votre quête. 


MEGA 


Es 


5 i 


THE DEMO! 


Ces cavernes 
sont 
surnommées 
les cavernes 
de la peur! 
Mais entrez 
sans crainte, 
vos pouvoirs 
ont évolué. 


A Le maître à gauche vous indique que la salle 
d'entraînement se trouve plus à droite. 
Celui de gauche vous donne votre premier 


COMMENTAIRE 


Après huit 
heures pas- 
sées dans la 
salle de test, 
me voilà fin 
prêt pour 
vous com- 
V menter ce 
soft qui, 
somme toute, 
se révèle bien 
SAM _ sympathique. 
Pour com- 
1 s” mencer, je dois prévenir que 
cette suite mérite tous les 
égards. En effet, la partie 
aventure a été considérable- 
ment rallongée et l’arcade est 
toujours aussi prenante 
(car d’un niveau élevé!). 


Toute chose a 


une fin et En ce qui concerne le côté 
comme vous technique, il y a pas mal de 
êtes une clignotements, mais je sup- 


pose que vous êtes à présent 
habitués à ces incessants 
caprices ? Bref, je me dois de 
conseiller ce jeu à tous les 
amateurs du premier volet, 
bien sûr, mais aussi à tous 
ceux qui, comme moi, décou- 
vrent cette petite gargouille 
pour la première fois. 


Vous voici face à la demeure du 
maître de la région, et vous 
allez vite vous rendre compte 
qu'il y a un problème... De quelle 
nature ? Les sbires du roi vous le 
diront bien assez tôt. 


mot de passe. Le socle en A … la sälle d'entraînement. Surtout, récupérez ce 
tourbillon va vous téléporter pot qui prouvera que vous êtes le plus valeureux! 
vers. 


NINTENDO 


Lt 
CE }/ 


. 


PMR 
GABGOYLES QUES 


PRESS START 


@OCAPCOM 1992 


EDITEUR : CAPCOM 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : PASSWORD 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : MOYEN 


BTS it CARTOUCHE 


PRESENTATION _ 51% 


A part l’écran titre et quelques lignes 
d'introduction, c’est le vide presque total. 


GRAPHISMES 8900 


Ils manquent un peu de couleur, mais 
sont fins et détaillés. 


ANIMATION 8300 


Une fluidité très particulière, propre à la 
NES... Pas tout bon, pas tout mauvais! 


BANDE-SON 8900 


Si je ne l’ai pas coupée, c’est qu’elle ne 
doit pas être si mauvaise que ça! 


JOUABILITE 8000 


Le contrôle nécessite un long temps 
d'adaptation, mais plus votre person- 
nage évolue et plus les séquences de vol 
sont longues et agréables. 


DUREE DE VIE 9200 


La difficulté est progressive et le chal- 
lenge constamment renouvelé. 


INTERET 92% 


Un très bon jeu d'aventure qui donnera 
du fil à retordre aux plus habiles d’entre 
\ vous. ) 
A 7 


RAC DRERES 
CT NMIONS 


ien des obstacles vous séparent de 
la coupe tant convoitée... 


PRELIMINANY TOURNAMENT. 


Le tableau général dresse la liste des 
rencontres à disputer avant de jouer pour 
la coupe. 


L 


YOU HAVE S POINT(CS) 


DISTRIBUTE THE POINT<S) 


En mode Tournoi, il faut créer son joueur 
au départ en lui donnant un nom, puis en 
ventilant les 20 points entre: vitesse, 
puissance, adresse et énergie. À chaque 
tournoi, vous gagnerez des points, en 
fonction de vos résultats. 


Fe 
MTTT 


= 


GAME MODE) SELECT, 


La volée est le moyen le plus rapide de 
finir un échange. Mais il faudra faire at- 
tention au lob et reculer vite pour le 
rattraper si votre adversaire en tente un. 


Le double nécessite des réflexes plus 
rapides que le simple. Sur herbe, une surfa- 
ce rapide au départ, c’est le délire complet! 


CONSOLES + 158 


EDITEUR : SEGA 
PRIX : C 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : PARFAIT 


| 
me 
un 4, 


PRESENTATION _ 86% 


| Les options paramétrables sont variées 
| et bien présentées. 


GRAPHISMES 


Rien d’extraordinaire mais du bon tra- 
vail, avec une excellente lisibilité. 


ANIMATION NT 


| Les mouvements des joueurs sont 
| variés et le scrolling complémentaire se 
| fait oublier par sa qualité. 


BANDE-SON 820 


Une musique rythme les rencontres, et les 
| coups sont marqués par des bruitages. 


[JOUABILITE 84% 


| Elle serait parfaite s’il n’y avait le petit 
| problème de trajectoire. | 


[DUREE DE VIE 91% 


| La progression des caractéristiques, la | 
| multiplicité des modes de jeux et la qua- 

| lité de la simulation assurent une bonne 

| longévité. 


INTERET 89% 


| Un excellent tennis, qui peut se mesurer | 


| à bien des cartouches 16 bits. Le 
dmeilleur sur SMS. 


EXEMPLE DE CE QUE VOS 
PEMMINGS SONT CAPABLES 
DE FAIRE... 


| 
APPRECIATION 
PRESENTATION 88% 


Les tableaux intermédiaires sont très utiles. 


GRAPHISMES 90% 


Les Lemmings se détachent parfaitement sur le décor. 


ANIMATION 94% 


On est sous le charme du Lemming-grimpeur! 


BANDE-SON 89% 


Les thèmes musicaux sont amusants et variés. 


JOUABILITE 95% 


Les contrôles sont excellents. 


DUREE DE VIE 95% 


Vous n'en verrez pas la fin avant plusieurs jours. 


INTERET 95% 


Une Lynx sans Lemmings ? Impensable! 


EN Lo 


près les incontournables versions que nous avons 
A voir tourner sur différentes machines, voilà que 
letrès célèbre James Pond débarque (et cette fois, ce 
terme s'impose car cet acanthoptérygien vient des pro- 
fondeurs!) sur nos Game Boy. Sa mission est claire: il 
doit libérer notre papa Noël des mains de l’innommable 
docteur Maybe. Claire sa mission, obscurs les chemins 
qu'il lui faudra emprunter pour en venir à bout! C’est 


«| 


JAMES 


QUELQUES BOSS 


Comme dans tout jeu qui se 
respecte, vous allez devoir 
combattre ce que nous avons 
coutume d'appeler des boss. 
En exclusivité intergalactique, 


(et. je crois que ce n'est pas un bon 
lais ilest vrai que la Game 


voici deux d’entre eux. 


en effet plus d’une dizaine de mondes que notre agent 
va parcourir pour arriver jusqu’à l’antre de Maybe. 

Mais ne vous en faites pas : James a plus d’un tour 
dans son sac. Pour preuve, voyez avec quelle dextérité 
ilétire son corps pour atteindre les plates-formes les 
plus hautes, et avec quel brio il déploie les ailes 
magiques qu'il a pu trouver sur son chemin. Mais que 
vois-je ? Vous êtes encore en train de bouquiner 
l'article, alors que le père Noël n’attend que sa déli- 
vrance pour vous prouver sa gratitude? Alors, vous les 
voulez vos cadeaux ? 


Non mais qu'est ce que c’est 
que ce sprite qui me bouffe 
tout l’écran ? Allez hop! 
quelques sauts sur sa tête et 
on passe au prochain. 


P HEO 6% 
OCER FHRRE LTD 
b 


© ILLENREUR 
LICENSED BU HINTENOC 


MILLENIUM PRIX : C 
APPRECIATION 


Le prochain est ce que l’on 
fait de mieux en matière de 
prise de tête! On rebondit sur 
la tête en suspension et on 


À Et vous voici dans l’un des nombreux tableaux 
bonus qui sillonnent le jeu. Envie de points, 
quand tu nous tiens! 


atterrit sur le corps. Bon vol! PRESENT ATION 50% 
Un écran titre et aucune option... C'est pauvre! 
SAME PE A RE GRAPHISME 2300 
D OIANESQPANeUNs 09 SHES MON CCE AUITOBU Is sont agréables mais les décors sont trop peu variés. 
étendre son corps pour atteindre les passerelles les 
plus hautes. Mais prenez garde aux oiseaux! ANIMATION 65% 
C'est lent et saccadé. Dommage! 
Si vous ne vous depêchez pas de le réduire en BANDE-SON 80% 
miettes, c’est lui qui s’en chargera! On ne s'en lasse pas ,et même... on en redemande. 
mue JOUABILITE 20% 
D c D Quelques difficultés dans les premières minutes. 
DE. AHME - Ë DUREE DE VIE 24% 
OR Une dizaine de mondes et une difficulté croissante. 
INTERET 21% 


dUHietie ile te 


À réserver à ceux qui ne connaissaient pas Robocod. 


2 Les pingouins sont les 

“clefs” des sorties. 
Récupérez-les tous et les 
sorties s’allumeront! 
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ne nr 
Ha REVIEW 


JOE ET 
CAVEMAN NINJA 


L ‘honneur de la tribu est en jeu! Les hommes de la caverne voisine viennent d'enlever 
toutes les femmes de votre village. Des plus belles aux plus laides, il n’en reste aucune! 
Même Mac, votre pote cro-magnonesque, a subi le même sort. Armé de votre plus belle 
massue (en bois dur sertie de pierres de taille!), vous partez leur porter secours. Noble 
tâche, mais qui risque de vous faire perdre la santé. Les combats ne se limitent pas à 
quelques coups de gourdin bien placés: il faut encore affronter une nature hostile, comme 
les plantes carnivores, la lave en fusion, les chutes de pierres et, surtout, des monstres 
préhistoriques dont certains ont la taille de plusieurs écrans! Gloups!!! Mais le combat en 
vaut la chandelle puisque, à la fin de chaque niveau, une prisonnière est libérée. 


Echange massue contre 
boomerang 
néanderthalien ! 


COMMENT TERRASSER CE diNosauRe GÉANT ? Le meilleur 
MOYEN Est de MoNTeR suR Le monricule er de Lui AsséNeR 
des coups de MASSUE jUSQU'À CE QUE MORT S’ENSUIVE. 
Mais il Faut prendre Garde aux rochers QUE LE MONSTRE 
envoie. IL Faut sAuTER par-dessus EN GardaNT un bon 
TiminG. C’esr En fair ce qui esr Le plus difficile. 


Cet avion préhistorique 
largue de petites bombes 
à retardement. 


es 77) nt 
Later enesese 


Une plante carnivore 
particulièrement vorace.. 


ELITE/LUDIGAMES PRIX : C 
APPRÉCIATION 


PRESENTATION 8200 
L'introduction ne manque pas d'humour. 
GRAPHISMES 26% 
Personnages joliment dessinés, décors quelconques. 
ANIMATION 81% 
Le triple saut est vraiment spectaculaire. 
Le triple saut retourné est BANDE-SON 79% 
LORS = 0 
le seul moyen pour détrui- ; e ; : 
Éthre los olSanide Bruitages assez drôles. La musique est agréable. 


mauvais augure... JOUABILITE 59% 


La jouabilité est loin d'être convaincante. 


DUREE DE VIE 67% 


Très répétitif, le jeu est en plus assez difficile. 


INTERET 4200 


Un jeu d'arcade conventionnel et peu jouable. 


CARTOUCHE 


Ce mini-dinosaure est 
assez redoutable. Il faut le 
toucher plusieurs fois. 


CONSOLES + 162 


Un saut qui devrait 
envoyer l’agent 007 
vers d’autres cieux... 


COMMENTAIRE 


|: |Déjà, sur Mega- 
£ idrive, j'avais 
trouvé le jeu 
assez insipide. 
Sur Master Sys- 
tem, il n’y a pas 
eu de miracle! 


On s’ennuie 
ferme dans ce 
ua unes) plates- 
Rs formes/action. 
AXEL Le beau Timo- 


thy Dalton avait 
déjà énormément de mal à nous 
passionner pour ses aventures 
d'espionnage au cinéma et là, 
sur console, c’est pire que tout. 
Grimper aux échelles, flinguer 
les méchants, sauter sur des 
plates-formes, rien de bien origi- 
nal. On se croirait revenu au 
début des années 90, lorsque 
Sonic et James Pond n'étaient 
pas encore nés. Les décors, 
très sommaires, et le contrôle du 
joueur, hésitant, ont achevé de 
me décevoir. 


n connaissait James Bond sur écran (une 
dizaine de films), et sur Megadrive (C+20). 
Voici maintenant l'adaptation du jeu sur Mas- 
ter System. L'objectif général du play-boy 
anglais est de terminer les nombreux niveaux de 
cette cartouche sans froisser son costume et, éven- 
tuellement, de récupérer différents objets. Son auto- 
matique au poing, il explore les mondes en arrosant 
ses ennemis de “pruneaux”. Les méchants tombent 
comme des mouches. Certains, bien planqués, ne 
peuvent pas être tués. James doit donc zigzaguer 
entre les balles et, le plus souvent, faire des cabrioles 
pour éviter d’être touché. Ses bonds sont légendaires, 
tout comme sa façon de descendre les échelles: il se 
laisse glisser rapidement jusqu’en bas. 
A différents endroits du jeu, il rencontre des bornes 
qui lui permettront de ne pas tout recommencer. Pas 
de password, mais des vies continues qui devraient 
être suffisantes pour affronter les boss de fin de 
niveau et terminer le jeu. 


1 HN 
d) 


HR 


Le lâche au hublot ne peut pas être 
descendu. Il faut passer entre les 
balles. Soyez patient: ses tirs 
prennent toujours la même 
direction. 
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Sous terre, la lave bouillonne et les 

mineurs de fond fulminent: entrée 

interdite pour les “pingouins” en 

smoking! 


SEGA 


REVIEW cd 


L’arme au poing, James Bond doit faire preuve 
de beaucoup de vigilance et de rapidité dans les 
tirs. Il faut savoir qu’il ne pourra pas utiliser son 
feu en plein saut. Dommage, car cela aurait pu 
lui rendre de précieux services. 


Il faut être 
rapide et 
vigilant pour 
ne pas finir 
comme un 
vieux ticket 
de métro 
troué. 


En vous 
baissant, 
vous aurez 
plus de 
chance 
d'éviter les 
mauvais 
coups. 


LE DUEL 
;ACENBER 
free 
FRERE BROUR 
DOMARE] 


seasre 89 SEGA ENTERPRISES LTD. 


DOMARK PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 78% 


Les options sont faciles à sélectionner. 


43% 


GRAPHISMES 


Des écrans qui perdurent, un peu vides parfois. 


ANIMATION 


41% 
Les sauts sont corrects. 


BANDE-SON 80% 


La musique originale redonne des couleurs au jeu. 


JOUABILITE 68% 


Le contrôle du héros est “limite”. 
20% 


DUREE DE VIE 


Les amateurs n'auront pas de mal à finir le jeu. 


INTERET 3300 


On s'ennuie ferme... 
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ï Lors de l’introduction vous 
_ aurez le droit à un descriptif 


des armes qui vous serviront 
_ à éclater les ballons. 


FER MIRE: 
OD T TN 
HARnË W sEfc ECR D 
ARE ATÉAY 8 PE 


; Ge grappin est très inté- 
_ressant car il reste plusieurs 
| secondes accrochés au 


rebord des plates-formes 
_ ou en haut de l'écran. 


FCICIEENEENCI 


HUMMER EE 


AN MISSILE: 
(el J HHOOT 
SAGE 


_ La mitraillette permet de É 


| tirer dans trois directions 
_ à la fois. 


phténs venninen je be 
Fe Fr rableau, ra Leningrad : 


4 * une Fais-le panier ballon en haur 

de La plare-fonme dérruir, arrendne 
qu'un “crabe” rombe du ciel. 

AIR pen P RD is : 


les: ni SE TROUVENT 


. LU 


CONSOLES - 464 


WITH THIS 


HE 


Dans le rôle de la cible: des ballons. Dans 


D: le rôle du tireur: un charmant gamin. 


le rôle du décor: les principales villes du 


monde. Dans le rôle de l’outil de destruction: des 


armes-bonus telles que la mitraillette et les 
filins… 


Pang fait partie de ces premiers jeux qui sont 


apparus tout d’abord en salle d'arcade, puis sur 


micros. Dernièrement il a récolté un 91% sur 
Super Famicom (C+ 14). La version gameboy est 


légèrement différente. Si le but reste le même — 


détruire tous les ballons en dirigeant un petit 


japonais à l'écran — certaines options ont dis- 


paru, comme les niveaux de difficulté ou les 


options continues. Dès le début, on peut sélec- 


tionner la ville de son choix parmi sept. Il faut 


terminer les trois tableaux de chaque ville pour 


changer de pays. 


_ 
er 
En] 
s* 
nl 
=” 
1 
Pr) 
ni 
+ 
1 
7 
we 
mr] 
se 

. 
ee 1 
=? 
A4 

ci 
Sa 


- 
H 


MELLE 


Une fois le gros ballon éclaté, il se divise en 
deux ballons moyens, qui eux-mêmes se 

subdivisent en quatre petits. Ce sont ces derniers qui 
sont les plus difficiles à toucher. 
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FOR 1 PLAYER GAME 


HUDSON/LUDIGAMES PRIX : C 
APPRECIATION 
re nnri L 


GRAPHISMES 42% 


Quelques décors de fond qui symbolisent le pays. 


ANIMATION 80% 


Les rebonds des ballons sont réalistes. 


BANDE-SON 66% 


Musique saoulante et bruitages simplifiés. 


JOUABILITE 2500 


Contrôle du personnage hésitant sur les échelles. 
DUREE DE VIE 79% 
Difficulté progressive. Mais le jeu devient vite ardu. 
INTERET 19% 


Pang est un bon jeu d'arcade, mais pas le meilleur! 


K NINTENDO: bar ee 


El | REVIEW 


=. AGE ; E LIU œ 
CE 5 m3 se SA es 


ENIGMES... 


Tout le jeu est basé sur un 
système d’énigmes. Il s’agit 
. GREEN & PE CESSE de récupérer différents ob- 
0735 .; ? “A jets laissés sur votre chemin 
re = = TE r— = afin de les offrir aux person- 
nages et autres monstres qui 
vous bloqueront le passage. 
Dans la théorie, tout cela 
semble simple, mais vous 
allez vite vous rendre compte 
que ce n’est pas si facile qu’il 
y paraît. En effet plus vous 
avancerez et plus les objets 
vont se trouver éloignés de 
ceux à qui ils sont destinés. 


AZ 


» 2 
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À CODEMASTERS PR: D 
a APPRECIATION 
AE errrci À PRESENTATION 70% 
———— Aucune option à signaler. La notice est bien pauvre. 


GRAPHISMES 8600 


Les capacités de la NES sont pleinement exploitées. 


ANIMATION 8900 


Des mouvements souples, des mimiques à craquer! 


BANDE-SON 90% 


Quelle ambiance! Un régal. 


JOUABILITE 90% 


Bonne, mais certains sauts sont délicats à réaliser. 


DUREE DE VIE 89% 


Le jeu est immense et truffé d'embûches. 


INTERET 8900 


Un parfait mélange d'aventure et d'action. 


Ce troll vous barre l’accès au ET À “ À 
dl am CARTOUCHE 


N'hesitez surtout pas à 
consulter cette table qui non 
seulement vous donnera des 
infos sur votre position mais 
également des indices sur 
l’utilisation des objets. 


PT ZA 


EE 


[ 
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4 


à 
SE 


pont. Jetez-lui le sac et il ne 
sera plus qu’un mauvais [JOUEURS } 
souvenir. 


UL/ 


GAME BOY |! 


REVIEW 


510) 4-7#4:\ 


Les monstres de fin de niveau ne sont pas très difficiles à abattre. 


ME HS HS 


Felix n’a pas la 
prétention de 
on rivaliser avec le 
4 ) maître incon- 


Il faut surtout éviter leurs tirs et prendre le temps de les toucher. 


TOUCHER N’EST PAS JOUER! 


Dans les airs, Felix utilise différents moyens 
pour se déplacer. À chaque fois qu'il se fait tou- 
cher, il retrouve sa forme précédente. 


A la manière 


VA VS PS TS 


EYÉA 


hs. 
r = 
Entre 


APPRECIATION 


3 testé du jeu de de Mary ; 1GEN \ à 
D = Hate loties Poppins, il PRESENTATION A 
LE AC eur Game Boy flotte dans Les options sont une denrée rare! 
+: Mario 2, mais il CIS GRAPHISMES 2300 


a le mérite 


Des décors soignés mais simplifiés à l'extrême. 


nd) ANIMATION 80% 
AXEL Sa : Felix se déplace avec aisance. 
formations montgolfière BANDE-SON 19% 


apportent une grande richesse est la La musique est entraînante. Bruitages communs. 
au jeu. Dans les airs ou au fond ; Fra JOUABILITE 8600 
de l’eau, Felix n’a aucun pro- re Rs Le chat est d'une docilité incroyable. 


blème pour se mouvoir. Le seul 
reproche que l’on pourrait lui 
faire concerne la durée de vie, 


trop courte. C’est un jeu trop Aux com- INTERET 6600 
facile qui risque de décevoir les mandes de Le système de transformation donne au jeu toute sa force. 
initiés du genre. De plus, par l'avion, il 

rapport à la version NES, les bombarde 


DUREE DE VIE 25% 


Les initiés trouveront peut-être le jeu trop facile. 


RU SAPIN QENTNRE TENTE CENTER T4 


HUDSON/LUDIGAMES PRIX: C: 


les ennemis 
sans trop de 


401770 Pro? dos difficultés. 
VVVVVVVVVY TINELIZA 


niveaux sont peu nombreux. 
Cela dit, on peut passer 
quelques heures en sa compa- 
gnie sans avoir à le regretter. 


D 1 LOL. | 
= Ve CARTOUCHE | 


YA 


Pas de problèmes, Land of Illu- 
sion est un soft gentillet et bien 
réalisé, mais plutôt dénué 
d’ennemis. Un poisson par-ci, 
un dragon par-là.. Le premier 
épisode offrait déjà beaucoup 
plus d’obstacles. Heureuse- 
ment, plus l’on avance dans le 
jeu, plus les adversaires se 
bousculent. Ainsi, dès le 
deuxième niveau, l’action 
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QUELQU'UN ? 


devient beaucoup plus intéres- 
sante. d 
3 É 2 
1 MOQUE ILE VS 
m1 sn ART « « : 
T ee LEE 
SK Fer ee 
…_ À F LAND OF 
FE LL USTON 
COMMENTAIRE 12 a. 
s ” d L£ 
AT ON Noté Si I UD . 
E L À 
Ma pee . E …  FRESS STAKI F 
—— - réaction face à LE mme v Mate 
j {[%  maconsolefut Æ 4 PVR lite 
: À celle d’un [A Z % © 1993 DISHE® 
I joueur affamé 
Ps desot'hard” D SEGA PRIX: C 
ie ER A P PR E C | AT Ë 0 N dv, 
evant une 1 4 1 1 + 
}. daube du genre | PRESENTATION 78% 
FSA Re Hudson Hawk Quelques images assez belles. à 
GRAPHISMES 83% 
PETER die un jeu F Des décors très jolis... 
assez joli, dont | ANIMATION 8200 
l'animation est rapide et P+ Mickey est toujours aussi bien animé. É 
détaillée, mais dont l’action est » IRE.SON 75% 
limitée. Quelle erreur! Pour bien MM ue PE e 
aprécier Mickey 2, il faudra bien À c « SF a 
lire les textes qui défilent lors | JOUABILITE 94% 
des séquences de transition. En Mickey est très facile à diriger. 
effet, il Vous faudra souvent M DUREE DE VIE 69% 
retourner dans les niveaux déjà Bien qu'un peu facile, ce jeu propose pas mal d'épreuves 
franchis, pour y découvrir des INTERET 26% 
objets importants. Par exemple, : Sr on réal 
au fil de la partie, vous utiliserez Un jeu sympa et bien réalisé. 
une flûte magique, une graine ë 
d'haricot géant pour atteindre le 
château du fantôme... Enfinde 


compte, Land of Illusion est un 
petit jeu de plates-formes très 
chouette! 
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sur Super Nin- 
tendo, NES et Game Boy pointent le bout de leurs crocs. Arriverons-nous à 
reconstituer l'ADN complet des jeux pour septembre ? Réponse le 08/09/93! 


sur Megadrive, le concurrent direct du Super FX... 
Le secret: un chip qui décuple les possibilités de la Megadrive. 


une énôôêrme surprise pour la rentrée. Consoles +, c'est 
plus fort que tout 


+ sur Megadrive et Street 
Fighter Il Turbo sur NES: le test 


qui tue! On vous donne la note 
tout de suite ? Non, bon, tant pis, 
faudra attendre! 


CONSOLES + 168 


Enfin, la 
3DO: un 
reportage 
exclusif sur 
tous les 
nouveaux 
jeux en 
préparation 
sur cette fabuleuse machine. Et pour vous 
mettre l’eau à la bouche, voici quelques-unes 
des photos qui ont fait baver nos reporters au 
CES de Chicago. En avant les pixels et bonnes 
vacances! 
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TOTAL 
ECLIPSE 


PAS LE PROGIAINROIEURES: 


69 CONSOLES + 


CHAQUE PR DES CADEAUX A GAGNER 


Gand De u nphieue 


de CREMTIOTA Vos PINCEAUX, 
À VOS SOURIS ! 


S’ us Île haut 
atronnage du 
MINISTÈRE DE fa EDUCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et L'INA, . . = 
MICRO KID'S lance un grand concours de | 
création graphique, en collaboration avec | 
TILT et CONSOLES +. Deux catégories sont en 
lice : les «juniors» (de 0 à 15 ans) pourront 
travailler sur tous supports, les «seniors» (à SUR 
partir de 16 ans) devront absolument propo- U 
ser des créations assistées par ordinateur. 


réateurs, 
Envoyez-nous 
vos Fanzines. 


Micro . s est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en € 


MICROLOISIRS 


Lou 


sur l'actualité 
consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 
ainsi que le match des cham- 
pions, le fanzine de la semaine, 
des démos,et les mascottes sélec- 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous v retrou- 
| 


verez les plus célèbres program- 
meurs, graphistes, scénaristes et 
journalistes de l'univers ! | 

| 


Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, 
renvoyez ce bon à : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 
75754 Paris Cédex 15. 


Je désire participer au match des champions : t 
Lot SR PET EE en 7e NOM ns rerlssree AE : suis 

AGTOSSC recent tie ee de ia a are re asie sn ss esnrtan entra tas 

Code DOstas ue Maur 

MACHINE: 5...) raeaariasteeraonnsrsauak Le) 


on avec les équipes de Tilt, Consoles + et PC review, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 


C.E.S. oblige, la rubrique 


Arcade est réduite à deux 
pages ce mois-ci. Qu’à cela ne 
tienne! Deux pages, c’est 
largement suffisant pour vous 
présenter Mystic Warriors, le 
dernier bijou de Konami. 


KONAMI: UN GEANT 
DES JEUX VIDEO 


Seuls des éditeurs aussi prestigieux que Capcom 
ou Konami sont encore capables de créer des 
produits originaux. Mystic Warriors fait partie de 
ces jeux novateurs, qui font figure de rareté face 
à l’avalanche de beat'em all et shoot’em up tous 
semblables. A mi-chemin entre Rolling Thunder 
et Cabal (ou Nam 75 sur Neo Geo pour les fans), 
ce jeu est difficile à cataloguer tant son action est 
variée. Konami ferait bien d'adapter Mystic War- 
riors sur console, car il tient là un Méga-Hit en 
puissance. 


ENT ut 6 


Mystic Warriors est truffé de pièges tels que ce pont qui s'écroule. Vous Pouvez aussi 
utiliser le décor comme une arme contre ? vos : adversaires. à 


UN SCENAR TROP 
CONVENTIONNEL 
POUR DE LA BASTON 


er 


Quatre ninjas partent en guerre 
contre l’organisation Skull qui a 
kidnappé l’un de leurs camarades. 
Les pouvoirs des ninjas sont iden- 
tiques, quel que soit le héros que 
vous choisissez. || y a deux types 
d'attaque: les shurikens, qui se 


lancent contre les ennemis, et le 
corps à corps. Seulement deux 
boutons sont utilisés (dont un 
pour les sauts), la nature de 
l'attaque dépendra donc de la 
position de votre personnage par 
rapport à l’ennemi. Comme dans 
Rolling Thunder, il existe deux 
“niveaux” (comprenez deux 
étages) de jeu. Un système de 
bonus permet d'augmenter la taille 
et le nombre de shurikens lancés 
par les ninjas. 


Ce bushi fait tournoyer son naginata comme un fétu 
de paille. Mais vous connaissez le dicton: “Plus c’est 
grand, plus c’est...” 


Qui l’eût cru? Les ninjas savent skier!! Godillant 

- comme des malades dans la poudreuse, ils arrosent 
. de shurikens la machine infernale de Skull tout en 
évitant les bombes. 


Lt ur 


A SKI, EN RADEAU, EN 
AVION, EN TRAIN... 


On ne s’ennuie pas une seconde! Dans Mystic 
Warriors les temps morts n'existent pas. Prati- 
quement chaque niveau est différent de l’autre, 
l'intérêt du jeu est ainsi sans cesse relancé. Si les 
modes d’attaque manquent de variété, la diver- 
sité de l’action est étonnante. La séquence de 
poursuite à skis est digne des prouesses de 


ui ” F , . & 
ME" ONE A : KA James Bond dans “L’espion qui m'’aimait” et, 
k se et: a [Lt ARS CARE d’une manière générale, tout le jeu est agencé 
Lt . 7 4 comme un film d'aventures avec des scènes 
= ce ; d'action dans les airs, en mer et, bien sûr, dans le 
a D es sta, += repère de Skull. Mystic Warriors est un jeu vrai- 
ment passionnant, même si la difficulté est par- 
Sur un radeau de fortune, les ninjas se font attaquer Vous êtes prisonnier d’un champ fois trop corsée. Konami s’est encore une fois 
par une bande de gugusses armés jusqu'aux dents. de force, c’est le ninja que vous surpassé. 
Mieux vaut les vaincre avant de tomber dans les êtes venu sauver qui vous 
chutes d’eau. libérera... avant de mourir. 
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VARRIOR 


Bien souvent, il est nécessaire d’agir en équipe pour 
progresser sans dommages. Il est possible de jouer à 
deux simultanément, pas plus. 
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Dans les cavernes se cache un combattant très agile. 
Utilisant une chaîne pour s’accrocher à la paroi, il 
tient en respect nos deux héros. 


Technologie contre guerrier mystique, le défi est 
lancé. Apparemment, les motards du Skull n'arrivent 
pas à éliminer nos héros. 


Un beau travail d'équipe. Pendant 
que l’un détruit les caméras-laser, 
l’autre s'occupe du mur qui 
bloque le passage. 
130400 . LÜBHUU,, 
WEnE, CHEUIT 
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Combat dans les profondeurs 
sous-marines contre un sbire de 
Skull. Décidément, rien n'arrête 
les ninjas! 
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: Sur le toit de l’avion la bataille fait 


rage. 


ARCADE 


PAS DE HAPPY END 


Voici les quatre ninjas. Après avoir démantelé le 
réseau Skull, ils pleurent leur compagnon mort 
au combat. Pour une fois il n'y a pas de happy 
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Ça y est, ils sont tous partis! Je reste seul dans les bureaux déserts pendant 
que les autres zigotos vont se faire brûler la couenne au bord de la mer... 
Tant mieux! Du coup, j'ai pu fouiller partout et vous ressortir des 
immondices que les bougres avaient essayé de planquer de peur que je 
mette la main dessus! Tiens, Galaga 2, par exemple... Pas plus tard que y'a 
pas longtemps, quand j'ai décidé de ramasser cette cartouche par terre pour 
la coller dans ma rubrique au milieu des autres < 
daubes, le gros Homer a piqué sa crise: “T'es fou! 

C’est un super jeu! J’y jouais quand j'avais 

sept ans et il est vachement bien! Les 

nostalgiques vont adorer ça!” 

Mouais, n'empêche que c'est 

une daube! Et personne ne 

m'empêchera de la fourrer 

dans mes poubelles, d'autant 

que les autres guignols ne sont 

pas près de revenir: j'ai 

électrifié la porte d'entrée et 

miné le paillasson! 

Aujourd’hui, le Killer est roi! 

Lancez les cartouches en 

l’air, j'ai piqué son M-16 à 

Rambo! Pool! 
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1 CETTE 
5-6 ui Dur à & Namco ressort 
z À re a de ses pou- 
+ + + & belles un 
= Space Inva- 
RE ders pas frais, 
5 vieux de plus 
= Ü L de dix ans... La 
É ; = date limite de 
consommation 
est dépassée! 


HOME ALONE 
de Probe sur Master System 


Il y a deux mois, la version Game Gear de cette adaptation d’un des 
films de {’horripilant gnome au nom imprononçable (Macaulay Culkin) 
avait déjà failli atterrir dans mes poubelles... Cette fois, c’est pas le 
même jeu, et c’est encore pire! Il s’agit d’un jeu de plates-formes 
minable et. sans surprise, affligé de graphismes foireux... Tiens, pour 
vous donner une idée, les graphistes ont dessiné les contours des 
personnages avec un gros trait noir, comme au CM2! Hé les mecs! 
Pourquoi pas décorer la boîte avec des capsules de bière et filer un 
collier de nouilles avec le jeu tant qu’on y est? 


Regardez com- 
ment est sapé le 
mec de gauche, 
avec ses pom- 
pes Eram et son 
maillot “poutres  tages 
apparentes”, ça n'plus, : 
vous donne une des cos 
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Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 
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Devinez quoi? 
Je viens d'avoir le 
plus grand de mes 
neveux au télépho- 
ne (mais si, vous 
connaissez mes 
neveux, je vous en 
parle tout le 
temps...). Il était 
ravi: les notes 
s’arrêtent dans une 
Semaine, et un petit 
air de vacances 
soufflait sur la ligne 
du téléphone. IIm’a ° 
annoncé que, même , 
si les cours se 
poursuivent 
jusqu'au mois de 
juillet, il n'aurait 
plus rien à faire 
après le conseil de 
classe. Moi qui suis 
en train de travailler 
d’arrache-pied (ça 
va me rendre enco- 
re plus petit), je ne 
vous dis pas com- 
ment je l’ai envoyé 
promener! Non 
mais, c’est toujours 
les mêmes qui bos- 
sent! Je vous jure, 
cette jeunesse. A 
propos, inutile de : 
m'envoyer des propositions 
pour mon troll, j’ai réussi à le 
caser à Sam! En fait, je ne suis 
pas sûr qu’il sache bien ce 
qu'est un troll. Il aura la joie 
de le découvrir tout à l'heure, 
quand je le lui amènerai. A pro- 
pos, vous avez été nombreux à 
nous écrire à propos de 
Super +. Contrairement à ce qui 
était prévu, il ne deviendra pas, 
pour l’instant, un mensuel, mais 
nous sommes déjà en train d’en 
préparer un autre numéro sous 
la forme d’un hors-série de 
Consoles+. Vous en saurez 
plus dans les prochains mois. 
Allez, on passe tout de suite à 
vos questions. 

Wieklen le bûücheur nain 


PS : Certains me demandent ce 


que signifie “NDW”. Cela signi- 
fie tout simplement “Note De 
Wieklen” (et non pas “Nom d’un 
Wieklen”, bien que cela ait un 
peu le même sens...). Qu'on se 
le dise. 


MA NEO GEO! 


Je viens de lire le Consoles+ du mois 
de mars, en particulier le courrier. Je 
commence à en avoir ras le bol que 
l’on dise toujours que la Neo Geo est 
trop chère. 

Exemple: à quatre reprises, tu 
enterres la Neo Geo. Dans l'édito, 


f 


dans la lettre intitulée “Stop”, dans la 
lettre “Manette SF Il” (‘je pensais 
m'acheter une Neo Geo, mais j'ai 
changé d'avis”), et dans la lettre È 
“Killer, prix, etc.” où tu racontes être 
allé dans une boutique pour acheter 
une Neo Geo mais où tu préfères 
acheter une demi-tonne de livres ou 
garder ton argent. ee 
C'est ton problème, le nain, et si t'as 
pas l'argent pour te payer la Rolls des 
consoles, pas la peine d'en faire profi- 
ter le monde (à multiples reprises). Tu 
veux rouler en R5 ou en Ferrari? Je 
suis désolé mais le luxe se paie, et 
quand je vois View-Point, FF Il et Fire 
Duplex, je me permet de dire tout 
haut et tout fort: “La Neo Geo, c'est le 
TOP. Tout le reste, c'est de la...” 

PS: Chiche que tu publies 21? 

Gilles 


Chiche! Ho! ho!... Bien du bruit pour 
pas grand-chose. Bien sûr qu'elle est 
bien, la Neo Geo. Mais Consoles+ 
s'adresse aussi à des lecteurs qui ont 
parfois peu d'argent à consacrer à 
leurs loisirs. Ce n’est peut-être pas 
{ton cas, mais cela vaut pour beau- 
coup d'autres. Et je ne conseillerai 
pas l’achat d'une console, même la 
meilleure, si ses jeux dépassent les 
500 ou 600 francs. Un dixième du 
Smic, c'est beaucoup trop pour un 
jeu, quoi que tu puisses en dire! A 
part ça, tu as tout à fait raison, la Neo 
Geo est une super console, World 
Heroes Il est tout simplement génial, 
et tout est pour le mieux dans le 
meilleur des mondes. Sauf pour ceux 


qui n'ont pas l'argent nécessaire, bien 
sûr! Au fait, j'ai une Super 5. Mais 
j'accepterai volontié une Ferrari, si on 
m'en donne une. 
Wieklen le pauvre nain 
sans le sou. 


DANGER! 


Je ne pense que du bien de votre 
magazine, alors cessons-là toute flat- 
terie. Ami Wieklen, pourriez-vous prê- 
ter une oreille ou, mieux, un œil atten- 
tif aux questions suivantes ? 

1) J'ai entendu dire que nos consoles 
pouvaient être victimes de pannes 
causées par l'usage d’un adaptateur 
de cartouches. Qu'en est-il 
réellement? Quels sont les véritables 
dangers ? Et tout ceci n'est-il pas 
qu'une immense cabale destinée à 
doper le marché des cartouches fran- 
çaises ? 

2) Comment expliquer que, sur ma 
console Super Nintendo, la plupart 
des jeux français comme étrangers 
soient balafrés par deux barres noires 
en haut et en bas de mon écran de . 
télévision ? Je n'ai ce problème ni sur 
Neo Geo, ni sur Megadrive. 

3) Une âme charitable de votre rédac- 
tion aurait-elle connaissance des 
manipulations de manette néces- 
saires à l'exécution des “power 

blows” cachés de Fatal Fury II sur 
Neo Geo? Toujours dans le même 
jeu, y a-t-il un moyen de jouer les 
quatre derniers boss (Art of Fighting 


fait cette possibilité) ? Ma lettre 
achève ici, scribe du peuple de 
lin l'éternel. Que ta barbe soit 
gue et ta hache toujours 


Saint Baston, patron de la 
Viande et du combat, Archange de 
À Ma Main Sur Ta G..., Hiérophant 
4 des cent Giffles, etc. 


mides nains, je te prête bien volon- 
lèrs mes deux yeux, et mes dix 


revanche, une erreur de manipulation 
peut effectivement causer des symp- 


jeunes collaborateurs (il s'occupe en 
particulier de la hot-line et des Tips), 
atout de suite supposé que le problè- 
me avait été causé par une mauvaise 
nsertion de la cartouche. Il a eu le 


même problème : sa console a grillé 


quand il l'a allumée, et il s'est rendu 
compte qu'il avais mis la cartouche 


» À L'ENVERS ! La réparation consiste 
à remplacer un petit fusible (moins de 
vingt francs d'après Tchi). IIS sont 


forts, quand même, ces jeunes. 

2) C'est normal, mon capitaine. 
L'adaptation à la norme française 
Secam provoque un écrasement de 
limage. Ton téléviseur est 
PAL/Secam, ce qui te permet d'utili- 


ser une Neo Geo et une MD (japonai- 


se ou américaine) en PAL, sans écra- 
sement de l'image. 


3) Nous f'avons entendu, et tu devrais 


trouver les manipulations que tu 
demandes dans ce numéro (ou le 
précédent ?). 
Wieklen, à la barbe 
soyeuse et à la hache 
toujours affütée… 


IMAGINE... 


Depuis le premier numéro, je vous lis, 


car je sais que, plus tard, cette collec- 


tion vaudra des millions. Bon, pas- 


sons aux questions, puisque c'est la 
coutume. 
1} Imagine (j'ai bien dit imagine) que 
je te donne 4 000 francs. Que pré- 
fères-tu acheter? Une Neo Geo avec 
lefabuleux Fatal Fury 11? Ou bien une 
Arcade System avec le non moins 
génial Final Fight? 
2) Le lecteur de CD-Rom SNK va-t-il 
vraiment sortir ? Si oui, quand ? 
8) Nintendo et Sega font-elles partie 
des grandes sociétés qui vont sortir 
des machines de réalité virtuelle ? 
4) Pourrais-tu me donner le nom de 
quelques bornes d'arcade présentant 
de jolies minettes (tu peux demander 
à Banana ) ? 
L'arcanoïde d’un jour 
(voire d’une semaine) 


P.A.: A vendre: collection complète 
de Consoles+, 10 000 000 francs. 
Ecrire au journal, qui transmettra… 
1) Une Neo Geo et World Heroes Il 
(mais il n'est pas encore dispo). 
2) Ce CD-Rom a été annoncé il y a 
déjà quelques mois, mais nous 
n'avons toujours aucune information. 
Désolé, nous ne savons ni quoi, ni 
quand, ni combien. 
3) Sega est, dans le domaine des 
bornes d'arcade, un des “grands” de 
ce monde. Cette société n'a pas 
encore proposé, à ma connaissance, 
de jeu en réalité virtuelle, mais il est 
probable que cela viendra rapide- 
ment. 
4) Minettes ? Où ça? Ah! on me dit 
que Sega en a produit un, mais qu'il 
n'est pas encore disponible. Non, 
non, on ne connaît pas SOn nom, 
mais dès qu'il arrive, JE le teste! 
Wieklen, le-nain-dont-les- 
collectionneurs-s’arrachent-les- 
œuvres 


DESSINS ET 
ABONNEMENTS... 


Salut à toi, Ô grand Wieklen 
adoré. Génial journaliste de 
tous les temps [ou “par tous 
les temps”? NDW/]. Je vais te 
poser quelques questions. 
1) Est-il vrai que l'on peut 
gagner un abonnement en 
envoyant un dessin? Le mien 
n'est pas très réussi, mais je 
peux toujours essayer. 
2) D'après toi, quel'est le 
meilleur shoot-them-up sur 
SNIN? Moi, je pensais à Axe- 
lay, mais il est trop cher pour 
moi (550 francs). 
3) Est-il vrai qu'après la sépa- 
ration de Nintendo et de Ban- 
daï, les jeux et les acces- 
soires seront moins chers ? 
4) Tiny Toons va-t-il sortir sur 
Super Nintendo, comme il est 
sorti sur SFC ? 

Olivier 


Oh! avec de telles flatteries 
(ou sont-ce des compliments 
mérités ?), tu vas sûrement 
me demander quelque chose. 
Voyons voir. 

1) Qu'est-ce que je disais! Et 
bien, mon cher Olivier, oui, si 
je trouve ton dessin génial, 
peut-être gagneras-tu un 
abonnement. Mais, comme 
c'est moi qui décide, et que, 
dit-on, je suis très difficile, il 
va falloir t'appliquer… 

2) Axelay est vraiment très 
Sympa, mais cela ne 
m'empêche pas de préférer 
Thunder Force II! (sur MD), 
par exemple. On attend tou- 
jours un STU vraiment génial 


COURR 


sur SFC. Un de ces jeux qui déga- 
gent une ambiance telle qu'on reste 
collé au joystick j jusqu ‘à la fin de la 
cartouche. Mais, je suis confiant: ça 
va venir! 
3) C'est une bonne question, mais je 
ne peux guère y apporter de réponse. 
Tout ce que je peux te dire, c'est 
qu'on commence à voir des jeux 
SNIN à 250 ou 300 francs, et que 
l'ouverture d'une filialé de Nintendo 
n'a rien à y voir. 
4) I! paraît qu'il est sorti. J'avoue ne 
pas l'avoir encore vu. Quant au prix, il 
dépend de l'endroit où tu l’achètes. 
Wieklen vend un STU 
(Super Troll Usagé), pas cher. 


BIZARRE... 


Une nouvelle chronique de Bécane 
Plus, le seul mag’ en irréalité virtuelle, 
par Mad Fax et Houba Hop... 


IER 


- Les joyeux chroniqueurs sont de 
retour, mais on attend toujours vos 
réponses. Les vaillants testeurs se 
seraient-ils endormis devant leur 
micro ? Qu'en penses-tu, Houba 
Hop? 

- Ca m'étonnerait! À mon avis, ils ont 
suivi tes conseils et ils nous concoc- 
tent un superbe 20° numéro. Regarde 
le 19: le poster de Starfox est cool, et 
ils ont diminué les erreurs de mise en 
page. 

- Ouais, mais le mag’ est toujours à 
32 francs! Alors qu'au téléphone, 
Robby m'avait dit que c'était dû au 
transfert Sonic 2! Enfin, on s'en fout: 
on est abonnés. 

- [| n'y peut rien. Au fait, t'as regardé 
Micro Kid's, hier matin? Je me 
demande pourquoi ils ont mis cette 
fille avec JMB. Ils disent que c'est 
pour “sensibiliser les filles à MK”... 

- Pour en revenir à C+, j'espère qu'ils 
vont enlever la page “système de 
notation”: ça fait vraiment nasel! Pareil 


LS 


IN WORLD oF 
DREGON pau 
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pour Game Over, ça prend de la 
place et c'est mal fait! Et le Trombino- 
scope: bonne idée, mais un seul, ça 
suffit! 
Au fait, les mecs, vous plantez pas 
avec Mr Nuts: c'est pas parce que la 
démo est bonne que le jeu le sera! 
Alors, prudence! 
Et n'oubliez pas de rajouter une page 
au Killer! 

Mad Fax et Houba Hop 


Je précise que ce texte était accom- 
pagné d’une longue lettre. Cette pré- 
sentation sous forme de dialogue est 
vraiment originale ; ça ne vous déran- 
ge pas si je la reprends un de ces 
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jours, pour un test, par exemple ? 
Bon, passons aux remarques et 
questions (je ne réponds qu'à celles 
qui appellent une réaction). 

- Mag’ à 32 francs/abonnement: vous 
savez bien qu'on n'y peut rien. Et 
puis, je trouve que vous n'êtes pas 
sympa avec ceux qui achètent le 
mag’ en kiosque. 

- Page de notation: indispensable 
pour que vous puissiez apprécier le 
barème de notation. Game Over: ben 
pourquoi ? Elle est pas belle la 
rubrique Game Over ? 

- Mr Nuts: je l'ai vu, je l'ai trouvé 
superbe, maintenant j'attends le jeu 
fini. Comme vous, non ? 


- Le Killer: je me demande ce que 
vous lui trouvez, au Killer. Je peux en 
faire autant, d’abord. Dire du mal, 
c'est facile. 
- Le Trombinoscope: vous n'avez pas 
compris, c'est surtout pour satisfaire 
notre ego. D'ailleurs, on parle de faire 
un numéro avec rien que 
des photos de nous. 
Wieklen joue le 
jeu. 


JAIME PAS, 
JAIME PAS 
(TER) 


Yo, Wieklen, on t'aime toi 
et tout le personnel de 
Consoles+. Sauf le Killer. 
Tu vas sûrement me 
demander pourquoi. Et 
bien, tu vas le savoir. Il y a 
peu de temps, dans une 
boutique respectable de 
jeux vidéo, j'ai acheté un 
must parmi les must, du 
nom de Super Star Wars. 
Mr The Killer a décrété 
qu'il ne fallait pas claquer 
650 balles pour acheter ce 
jeu (je l'ai payé 499 
francs). Puis il déclare que 
pour ce prix on peut voir le 
film18 fois. Ensuite, il a 
décrété que Super Mario 
Kart (un jeu complètement 
différent) valait la moitié de 
650 francs (soit 325 francs) 
alors qu'il coûte 450 francs 
en moyenne. Si The Killer 
n'est pas content, il n’a 
| plus qu'à aller s'assoir 
Ç dans son fauteuil et regar- 
der 9 fois “Star Wars’, et 
après s'acheter Mario Kart 
et y jouer jusqu’à épuise- 
ment (tout ça ne vaut pas 
le jeu Star Wars). 
The Killer 
of Killer 
PS: Stop au Killer 


Juste deux petites choses. 
La première, c'est qu'il m'arrive (c'est 


* presque toujours le cas d’ailleurs) de 


ne pas être d'accord avec le Killer. En 
fait, bien peu de gens sont d’accord 
avec lui. Mais, pour une fois, en ce 
qui concerne Star Wars, JE SUIS 
D'ACCORD! Ce jeu ne mérite pas 
tout le bruit qu'il a suscité, il est juste 
“moyen”. Le film est absolument 
génial, et je préfère le voir ne serait- 
ce qu'une fois (la série complète, d’un 
coup, en VO, c'est vraiment fantas- 
tique) qu'acheter le jeu. Cela dit, tu as 
tout à fait le droit d’aimer. Jamais, au 
grand jamais je ne te le reprocherai. 
Alors, pourquoi reproches-tu ses 
goûts au Killer? Seconde chose: tu 


adores Star Wars. OK. Tu l'as payé 
499 francs, et tu es satisfait de cet 
achat. Toujours OK. Maintenant, si le 


jeu avait coûté 250 francs, tu aurais 


pu AUSSI aller voirie film 9 fois, ou 
acheter AUSSI Mario Kart (qui est 
vraiment très sympa, surtout à deux) 
C'était, je pense, le propos du Killer. 
Pour finir, j'ai souvent l'impression 
qu'on manque d'indulgence, de tolé- 
rance. Comme je le dis souvent, les 
goûts et les couleurs. 
Wieklen the Killer 
of the Killer of the Killer 


CHOIX DIFFICILE... 


Voilà, je t'écris pour te dire que je suis 
gravement atteint. Je suis en termina 
le D, j'ai 18 ans, et je suis fou du des 
sin animé Dragon Ball Z, dont je suis 
les épisodes depuis le tout début (ça 
doit faire 5 ou 6 ans). Alors, tu com- 
prends bien que, lorsque le jeu est 
paru, moi, le super-mega-fan, j'ai 
sauté de joie. Dans le Consoles+ 
n°20, vous avez fait un super-test sur 
ce jeu. Mais avant de l'acheter, 
j'aimerais que tu me donnes ton clas: 
sement entre ces jeux: DBZ2, Fatal 
Fury, Dead Dance, Ranma 1/2... 
Rhaaa, un mois à attendre pour avoir 
la réponse... Je sens que je ne vais 
pas résister à la hot-line. 

J'ai une autre question à laquelle je . 
ne trouve pas de réponse. Peut-être y 
arriveras-tu, car tu t'y connais dans 
ce domaine. Voilà: tu sais que le 
Japon est le monde du jeu vidéo, le 
pays du rêve pour les fous de la 
console. Mais, en même temps, ce 
pays est réputé pour être habité par 
un peuple qui bosse beaucoup, qui 
n’a presque jamais de Vacances, où 
les étudiants vont en cours jusqu'à 21 
heures (certains, pas tous), où il y en 
a qui se suicident lorsqu'ils ont raté 
leurs examens. Comment cela se fait 
il qu'il y ait ces deux visions du 
Japon, si éloignées ? Comment ce 
peuple arrive-t-il à concilier ces deux 


éréponse: l'image desJapo- 
que l’on nous livre au 

est sans doute dépas- 
et le Japon estl devenu 
in pays plus libéral. Et toi, 

qu'en penses-tu ? 
{ Laurent 


1 


core plus 
atteints que toi. 


Je 
“connais 


Vieux nain qui adore, lui aussi, Dra- 
gon Ball Z. Tiens, je viens d'en voir 
cinq épisodes en VF “cinéma” (zut! je 
me suis trahi). J'ai pas tout compris, 
mais c'est tout de même génial. Je ne 
connais pas Dead Dance. Je mettrais 
Ranma 1/2 et DBZ2 premiers ex 
&equo, suivi de peu par Fatal Fury. 


DB22 est un jeu 

très sympa, mais 

pas facile à 
manier au 
début. 


Je pense que 


l'image du Japonais travailleur est 
tout à fait d'actualité. Et c'est juste- 
ment à cause de cet excès de travail 
et du stress que cela occasionne que 
le jeu vidéo marche si bien au Japon. 
Connais-tu un moyen plus efficace de 
se défouler qu'une bonne partie de 
SF2 ou d’un bon shoot-them-up ? Je 


COURRIER 


pense même qu'ils devraient rem- 
bourser les jeux vidéo comme un 


médicament! Et en France, c'est 
pour quand ? 


MINUS ? 


Salut, Wieklen, le 
minus des minus des 
nains. Bon, passons, 
on sait que tu es 
petit, alors on exagè- 
re en disant que tu 
n'es pas grand. Je 
vait te dire que 

Consoles+ est tout 
simplement génial. 
1) Vous avez fait Super+ 
pour les consoles Ninten- 
do, alors pourquoi pas un 
Mega+ ou Sega+ pour les 
consoles Sega ? 
2) J'adore Tiny Toons 
sur toutes les consoles, 
mais sortira-t-il sur 
Game Gear? 
3) À quand Sonic 111? 
4) Entre Mickey 2 et 
Streets of rage, sur GG, 
lequel me conseilles-tu? 
5) Pourquoi ne parle-t- 
on plus des jeux GG 
dans Consoles+? 


Pour la dernière fois : JE 
NE SUIS PAS PETIT! Je 
suis un GRAND NAIN, un 
des plus grands que j'aie 
jamais vu, donc arrêtez de 


Pour un peu, on me trai- 
terait de Hobbit! 

1) Super+ est un 
hors-série de 
Consoles+, dédié à 
la Super Nintendo, 
| et pour une maigre 
- part à la Game 
“2... Boy. Nous allons 

sûrement faire un 
hors-série “Megadrive”. Mais, pour 
l'instant, je n'ai pas de date à te don- 
ner. On y travaille, c'est tout ce que je 
peux te dire. 
2) Tiens, c’est vrai, il n'y a pas encore 
de Tiny Toons sur GG. D'après les 
renseignements que j'ai pu recueillir, 
il n'est pas encore annoncé, mais je 


The Mega Black 


me traiter de PETIT NAIN! 


te parie dix poils de ma barbe que 
cela ne tardera pas. 

3) Je n'en ai absolument aucune 
idée. Et toi, qu'en penses-tu ? 

4) Mickey 2, bien sûr. Ce n'est pas 
que So soit nul, maïs il est, à mon 
avis, nettement moins bien. 

5) Comment, on ne parle pas de la 
GG? Tu as des problèmes de vue ? 
Evidemment, il y en a moins que de 
Megadrive ou de Super Nintendo. 
Mais c'est la faute de Mr Sega, il n'a 
qu’à sortir plus de jeux sur sa petite 
portable. D'abord. 


INTERDIT ? 


J'ai vu dans le n°19 que, dans les 
PA. il y avait une rubrique “Club”, où 
des fanzines étaient vendus par cor- 
respondance. Or, j'ai appelé SOS 
Nintendo, et ils m'ont dit que c'était 
interdit. Qui dois-je croire ? Mon jour- 
nal préféré ou la marque de ma 
console ? Pourquoi cette rubrique a-t- 
elle disparu de ton journal? Est-ce 
parce que c’est interdit ? 

Matthieu 


Je pense que vous ne parliez pas de 
la même chose, toi et Mr Nintendo (à 
propos, ce n'est pas parce que je dis 
Mr Nintendo ou Mr Sega que ces per- 
sonnes existent vraiment. C'est juste 
pour simplifier). Un fanzine n’a pas 
le droit d'utiliser un sigle commercial, 
sauf avec accord écrit de la marque. 
En revanche, si son nom ne contient 
pas de sigle, il peut sans problème 
être vendu (par correspondance ou 
autrement), pour peu qu'il soit édité 
par une association “loi 1901”. Si tel 
n'est pas le cas, il est généralement 
“toléré” qu'il soit vendu à prix coûtant 
(moins de 10 francs), mais c'est en 
théorie illégal. Pour constituer une 
association à but non lucratif (‘loi 
1901”), adressez-vous à la préfecture, 
ils vous diront quoi faire. Cela ne coûte 
pas cher, et cela donne en sus une 
légitimité auprès des éditeurs de jeux. 
S'il n'y avait pas de rubrique “Clubs” 
dans le dernier numéro, c'est que 
nous n'avons pas reçu assez de P.A. 
de ce type. Si vous voulez diffuser 
votre fanzine, n'hésitez pas à nous 
envoyer une annonce. Et envoyez- 
nous votre fanzine, pendant que vous 
y êtes, cela nous fera très plaisir… 


Un méga-merci à tous zé à toutes et à tous les autres pour leurs dessins. 


(N'oubliez pas de signer vos œuvres!) 


181 CONSOLES + 


INDEX @ INDEX © INDEX © INDEX © INDEX © INDEX © INDEX 


INDEX DES JEUX TESTES DANS CONSOLES + 


(le numéro figurant à la fin de chaque titre de jeu correspond au numéro de Consoles+ dans lequel est paru son test) 


Alien Vs Predator (SNIN) 
Bart vs the World (NES) 
Baseball Heroes (LYNX) 
Bras Nomber (SFC) 
California Games 2 (SNIN) 
Captain America (MD) 
Double Clutch (MD) 
Double Dragon 3 (GB) 
Dracula (LYNX) 

Galaga 2 (GG) 

Home alone (SMS) 

Hook (GB) 

Hunt for Red October 
(SNIN) 

Lethal Weapon (GB) 
Monopoly (NES / SNES) 
Pit-Fighter (LYNX) 

Race Drivin (SNES) 
Sonic 2 (MD) 

Steel Talons (MD) 

Street combat (SNES) 
Street Fighter2 (SNIN) 
Super Battletank (SNIN) 
Super Soccer (PCE CD) 
Super Star Wars (SNIN) 
Superman (GG) 
Terminator 2 (MD) 
Warspeed (SNIN) 

World Class Fusball Soccer 
(LYNX) 


3 COUNT BOUT 

(Neo Geo) 

688 ATTACK SUB 
(Megadrive) 

1941 (Supergrafx) 

2020 SUPER BASEBALL 
(Super Famicom) 

2020 SUPER BASEBALL 
(Neo Geo) 

A BOY AND HIS BLOB 


ADDAM'S FAMILY (Nintendo) 


ADDAMS FAMILY 1 
(Super Nintendo) 
ADDAMS FAMILY 

(PC Engine CD) 
ADDAMS FAMILY 
(Super Nintendo US) 
ADVENTURE ISLAND II 
(Nintendo) 
ADVENTURE ISLAND 


IN THE PACIFIC (Nintendo) 


ADVENTURE ISLAND 
(Game Boy) 
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ADVENTURE ISLAND 
(PC Engine) 


0 


ADVENTURES IN THE MAGIC 


KINGDOM (Nintendo) 
AERIAL ASSAULT 
(Game Gear) 
AEROSTAR (Game Boy) 
AIR RESCUE (Sega) 
ALDYNES (Supergrafx) 
ALFRED CHICKEN 
(Game Boy) 

ALIEN 3 (Game Gear) 
ALIEN 3 (Megadrive) 
ALIEN 3 (Sega) 

ALIEN SYNDROME 
(Game Gear) 
ALIENSTORM 
(Megadrive) 
ALIENSTORM (Sega) 
ALISIA DRAGOON 
(Megadrive) 

ALPHA MISSION 2 
(Neo Geo) 

ALTERED SPACE 
(Game Boy) 

AMAZING TENNIS 
(Super Nintendo) US 
ANDRO DUNOS 

(Neo Geo) 

ANNET ERNEST EVANS 


ART OF FIGHTING 
(Neo Geo) 
ASTERIX (Game Boy) 


ATOMIC RUNNER 
(Megadrive) 
AVENTURES MAGIQUES 


BACK TO THE FUTURE Ill 


(Sega) 
BAD OMEN (Megadrive) 


12 


BAD'N RAD (Game Boy) 


CHESS MASTER (Game Boy) 0 
CHESSMASTER 

(Super Nintendo) 21 
CHESSMASTER (Game Gear) 9 


CRYSTAL MINES Il (Lynx) 
CRYSTAL WARRIOR 
(Game Gear) 

CYBER LIP (Neo Geo) 
CYBORG JUSTICE 
(Megadrive) 

DAHNA (Megadrive) 
DAISENPU CUSTOM 

(PC Engine) 


BEST OF THE BEST 
(Nintendo) 

BILL & TED'S EXCELLENT 
ADVENTURE 

(Game Boy) 

BILL LAMBEER'S COMBAT 


BASKET BALL 


(Sega) 
CHASE H.Q. (Game Boy) 
CHECKERED FLAG (Lynx) 


DINOLAND (Megadrive) 
DINOLYMPICS (Lynx) 
DIRTY LARRY (Lynx) 
DIZZY (Nintendo) 
DORAMON Il (PC Engine) 
DOUBLE CLUTCH 
(Megadrive) 

DOUBLE DRAGON Il 
(Game Boy) 

DOUBLE DRAGON Il 
(Game Boy) 

DOUBLE DRAGON || 
(Megadrive) 

DOUBLE DRAGON III 
(Nintendo) 

DOUBLE DRAGON 
(Megadrive) 

DR. FRANKEN (Game Boy) 
DR. MARIO (Game Boy) 
DRACULA (Lynx) 
DRACULA (Super Famicom) 
DRAGON CRYSTAL (Sega) 
DRAGON EGG (PC Engine) 


DYNA WARS (Super Famicom)10 
DYNABLASTER (Nintendo) 14 
E. H. BOXING (Megadrive) 12 
EARNEST EVANS (Megadrive) 6 
ECCO THE DOLPHIN 
(Megadrive) 16 
EDONO KIBA (Super Famicom)17 
EL VIENTO (Megadrive) 3 
ELFARIA (Super Famicom) 22 
ELITE (Nintendo) 13 
EMPIRE STRIKES BACK 


(Megadrive) 

F. FANTASY MYSTIC QUEST 
(Super Nintendo US) 

F1 RACE (Game Boy) 

F1 GRAND PRIX II 

(Super Famicom) 1 
F1 GRAND PRIX (Megadrive) 5 
F1 GRAND PRIX 

(Super Famicom) 

F1 HERO MD (Megadrive) 
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FANTASY ZONE (Game Gear) 1 GRADIUS (PC Engine) JORDAN VS BIRD MAGICAL CHASE (PC Engine) 5 MICKEY MOUSE (Game Boy) 13 NORTH AND SOUTH 

FATAL FURY2 (Neo Geo) 18 GRANADA (Megadrive) 6 (Game Boy) 12 MAGICAL TARURUTO MICKEY MOUSE (Game Gear) 0 (Nintendo) 5 
M FATAL FURY (Neo Geo) 7 GRANDSLAM TENNIS JORDAN VS BIRD (Megadrive) 10 MICRO MACHINES (Nintendo) 12 OFF ROAD (Megadrive) 10 

FATAL FURY (Megadrive) 12 (Megadrive) 10 MAGICIAN LORD (Neo Geo) 0 MIDNIGHT RESISTANCE OLYMPIC GOLD (Game Gear) 11 

(Super Famicom) 17 GREENDOG (Megadrive) 14 JUNGLE STRIKE (Megadrive) 21 MANIAC MANSION (Nintendo) 5 (Megadrive) 0 OLYMPIC GOLD (Megadrive) 10 

FATAL REWIND (Megadrive) 4 GREMLINS2 (Game Boy) 1 JUNKER'S HIGH (Megadrive) 14 MARBLE MADNESS MIGHT AND MAGIC OLYMPIC GOLD (Sega) 10 

FELIX LE CHAT (Game Boy) 22 GRIFFIN (Game Gear) 3 KABUKI QUANTUM FIGHTER (Game Boy) 7 (Megadrive) 1 OTHELLO (Game Boy) 6 
MFELIX THE CAT (Nintendo) 19 GUN FORCE (Nintendo) 2 MARBLE MADNESS MISSION: IMPOSSIBLE OUT RUN EUROPA (Sega) 5 

FIGHTING MASTERS (Super Famicom) 15 KICKLE CUBICLE (Nintendo) 4 (Game Gear) 12 (Nintendo) 6 OUT RUN (Game Gear) 6 
A Megadrive) 5 GYNOUG (Megadrive) 0 KID CHAMELEON (Megadrive) 6 MARBLE MADNESS MOONWALKER (Sega) 0 OUT RUN (Megadrive) 1 

FINAL FIGHT2 HARD BALL III (Megadrive) 19 KID ICARUS (Game Boy) 11 (Megadrive) 10 MS PACMAN (Sega) 13 OUTLANDER (Megadrive) 18 

{Super Famicom) 22 HARD DRIVIN' (Lynx) 5 KIKIKATAI (Super Famicom) 15 MARBLE MADNESS (Nintendo) 3 MUHAMMAD ALI HEAVY OUTRUN EUROPA 

FINAL FIGHT (Mega CD) 18 HARD DRIVIN' (Megadrive) 4 KING OF THE MONSTERS MARBLE MADNESS (Sega) 11 WEIGHT BOXING (Megadrive) 19 (Game Gear) 16 

FINAL FIGHT (Nintendo) 12 HAT TRICK HERO (Megadrive) 21 MARCHEN MAZE (PC Engine) 0 MUSYA (Super Famicom) 8 OVER HAULED MAN3 

FINAL MATCH TENNIS (Super Famicom) 9 KING OF THE MONSTERS MARIO & YOSHI (Game Boy) 17 MUTANT LEAGUE FOOTBALL (PC Engine) 8 

(PC Engine) 0 HAWK F-123 (PC Engine) 9 (Neo Geo) 2 MARIO & YOSHI (Nintendo) 17 (Megadrive) 19 OZUMO (Super Famicom) 16 

FINAL SOLDIER (PC Engine) 1 HEAVY NOVA (Megadrive) 7 KING OF THE ZOO (Game Boy)1 MARIO LEMIEUX ICE HOCKEY MUTATION NATION PAC-MAN (Game Boy) 10 

FRE FIGHTER (Game Boy) 21 HEAVY WEIGHT CHAMP KING'S BOUNTY (Megadrive) 1 (Megadrive) 6 (Neo Geo) 9 PAC-MANIA (Sega) 0 

FIRE MUSTANG (Megadrive) 2 (Game Gear) 7 KIRBY'S DREAM LAND MARVEL LAND (Megadrive) 1 NASCAR (Game Boy) 7 PANG (Game Boy) 22 

FLASHBACK (Megadrive) 18 HERO OF TONMA LEGENDIES (Game Boy) 17 MASTER OF DARKNESS NAVY SEALS (Nintendo) 2 PAPERBOY2 (Nintendo) 13 

FLINTSTONES (Nintendo) 13 (PC Engine) 0 KLAX (Lynx) 0 (Sega) 17 NEMESIS || (Game Boy) 3 PAPERBOY (Lynx) 0 

FLINTSTONES (Sega) mi HIT THE ICE (PC Engine) 3 KLAX (Megadrive) 4 MASTER OF WEAPON NES OPEN (Nintendo) 12 PAPERBOY (Megadrive) 7 

FOOTBALL FRENZY HOCKEY (Lynx) 13 KLAX (Sega) 11 (Megadrive) 4 NEUTOPIA Il (PC Engine) 3 PARASOL STARS (PC Engine) 0 

{Neo Geo) 8 HOME ALONE 2 KNIGHT QUEST (Game Boy) 3 MAU RENJISI (Megadrive) 3 NEW ADVENTURE ISLAND PARODIUS DA 

FOOTBALL INTERNATIONAL (Super Nintendo US) 15 KONAMI HYPER SOCCER MAZIN SAGA (Megadrive) 22 (PC Engine CD) 12 (Super Famicom) 10 

(Game Boy) 10 HOME ALONE (Game Boy) 12 (Nintendo) 10 MEGALOMANIA (Megadrive) 18 NEW ZEALAND STORY PARODIUS (Game Boy) 18 

FORGOTTEN WORLDS HOME ALONE (Megadrive) 17 KONAMIC GOLF (Game Boy) 4 MEGAMAN? (Nintendo) 0 (Sega) 16 PARODIUS (PC Engine) 8 

{PC Engine CD) 9 HOME ALONE KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE MERCS (Megadrive) 4 NEXAR (PC Engine CD) 18 PC DENJIN KID3 (PC Engine) 16 

FORGOTTEN WORLDS (Sega) 1 (Super Nintendo US) 8 (Megadrive) 12 MERCS (Sega) 4 NFL FOOTBALL (Game Boy) 15 PC KID2 (PC Engine) 1 

FORMATION SOCCER HOOK (Nintendo) 10 KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE MESOPOTAMIA (PC Engine) 4 NFL FOOTBALL (Lynx) 16 PENGO (Game Gear) 5 

{Super Famicom) 4 HOOK (Super Famicom) 11 (Super Nintendo US) 12 METAL JACK (Super Famicom)13 NHLPA HOCKEY ‘93 PGA TOUR GOLF Il 

FORTIFIED ZONE HUDSON HAWK (Game Boy) 14 KUNG FOOD (Lynx) 12 METAL STOKER (PC Engine) 1 (Megadrive) 14 (Megadrive) 19 

(Game Boy) 5 HUMAN SPORTS FESTIVAL KUNG-FU MASTER MICKEY & DONALD NINJA COMMANDO (Néo) 11 PGA TOUR GOLF 

FOUR PLAYER'S TENNIS (PC Engine CD) 8 (Game Boy) 3 (Megadrive) 15 NINJA GAIÏDEN (Lynx) 2 (Super Nintendo) 19 

(Nintendo) 11 HUNT FOR RED OCTOBER KUNIO'S SOCCER MICKEY Il (Sega) 17 NINJA GAIDEN (Mega CD) 17 PHALANX (Super Famicom) 12 

GLOC AIR BATTLE (Game Boy) 2 (PC Engine CD) 6 MICKEY MOUSE 2 NINJA GAIDEN (Sega) 12 PHANTASY STAR3 (Megadrive)2 

(Megadrive) 19 HUNT FOR RED OCTOBER LAGOON (Super Nintendo US) 9 (Game Gear) NINJA WARRIORS (Mega CD) 17 PHELIOS (Megadrive) 10 

G:L0C (Game Gear) 0 (Nintendo) 9 LASER GHOST (Sega) 5 

G-LOC (Sega) 5 HYDRA (Lynx) 11 LAST FIGHTERS TWIN 

G.F.KO BOXING HYPER BASEBALL 92 (Super Famicom) {{ 

(Game Gear) 16 (Game Gear) 11 LAST RESORT (Neo Geo) 10 

GALAGA91 (Game Gear) 4 HYPER ZONE LEADER BOARD GOLF 

GALAHAD (Megadrive) 13 (Super Famicom) 2 (Game Gear) 5 

GALAXY 5000 (Nintendo) 3 IKARI NO YOSAI LEAGUE BOWLING (Neo Geo) 0 

GALAXY FORCE 2 (Megadrive) 3 (Super Famicom) 19 LEGEND OF SUCCESSFUL 

GALAXY FORCE (Sega) 0 IMAGE FIGHT2 JOE (Neo Geo) 3 

GARGOYLE'S QUEST2 (PC Engine CD) 18 LEGEND OF ZELDA 

{Nintendo) 22 IMMORTAL (Megadrive) 4 (Super Famicom) 5 

GARGOYLE'S QUEST IMPERIUM LEMMINGS (Game Boy) 18 

(Game Boy) 0 (Super Nintendo US) 17 LEMMINGS (Game Gear) 17 

GATE OF THUNDER INDIANA JONES AND THE LEMMINGS (Lynx) 22 

(PC Engine) CD 8 LAST CRUSADE (Megadrive) 17 LEMMINGS (Megadrive) 15 

GAUNTLET 1! (Game Boy) 7 INDIANA JONES (Game Gear) 16 LEMMINGS (Nintendo) 16 

GEAR STADIUM (Game Gear) 3 ISHIDO (Lynx) 4 LEMMINGS (PC Engine CD) 17 

GG SHINOBI (Game Gear) 0 ISOLATED WARRIOR LEMMINGS (Sega) 17 

GHOST PILOTS (Neo Geo) 1 (Nintendo) 2 LEMMINGS (Super Famicom) 6 

GHOSTBUSTERS2 JAMES BOND JR LETHAL WEAPON 

(Game Boy) 4 (Super Nintendo US) 15 (Super Nintendo) 18 

GHOSTBUSTERS2 (Nintendo) 9 JERRY BOY (Super Famicom) 3 LHX ATTACK CHOPPER 

GLOBAL GLADIATORS JEWEL MASTER (Megadrive) 2 (Megadrive) 13 

(Megadrive) 18 JIM POWER (PCEngine CD) 21 LINE OF FIRE (Sega) 5 


GOLDEN AXE I! (Megadrive) 4 JOE MONTANA3 (Megadrive) 15 


{Super Famicom) (Megadrive) 7 


GOAL (Nintendo) 2 JIMMY CONNORS PRO TENNIS LIQUID KID (PC Engine) 1 
GODS (Megadrive) 18 TOUR (Super Nintendo) 16 LITTLE NEMO DREAM MASTER 
GODZILLA MONSTER JIMMY CONNORS (Nintendo) 10 
OFMONSTERS (Nintendo) 10 (Game Boy) 22 LOONEY TUNES (Game Boy) 16 
GOEMON GANBARRE JIMMY CONNORS LOST VIKINGS 

(Super Famicom) 1 (Nintendo) 22 (Super Nintendo) 22 
GOKURAKU CHUKA TAISEN JOE & MAC (Super Famicom) 4 LOTUS TURBO CHALLENGE 

(PC Engine) 9 JOE AND MAC (Gamé Boy) 22 (Megadrive) 16 


LOW-G-MAN (Nintendo) 5 


GOLDEN FIGHTER JOE MONTANA FOOTBALL LUCKY DIME CAPER (Sega) 4 
{Super Famicom) 14 (Game Gear) 8 LUNAR POOL (Nintendo) 11 
GOLF (Game Boy) 0 JOE MONTANA II (Megadrive) 5 LYNX CASINO (Lynx) 11 
GPX CYBER FORMULA JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92 MAGIC SWORD 


(Super Famicom) 9 


PILOTWINGS (Super Famicom) 0 
PINBALL JAM (Lynx) 
PIT-FIGHTER (Megadrive) 
PIT-FIGHTER (Sega) 

POPN MAGIC (Megadrive) 


POWER FACTOR (Lynx) 19 


POWER GATE (PC Engine) 2 


POWER LEAGUE (PC Engine) 2 
POWERMONGER (Megadrive) 17 
PREDATOR2 (Megadrive) 16 
PRINCE OF PERSIA 

(Game Boy) 7 
PRINCE OF PERSIA 

(Game Gear) 14 
PRINCE OF PERSIA 

(Megadrive) 13 
PRINCE OF PERSIA (PCROM) 5 


RANMA (Super Famicom) 15 
RASTAN SAGA (Game Gear) 2 
RAY XAMBER 2 (PC Engine) 1 
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RAY X AMBER 3 

(PC Engine, PC Engine CD) 13 
RESCUE OF PRINCESS 
BLOBETTE (Game Boy) 6 
RESCUE RANGERS (Nintendo) 7 
REVENGE OF THE GATOR, 
PINBALL (Game Boy) 0 
RINGS OF POWER (Megadrive)7 
RISKY WOODS (Megadrive) 17 
ROAD BLASTER (Mega CD) 17 
ROAD RASH Il (Megadrive) 17 
ROAD RASH (Megadrive) 2 
ROAD RUNNER 

(Super Famicom) 16 
ROBO ARMY (Neo Geo) fl 
ROBO-SQUASH (Lynx) 0 
ROBOCOD (Megadrive) 5 
ROBOCOP 2 (Nintendo) 13 
ROBOCOP 3 (Super Nintendo) 15 
ROBOCOP (Game Boy) 0 
ROBOTRON 2084 (Lynx) 6 
ROCKETEER (Super Famicom) 9 
ROLLING THUNDER2 
(Megadrive japonaise) 6 
ROLO TO THE RESCUE 
(Megadrive) 18 
RUN ARK (Megadrive) 4 
RUNNING BATTLE (Sega) 6 
RUSHING BEAT NOUVELLE 
VERSION (Super Famicom) 
RUSHING BEAT 

(Super Famicom) 

RYGAR (Lynx) 

S.T.U.N. RUNNER (Lynx) 
SAGAIA (Sega) 
SALAMANDER (PC Engine) 
SCRAPYARD DOG (Lynx) 
SEGA CHESS (Sega) 
SENGOKU (Neo Geo) 
SHADOW DANCER (Sega) 
SHADOW OF THE BEAST2 
(Megadrive) 

SHADOW OF THE BEAST 
(Lynx) 

SHADOW OF THE BEAST 
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SHINING FORCE (Megadrive) 21 
SHINING IN THE DARKNESS 
(Megadrive) 

SID OF VALIS (Megadrive) 
SIDE POCKET (Megadrive) 
SILENT SERVICE (Nintendo) 
SIM CITY (Super Famicom) 
SIMPSONS (Game Boy) 
SIMPSONS (Megadrive) 
SIMPSONS (Nintendo) 
SIMPSONS (Sega) 

SKIN'S GAME 

(Super Nintendo US) 
SKWEEK (PC Engine) 

SKY MISSION 

(Super Famicom) 

SLIDER (Game Gear) 

SLIME WORLD (Lynx) 


= = me 
BB BEN EE D © BB oo © 


=" 
La] 


SLIME WORLD (Megadrive) 
SMASH T.V. (Nintendo) 
SMASH TV (Game Gear) 
SMASH TV (Megadrive) 
SMASH TV (Super Famicom) 8 
SNAKE'S REVENGE 
(Nintendo) 8 
SNEAKY SNAKES (Game Boy)'10 
SNOW BROS (Game Boy) 2 
SOCCER BRAWL (Neo Geo) 7 
SOL FEACE (Megadrive) 
SOLAR JETMAN (Nintendo) 


(Super Nintendo) US 

SPACE GUN (Sega) 

SPACE INVADERS91 
(Megadrive) 

SPEEDBALL2 (Game Boy) 
SPEEDBALL |! 

(Megadrive Japonaise) 
SPEEDBALL Il (Sega) 
SPIDER-MAN & THE X-MEN 
(Super Nintendo US) 
SPIDERMAN2 (Game Boy) 
SPIDERMAN VS THE KINGPIN 
(Game Gear) 14 
SPLASH LAKE (PC Engine) 2 
SPLATTER HOUSE II 
(Megadrive) 11 
SPRIGGAN MARK II 

(PC Engine CD) 7 
SPRIGGAN (PC Engine) 1 
STAR PARODIA 

(PC Engine CD) 9 
STAR WARS (Game Boy) 16 
STAR WARS (Nintendo) 6 
STARFOX (Super Nintendo US)19 
STEEL EMPIRE (Megadrive) 7 
STEEL TALONS (Lyn 15 
STREET FIGHTER2' 

(PC Engine) 22 
STREET FIGHTER Il 

(Super Famicom) 10 
STREET SMART (Megadrive) 1 
STREETS OF RAGE2 
(Megadrive) 15 
STREETS OF RAGE 

(Master System) 21 
STREETS OF RAGE 
(Megadrive) 1 
STRIDER2 (Megadrive) 21 
STRIDER (Sega) 0 
STRIKE GUNNER S.T.G 

(Super Famicom) 8 
SUNSET RIDERS (Megadrive) 19 
SUPER ADVENTURE ISLAND 
(Super Famicom) 5 
SUPER ALESTE 

(Super Famicom) 8 
SUPER BATTER UP 

(Super Nintendo US) 

SUPER BIKURI 

(Super Famicom) 

SUPER BOMBERMAN 

(Super Nintendo) 

SUPER CASTLEVANIA IV 
(Nintendo) 

SUPER CUP SOCCER 

(Super Famicom) 


SUPER DOUBLE DRAGON 
(Super Nintendo US) 15 
SUPER DUNK STAR 

(Super Famicom)* 2 
SUPER DUNKSHOT. 

(Super Famicom) 10 
SUPER E.D-F. (Super Famicom)3 
SUPER F1 CIRCUS 

(Super Famicom) 13 
SUPER FANTASY ZONE 
(Megadrive) 6 
SUPER FIRE PRO-WRESTLING 
(Super Famicom) 6 
SUPER FORMATION SOCCER 2 
(Super Famicom) 22 
SUPER GHOULS'N GHOSTS 
(Super Famicom) 6) 
SUPER GOLF (Game Gear) 0 
SUPER HUNCHBACK 

(Game Boy) 19 
SUPER HURRICAN (PC Engine)3 
SUPER HYDLIDE (Megadrive) 9 
SUPER JAMES POND 

(Game Boy) 22 
SUPER JAMES POND 

(Super Nintendo) 21 
SUPER KICK OFF (Sega) 4 
SUPER KICK OFF 

(Super Nintendo) 15 
SUPER LONG NOSED GOBLINS 
(PC Engine) 2 
SUPER MARIO BROS.3 
(Nintendo) 3 
SUPER MARIO IV 

(Super Famicom) {l 
SUPER MARIOLAND 

(Game Boy) 0 
SUPER MONACO GP II 

(Game Gear) 14 
SUPER MONACO GP II 
(Megadrive) 12 
SUPER MONACO GP II (Sega)11 
SUPER OFF ROAD 

(Game Gear) 17 
SUPER OFF ROAD (Nintendo) 0 
SUPER OFF ROAD 

(Super Nintendo US) 8 
SUPER PANG 

(Super Famicom) 14 
SUPER PROBOTECTOR 

ALIEN REBELS (Nintendo) 
SUPER R.C. PRO-AM 

(Game Boy) 

SUPER RTYPE 

(Super Famicom) 1 
SUPER RAIDEN 

(PC Engine CD) 8 
SUPER SIDE KICK (Neo Geo) 18 
SUPER SKWEEXK (Lynx) 8 
SUPER STAR WARS 

(Super Famicom) 15 
SUPER SWIV (Super Famicom)16 
SUPER TENNIS 

(Super Famicom) 2 
SUPER TETRIS 

(Super Famicom) 16 
SUPER TURRICAN (Nintendo) 15 
SUPER VALIS (Super Famicom)7 
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SUPREME COURT 
BASKETBALL (Megadrive) 11 
SWITCHBLADE Il (Lynx) 16 
SYVALION (Super Famicom) 13 
TAITI CUP (Arcade) 2 
TALESPIN (Game Gear) 19 
TALESPIN (Megadrive) 17 
TALESPIN (Nintendo) 16 
TALMIT'S ADVENTURE 
(Megadrive) 

TATAKAE GENSHI JIN 2 
(Super Famicom) 

TATSUJIN (PC Engine CD) 


HERO TURTLES (Nintendo) 8 
TEENAGE MUTANT 

NINJA TURTLES (Game Boy) 0 
TERMINATOR II 

JUDGMENT DAY (Game Boy) 7 
TERMINATOR I 

JUDGMENT DAY (Nintendo) 7 
TERMINATOR (Megadrive) 11 
TERMINATOR (Sega) 
TERMINATOR 

(Super Nintendo US) 21 
TERRA CRESTA Il (PC Engine)17 
TERRAFORMING 

(PC Engine CD) 10 
TEST DRIVE Il THE DUEL 
(Megadrive) 9 
THE BLUES BROTHERS 

(Game Boy) 19 
THE BLUES BROTHERS 
(Nintendo) 16 
THE BLUES BROTHERS 

(Super Famicom) 18 
THE COOL SPOT ADVENTURE 
(Game Boy) 19 
THE FLINSTONES (Megadrive)22 
THE MIRACLE (Nintendo) 15 
THRASH RALLY (Neo Geo) 6 
THUNDER FORCE3 

(Megadrive) 0 
THUNDER FORCE4 
(Megadrive) 13 
THUNDER FOX (Megadrive) 1 
THUNDER SPIRIT 

(Super Famicom) 

THUNDER STORM FX 
(Megadrive) 12 
TIME CRUISE I! (PC Engine) 5 
TINY TOON ADVENTURES 
(Nintendo) 12 
TINY TOON (Megadrive) 19 
TINY TOON (Super Famicom) 16 
TIP OFF (Game Boy) 19 
TKO BOXING 

(Super Nintendo US) 15 
TMNT TURTLES IN TIME 

(Super Famicom) 10 
TMNT (Megadrive) 15 
TOILET KIDS (PC Engine) 8 
TOKI (Lynx) 7 
TOKI (Megadrive) 6 
TOM & JERRY (Game Gear) 21 
TOM & JERRY (Sega) 13 
TOP GUN THE SECOND 
MISSION (Nintendo) 4 
TOP RACER (Super Famicom) 9 
TOTALLY RAD (Nintendo) 9 
TRACK MEET (Game Boy) 13 


TRACK'N FIELD (Game Boy) 19 
TRAX (Game Boy) 11 
TRICKY (PC Engine) 1 
TROG (Nintendo) 6 
TURBO OUT RUN (Megadrive) 6 
TURBO SUB (Lynx) 4 
TURTLES I! BACK FROM THE 
SEWERS (Game Boy) 


ie) 
ULTIMATE CHESS CHALLENGE 
(Lynx) 10 
UNDEADLINE (Megadrive) 
UNIVERSAL SOLDIER 

(Game Boy) 

UNIVERSAL SOLDIERS 
(Megadrive) 

VALIS4 (PC Engine CD) 

VALIS SD (Megadrive) 

VALIS (PC Engine CD) 

VALKEN (Super Famicom) 
VAMPIRE MASTER 

OF DARKNESS (Game Gear) 21 
VAPOR TRAIL (Megadrive) 
VERYTEX (Megadrive) 

VICKING CHILD (Lynx) 

VIEW POINT (Neo Geo) 18 
WAGA LAND (Game Gear) 2 
WANI WANI WORLD 
(Megadrive) ol 
WARBIRDS (Lynx) 1 
WARRIOR OF ROME II 
(Megadrive) 12 
WARRIORS OF THE ETERNAL 
SUN (Megadrive) 14 
WARSONG (Megadrive) 8 
WHERE IN THE WORLD IS CAR- 
MEN SAN DIEGO ? 
(Megadrive) 16 
WHERE IN TIME IS CARMEN 
SANDIEGO (Megadrive) 
WIMBLEDON 2 (Sega) 
WIMBLEDON (Game Gear) 
WIMBLEDON (Sega) 

WINDS OF THUNDER 


WORLD HEROES (Neo Geo) 14 
WORLD JOCKEY 

(PC Engine) 

WRESTLING Il (PC Engine) 3 
WWF SUPERSTARS 

(Game Boy) 11 
X-MEN (Megadrive) 21 
XARDION (Super Famicom) 7 
XENOPHOBE (Lynx) 0 
XYBOTS (Lynx) “é 
ZERO WING (PC Engine CD) 16 


Le Top Jeu Vidéo c'est chaque semaine 
MICRO KID'S sur FRANCE 3 


Le dimanche À 9h30 er rous Les jours SUR 


| MEGADRIVE 
_ EUROPEAN CLUB SOCCER 
| SENNA GRAND PRIX 2 
| CHUCK ROCK 
® TAZMANIA 
_ OLYMPIC GOLD 


_ SEGA MASTER SYSTEM 
CHUCK ROCK 
. OLYMPIC GOLD 
 SENNA GRAND PRIX 2 
DONALD DUCK 
THE SIMPSONS 


LYNX 
BATMAN THE RETURN 
© TOKI 
— CHECKERED FLAG 
WAR BIRDS 
|: SCRAPYARD DOG 


| GAMEGEAR 


SENNA GRAND PRIX 
OLYMPIC GOLD 


LUCE Tr 


VIRGIN 


US GOLD 


VIRGIN 
US GOLD 
SEGA 
SEGA 
SEGA 


ATARI 
ATARI 
ATARI 
ATARI 
ATARI 


SEGA 
US GOLD 


WONDERBOY DRAGON'S TRAP 


OUTRUN EUROPA 
SPIDERMAN 


NES 

SUPER MARIO 3 
BUGS BUNNY 
ADVENTURE ISLAND 
MEGAMAN 2 

MARIO & YOSHI 


GAME BOY 
SUPERMARIOLAND 
TURTLE NINJA TMHT 
BATMAN 
GARGOYLE'S QUEST 
DUCK TALES 


SUPER NINTENDO 
SUPER MARIO KART 
LEGEND OF ZELDA 
SUPER MARIO WORLD 
STREET FIGHTER 2 
F-ZERO 


SEGA 
US GOLD 


FLYING EDGE 


NINTENDO 
KEMCO 
HUDSON 
CAPCOM 
NINTENDO 


NINTENDO 
KONAMI 
SUNSOFT 
CAPCOM 
CAPCOM 


NINTENDO 
NINTENDO 
NINTENDO 

CAPCOM 
NINTENDO 


+ + 


CLASSEMENT TITRE 
ULTIMA UNDERWORLD II 
THE INCREDIBLE MACHINE 
DUNE Il 

HARRIER JUMP JET 

THE TERMINATOR 2029 
CHAOS ENGINE 

F 15 STRIKE EAGLE II! 
HISTORYLINE 1914-1918 
BATMAN RETURNS 

FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL 
TROLLS 

STUNT ISLAND 
CONTRAPTIONS 

ROME AD 92 

AV 8B HARRIER ASSAULT 
CREEPERS 


EDITEUR 
ORIGIN 
SIERRA 
WESTWOOD 
MICROPROSE 
BETHESDA 
BITMAP BROTHERS 
MILLENIUM 
BLUE BYTE 
KONAMI 
DYNAMIX 
FLAIR SOFTWARE 
UBI SOFT 
MINDSCAPE 
MILLENIUM 
DOMARK 
PSYGNOSIS 


Achetez vos jeux vidéo d'occasion 
de 30% à 70% moins cher 


Due 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
PASSTON (1) 43.290.290+ 


MEGADRIVE 


(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) | 
CONSOLE MEGADRIVE Française (Occasion garantie 3 mois) 499 F 


LA VIDEO 


(+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE GAME-GEAR avec Columns 


NEUVE OCCASION 
595 F 499 F 


CONSOLE GAME-GEAR + 4 Jeux 795 F 549 F CONSOLE MEGADRIVE Française (neuve) 695 F4 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version française) : MANETTE PRO 2 125F PRO PAD (transparente) 159 F4 
AX BATTLER 109F  ALIEN3 175F GAME-GENIE 349F MENACER * 349 F{ 
CHESSMASTER 109F PRINCE OF PERSIA 175F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version française) : 

JOE MONTANA FOOTBALL 109F  SHINOBI2 175F SONIC 79F BUCK ROGERS 249 F 
SUPER MONACO GP 109F SPIDERMAN 175F LAST BATTLE 89F DEVILISH 249 F 
WONDERBOY 139F  STREET OF RAGE 175F SPACE HARRIER 2 89F F22 INTERCEPTOR 249 F 
SHINOBI 149F MICKEY MOUSE 189 F SUPER THUNDER BLADE 89F  FAERYTALE 249 F 


SONIC 149F  SONIC2 189 F ALTERED BEAST 99 F GREENDOG 249 F 


CRACK DOWN 99 F IMMORTALS 249 F 

NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF D NL ete SLR ASA sp 
OU EN OCCASION. UE DYNAMITE DUKE 99 F OLYMPIC GOLD 249 F 

N'HÉSITEZ PAS À NOUS LES DEMANDER .… É SAT Et Abri So 


JOHN MADDEN FOOTBALL 99F PGA TOUR GOLF 249 F 
688 SUBATTACK 139 F SUPER MONACO GP 249 F 
ABRAMS BATTLE TANK 139F  TAZMANIA 249 F 


MASTER-SYSTEM _ 


MSIE AE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) PLÉNSIOSN UE 7; HepnAoR 2 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 249 F SARA GO DR AOSRORROURES 24% 
3 s ARCH RIVALS 139 F  WONDER BOY5 249 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version française) : BATMAN 139F AFTER BURNER 2? 275F 
ALTERED BEAST 79F  KENSEIDEN 139 F BIO HAZARD BATTLE 139F ALIEN3 275 F 
FORGOTTEN WORLD 79F  QUARTET 139 F CALIFORNIA GAMES 139 F _ CENTURION 275F 
SUPER TENNIS 79F RC GRAND PRIX 139 F CARMEN SAN DIEGO 139F CHUCK ROCKA 275F 
BLACK BELT 99F SPYVS SPY 139 F CORPORATION 139 F DESERT STRIKE 275F 
DEADE ANGLE 99F DICK TRACY 179 F CRUE BALL 139F  DRAGON'S FURY 275F 
E. SWAT 99 F  MOONWALKER 179F DICK TRACY 139F  ECCO LE DAUPHIN 275F 
ENDURO RACER 99 F  PARLOUR GAMES 179 F EA HOCKEY 139 F EUROPEAN CLUB SOCCER 275 F 
GALAXY FORCE 99 F SONIC 179F FANTASIA 139F  FLASHBACK 275F 
GLOBAL DEFENSE 99 F SPIDERMAN 179F FATAL LABYRINTHE 139F GLOBAL GLADIATOR 275F 
RAMBO Ill 99 F CALIFORNIA GAMES 199 F FORGOTTEN WORLD 139F GRAND SLAM TENNIS 275F 
RAMPAGE 99 F CHAMPIONS OF EUROPE 199 F GAIARES 139F HOME ALONE 275F 
RASTAN SAGA 99 F SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION 199 F GALAHAD 139F INDIANA JONES 275F 
R TYPE 99 F SPEED BALL 199 F GHOULS'N GHOST 139F  LHX ATTACK CHOPPER 275F 
SHINOBI 99 F SUPER MONACO GP 199 F GOLDEN AXE 139F  MEGALOMANIA 275F 
THUNDER BLADE 99F TAZMANIA 199 F JAMES POND 2 139F MICKEY ET DONALD 275F 
TRANSBOT 99F ASTERIX 209 F JOE MONTANA FOOTBALL 139F  PHANTASY STAR 2 275F 
AFTER BURNER 99 F CHUCK ROCK 209 F KING'S BOUNTY 139 F  POPULOUS 275F 
ALIEN SYNDROME 139F  DONALD DUCK 209 F KLAX 139F POWER MONGER 275F 
CHOPLIFTER 139F  FLINSTONES 209 F MOONWALKER 139F  PREDATOR 2 275F 
CYBER SHINOBI 139F INDIANA JONES 209 F MYSTIC DEFENDER 139F  RISKY WOODS 275F 
DANAN JUNGLE FIGHTER 139F  MARBLE MADNESS 209 F PIT FIGHTER 139 F ROAD RASH 2 275F 
DOUBLE DRAGON 139F MICKEY MOUSE 209 F QUACKSHOT 139F  ROLLING THUNDER 2 275F 
DYNAMITE DUKE 139F  OLYMPIC GOLD 209 F RAMBO 3 139F  ROLO TO THE RESCUE 275F 
GOLVELLIUS 139 F SUPER KICK OFF 209 F REVENGE OF SHINOBI 139 F  SHINING IN THE DARKNESS 275F 
NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE TOUS LÉS TITRES EN NEUF RP DR PME ROSE, 2782 
STARFLIGHT 139F  SONIC 2 275F 

: OUEN ORESS IQ TOE JAM & EARL 139 F  STREET OF RAGE 2 275F 

N'HÉSITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER … De 139 F SUPER KICK OFF 275F 


WORLD CUP ITALIA 139F  SWORD OF VERMILLON 275F 
STREET OF RAGE 149F  TALESPIN 275F 
DARK CASTLE 199F TEAM USA BASKET 275F 
EL VIENTO 199 F TERMINATOR 2 275F 
MUSHA 199 F  THUNDERFORCE 3 275F 
GHOSTBUSTERS 199 F  THUNDERFORCE 4 275 F 
BATMAN RETURN 249 F  PHANTASY STAR 3 299 F | 


NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUR 
# OÙ EN OCCASION. 
N'HÉSITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER … 


(+ DE 60 JEUX DISPONIBLES) 


NEO-GEO 


CONSOLE XI] (NEUVE) TEL 
(+ DE 200 JEUX DISPO.) 

Exemple de prix : NEUF OCCASION 
ALPHA MISSION 2 690 F 479F 
CYBER LIP 690 F 399 F 
ART OF FIGHTING 1490 F 999 F 
FATAL FURY 2 1490 F 999 F 
BASE BALL STAR 2 1290 F 890 F 


3 COUNT BOUT 1490 F 999 F CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F 

SUPER SIDEKICK 1490 F 999 F 

TOP PLAYERS GOLF 790 F 549 F 

2020 SUPER BASEBALL 690 F 479 F N EC 

BURNING FIGHT 690 F 479F 

CROSSED SWORDS 690 F 479 F CONSOLE NEC LITE neuve) 2190 F 
EIRE Tor pet CONSOLE PORTABLE GT TURBO * avec 1 jeu 995 F 


FOOTBALL FRENZY 990 F 690 F 
GHOST PILOTS 590 F 399 F 
KING MONSTER 2 1290 F 890 F 
LEAGUE BOWLING 690 F 479 F 
MAGICIEN LORD 590 F 399 F 
NINJA COMMANDO 1290 F 890 F 
WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F 
VIEW POINT: 21 EEE 0 Le OS AIGOD ER AT ONU 


+ 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) (+ de 40 titres à 99 F) 
CONSOLE KRA\ 418 *(garantie) - 


+ 100 JEUX DISPONIBLES à partir de 129 F 


399 F 


GAME - BOY 


MOONOLE GAME-BOY nue (occasion) 239 F 
CO\SOLE GAME-BOY nue (neuve) 349 F 
CONSOLE GAME-BOY avec Tetris (neuve) 489 F 
LETUANTI-CHOC 69F BATTERY PACK 249 F 
LOUPE ECLAIRANTE 99 F  GAME-GENIE 249 F 
ADAPTATEUR SECTEUR 99F  HANDY BOY 349 F 


+0DE400 JEUX DISPONIBLES 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 


SUPER NI 


CONSOLE SUPER NINTENDO Française (neuve) 


NTENDO 


FRE 
ASUS 
NEA 

| 


TE 0 


GARGOYLES QUEST 99F WORLD CUP 139 F 

TORTUE NINJA 109F BUGS BUNNY 149F MANETTE PRO PAD (transparente) 159 F SUPERSCOPE (+6 Jeux) 399 F 
NAICHSSMASTER 1439F  CASTELVANIA 149 F | |+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES 

DRIARIO 139F MICKEY MOUSE 149 F | | Exemple de prix : 


PRAICESS BOBLETTE 139F  ADDAMS FAMILY 175F 
RTYPE 139F  DUCKTALES 175F 
SPIDERMAN 139F  PRINCEOF PERSIA 175F 
SUPER MARIO LAND 1 139F TERMINATOR 2 175F 
| NNIS 139F  SUPERMARIOLAND2 175 F 


NEUF OCCASION NEUF OCCASION 
ACTRAISER 549F 379F ROADRUNNER 489F 339F 
ADDAMS FAMILY 449 F 314F SIMPSONSBART 489F 339F 
ANOTHER WORLD 489 F 339F STARWING 449F 314F 
ARME FATALE 499 F 3397F STRETFIGHIER? 489F 339F 
AXELAY 489F 339F SUPERALESTE 489F 339F 
BEST OFTHE BEST 489 F 339F SUERGHOULSGHNSS 389 F 269 F 
BLAZING SKIES 389 F 269F SUPERMAGICALQUET 549 F 379F 
CASTELVANIA4 489F 339F SUPER MARI0O4449F 314F 
DRAGON'S LAIR 349F 239F SUPERMARIOKART 389F 269F 
EARTH DEFENSE WORLD 299 F 199 F SUPER MARIOPAINT 389 F 269 F 
F ZERO 389F 2697F SUPERPROBOTECTOR 449 F 314F 
JIMMYCONNORS TENNIS 419 F 299 F SUPER SOCCER 389F 269F 
JOE AND MAC 349F 239F SUPERSTARWARS 489F 339F 
KICK OFF 349F 239F SUPERSWV 439F 299F 
KING'S ARTHUR WORLD 449 F 314 F SUPERTENNIS 389F 269F 
KRUSTY'S FUN HOUSE 489 F 339F SUPERTINYTOON 489F 339F 
LEMMINGS 489F 339F SUZUKIF1 489F 339F 
PARODIUS 489F 339F TORTUENNA4 489F 339F 
PILOT WINGS 389F 269F VWORDLEGIEBMKT 389F 269F 
PRINCE OF PERSIA 489 F 339F ZELDA3 389F 269F 


NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE 
TOUS LES TITRES EN NEUF OÙ EN OCCASION: 
N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER … 


Avec notre CARTE 
DE FIDELITE complète, vous gagnez 


Toutes les marques citées sont des marques déposées. 


| NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE 
TOUS LES TITRES EN NEUF OÙ EN OCCASION. 
INHESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER …. 


NINTENDO - N.E.S 


CONSOLE DE BASE N.E.S; (OCCASION) (GARANTIE 3 MOIS) 249 F 
PISTOLET (OCCASION) 149F: KITDE NETTOYAGE 99F 
MANETTE N.E.S. ADVENTAGE (OCCASION) 195 F 
#DE 1800 JEUX DISPONIBLES 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version française) : 


MORTUE NINJA 99 F  WIZARD AND WARRIORS 149 F 
DRAGONBALL 139F WORLD WRESTLING 149 F 
FESTER QUEST 139F BATMAN 175F 
GAUNTLET 2 139F ZELDA2 179 F 
BLACK MANTA 149F DOUBLE DRAGON 2 199 F 
FAXANADU 149F  GOAL 199 F 
KARI WARRIORS 149F SUPER MARIO 2 229 F 
(KUNG FU 149F DOUBLE DRAGON3 239 F 
JPUNCH OUT 149F DUCKTALES 239 F 
RYGAR 149F SIMPSONS 239 F 
SOLSTICE 149F SUPER MARIO 3 249 F 


NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE 
|ATOUS LES TITRES EN NEUF OÙ EN OCCASION. 
N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER … 


Offre dans la limite des stocks disponibles. 


L'AANE ur 


300 Frs | 
VENTE PAR CORRESPONDANCE de Jeux Gratuits : L IF I] 
LIVRAISON COLISSIMO e= 

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant L 

le (1) 43.290.290+ - 

Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop 8 

Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert o *(CERTIFIÉ PAR HUISSIER) 
BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner à SCORE GAMES Nous rachetons vos consoles ainsi 
ne nan meer. PRENOM css que la majorité de vos jeux sur : 


. nn nnecen teens nn rcnnre na sono ere desate nee PR ee ee 2 6280 T0 SR SES GAME-GEAR MEGADRIVE 
SNS RER AN CEE ee à Ro Pr ere VILLE’. Re RON MEGA CD LYNX GAME-BOY 
eSUPER-NINTENDO \EO-GEO 


TITRE CONSOLE PRIX | Je règle par : 8 Paiement immédiat au magasin ou 
MANDAT LETTRE Q CHEQUE a CARTE ë sous 72 heures maxi pour la province 
BLEUE Q N° 3 et échangeons vos consoles et 
2 à 
[e] 


jeux sur : 
e\LE.S eMASTER-SYSTEM NEC 
| (voir modalités au magasin) 


LA FRASDE PORT (1 à 3 eux: 307) | CONSOLE : 60 F 30F : | WT 4 (Boites d'origine indispensable) 
TOTAL A PAYER S Dee / (Echange exclusivement réalisé au magasin) 


NeurEAU 


GAGNE PLUS AU 


6 68 00 6 


C'EST FACILE 
T CA RAPPO 


PLUS 


Pendant tout l'été et 

jusqu'au prochain numéro, 

CONSOLES + te propose un 

grand jeu-concours pour 
gagner : 


CHAQUE SEMAINE JUSQU'AU 31 AOUT 
UN BON D'ACHAT D'UNE VALEUR DE 


DANS LES MAGASINS 


z 
es 


ET N'OUBLIE PAS À LA RENTREE 
PLEIN DE NOUVEAUTES ! 


2,19 F. TTC/MIN. 


Règlement complet : 
écrire à CONSOLES +, Service Promotion 


VENTES 


MEGADRIVE 


Vds Kid Cameleon et Sonic 1 et Castle of illusion 
ou éch. ctre Alien 3 ou Terminator. Fabien GA- 
SAL, rte de St Mards, 10160 Villemoiron en 
Othe.Tél. : 25.46.67.41. 


Vds 2 jx MD (Terminator, Ghouls'n Ghosts) 250 F 
pce ou 400 F les 2. Emmanuel GARLES, 12, rue 
Emile Maupinot, 51100 Reims. 
Tél. : 26.09.00.37. 


Vds MD + 4 jx (Streets of Bagez + Arrow 
Flash...) : 1 500 F ou éch. ctre Néo-Géo + 1 jeu. 
Sébastien LEROY, 7, rue Georges Millandx, 
92360 Meudon la Forêt. Tél. : (16- 
1) 46.32.31.68. 


Vds MD Franç. + 4 jx px : 1 200 F (Sonic, Desert 
Strike, Donald, S. Monaco...) ou éch. ctre jx SN. 
Olivier LEJEUNE, 10, place de Guermantes, 
77150 Lesigny. Tél. : (16-1) 60.02.00.82. 


Vds MD Jap. + 2 man. + 7 jx px: 1 600F 
(Streets of Rage; Ghouls’n Ghosts: Volley-ball; 
Basebal; Footus). David DOUIEB, 11, rue Pauly, 
75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.43.51.93. 


Vds MD + 7 jx + 2 man. px : 2 000 F. Stéphane 
PAGLIAI Stéphane, 20, av. des Arènes de Ci- 
miez, 06000 Nice. Tél. : 93.85.08.26. 


Vds Md Fr. + 4 jx : F22 + Quackshot + Undea- 
dline + Mario Lemieux + adapt. Jap. + Arcade 
Power Strick px: 1 300 F. Romain ANGELLIER, 
15, place dui Maréchal Leclerc, 91260 Juvisy- 
sur-Org. Tél. : (16-1) 69.45.67.84. 


Vds 7 jx MD 250 F à 350 F (Italia 90 Sonic Strage 
Fantasia Dtracy Tasmania-Populous) manettes IR. 
Cyril GROSCLAUDE, 3, rue de la Combe des tout 
vits, 25310 Abbevillers. Tél. : 81.35.79.49. 


Vds MD + 9 jx + 2 man. val: 4000F px: 
3 000 F ou éch. ctre S. Nintendo + 6 jx Soccer 
Street Figker. Jeanine MONDOLINI, Santa Bar- 
ba, 20100 Sartene. Tél. : 95.77.14.39, 


Vds 3 jx MD : Rolling TH 2, Toe Jam : 160 F A. 
Beast : 40 F si lot cadeau. Benoît CARPENTIER, 
4, rue Peclet, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.30.23.84. 


Vds jx MD. (Cadash, F16 P.) envirion 200 F. Alain 
DUVAQUIER, 56, bis av. Etienne Billières, 31300 
Toulouse. Tél. : 61.59.88.72. 


Vds MD + 2 jx (Sonic Street of Rage) 900 F et jx 
USA Basket px : 350 F. Fabrice LEMOINE, 3, mail 
de la Demi Lune, 94500 Champigny. Tél. : (16- 
1) 47.06.48.63. 


Vds jeu Senna grand prix (MD) pour Genesis val : 
400 F px : 300 F jamais servi. Frédéric LEJEUNE, 
SP 69120/C 00664 Armées. 
Tél. : 19.49.30.41.84.13.21. 


Vds jx MD : out Run 100 F, Sonic 200 F, Mickey 
200F Alien 3, Terminator, Batman 250F pce. 
Nicolas BINOIS, bd Louis Merendol, 13121 Au- 
rons. Tél. : 90.55.63.44. 


Vds MD + 9 jx (Bull Svslakers..) + adapt. + 2 
man. px: 2200F à déb. David ou Mickael 
REIBEUBERG, 3, av. Multier, 44380 Pornichet. 
Tél. : 40.61.05.29. 


Vds MD + 7 jx + 2 man. px : 1 800 F tbe. Farid 
NAAB, 7, rue Albert Morel, 69008 Lyon. 
Tél. : 78.76.95.58 (W.E.) 


Vds 4 jx MD 150 F (Last Battle, Sonic, Street of, 
Toe Jam) et 4 jx GG 120 F pce. Renaud BOUET, 
Villa la Roseraie, 2, rue des Terebinthes, 34080 
Montpellier. Tél. : 67.75.28.58. 


Vds MD + 4 jx (Sonic — Quackshot — Gynoug 
— Phantasy Star 3) + Adapt. jx JP + 1 man. px: 
1 400 F. Pierre-Yves ANCELIN, 11, rue Adolphe 
Jouannet, 23200 Aubusson. Tél. : 55.66.17.47. 


Vds MD + 2 man. (Arc. Power Stick) + 7 jx 
(Quackshot, SM. GP, Mickey M.) px neuf : 3 750 F 
px : 2 500 F. Bruno POLLET, 3, rue de Châtillon, 
92170 Vanves. Tél. : (16-1) 46.45.08.45. 


Vds : Moonwalker ou Truxton px : 250 F ou éch. 
contre Shinobi, T2, Tmnt, Batman. François 
JACOB, 8, impasse Le Louedec, 22580 Plouha, 
Côtes d'Armor. Tél. : 96.20.29.01. 


Vds Game Genie sur MD px: 420 F tbe. Yacine 
SAPIN, Chemin de Lira, 84200 Carpentras. 
Tél. : 90.60.10.63. 


Vds jx MD : Menacer + 6 jx, T2, Batman Returns, 
Afterburner 2, etc. dès 200 F. Gilles SERRYN, 14, 
rue de Bouvines, 14200 Herouville St-Clair. 
Tél. : 31.44.76.92. 


Vds MD (Fra) + joy + Quackshot + Gynoug px: 
700 F Golden axe (Jap) px: 100F. Nicolas, 15, 
av. Croix Guérin, 14000 Caen. 
Tél. : 31.93.68.10. 


Vds MD Jap + 3 jx (Sonic, Donald Duck Kid, 
Chameleon) + 2 man. px: 1000F. Michaël 
GAUTIER, 61, rue des Chênes, 91270 Vigneux. 
Tél. : (16-1) 69.42.73.32. 


Vds MD + 2 man. + 4 jx px: 1 200F vds S. 
Tennis (Snin) px: 150F. Cyril YENE, 42, rue 
Vivien, 95270  Luzarches. Tél. : (16- 
1) 34.71.04.75. 


Vds MD Jap + PS 3 + Immortal + Kid Chame- 
leon + Toki + out Run + 2 man. Pro 2 px: 
1490F. Micha SHER, 11, allée du Bois 
Comtesse, 91440 Bures-sur-Yvette. Tél. : (16- 
1) 69.07.22.21. 


Vds jx MD (200 F). Nicolas JEANJEAN, 22, rue 
Miradou, 34160 Stdrezery. Tél. : 67.86.95.40, 


Vds jx MD (Quackshot, Immortal Mid. Resistance, 
Populous, Fantasia...) px : 200 à 300 F. Matthieu 
CHEVALIER, 57, allée Paul Eluard, Résid, les 
Marichelles, 62800 Liévin. Tél. : 21.44.02.71. 


Vds jx MD : Castle of Illusion et Quackshot px: 
250 F pce. Frédéric COSOLETO, 122, rue Julian 
Grimau, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (16- 
1) 46.82.91.91. 


Vds MD + 4 jx (Sonic 1,2 STR MGP 11) px : 1 600 F 
vds NES + 3 jx (DT al es turtues Ninja et Shadow 
Warrior px : 800 F. Michaël DOMELIER, 50, rue 
Ramey, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.54.37.43. 


Vds sur MD : Quackshot, Mickey Eswat, SMGP |, 
px : 250 F pce Centurion : 300 F Super the Blade 
px : 200 F tbe. Julien DUBRUQUE, 2, allée des 
Carrières, 78360 Montesson. Tél. : (16- 
1) 34.80.98.44. 


Vds MD Jap neuve + 3 jx (Sonic, Bulls, Quack- 
shot) : 1 000 F ou éch. ctre S. Nes + 2 man. + jx. 
Jérôme MERMOZ, 72, av. du Vercors, 38170 
Seyssinet-Pariset. Tél. : 76.48.00.41. 


Vds jx MD : Sonic 200 F Quackshot 250 F Robo- 
cop 250 F Afterburner 2 200 F + SMGP. Rémy 
SCHMIED, 38, av. Catherine Lacoste, 91250 
St-Germain-les-Corbeil. Tél. : (16- 
1) 60.75.78.17. 


Vds MD + 8 jx (Sonic, Quackshot, S. Monaco GP 
etc...) + adapt. Jap. et SMS px : 3 000 F. Régis 
DE LUCA, 4, rue Paul Vaillant Couturier, 94320 
Thiaïs. Tél. : (16-1) 48.84.29.38. 


Vds MD + Arcade Power Stick et 17 jx 3 500F, 
Francis LEROY, 28, rue du Four, 94100 St- 
Maur. Tél. : (16-1) 42.83.73.40 (Ap. 19 h). 


Vds MD Jap + 1 jeu Darwin + 2 man, Turbo px: 
750F. David JULIEN, 39, place des Copains 
d’Abord, 34980 St-Gely du Fesc. 
Tél. : 67.84.85.96. 


Vds MD Fr. + 2 joy + 9 jx (F22, TF 3, Quackshot, 
Mickey, Streets of R-1) px : 2 500 F av. 10 livres. 
Eric DE MARCO, 310, chemin de la Possession, 
74330 Poissy. Tél. : 50.46.37.54. 


Vds MD Fra. + 11 jx + 2 joys + adapt. jx Jap. 
px: 3500F. Julien LOUIS, 64, av. de Paris, 
51100 Reims. Tél. : 26.08.14.10. 


Vds 12 jx MD 250 F à 300 F vds GB + 2 jx + sac 
400 F vds GG + 4 jx + sac 1 200 F. Stéphane 
TORRI, 14, rue Myrtille Beer, 93400 Saint-Ouen. 
Tél. : (16-1) 40.10.16.05. 


Vds 20 jx MD à 200F: Mercs, E A Hockey, 
Dongeons et Dragon, Golden Axe 2, Monaco GP 
etc. Denis CHAMBERT, 11, rue de Saxe, 91540 
Mennecy. Tél. : (16-1) 64.99.89,55. 


Vds jx MD tbe dès 250 F Ayrton Senna II, Road 
Rash, etc. Tahke WIJT, 21, rue du Général de 
Gaulle, 77760 Boissy-aux-Cailles. Tél. : (16- 
1) 64.24,57.55 (Ap. 18 h). 


Vds MD + 6 jx (Sonic 2, Spiderman...) px: 
1500 F ou éch. ctre Super N + 1 jeu. Cédric 
GIRARD, 2, rue St-Roch, 85700 Menomblet 
Tél. : 51.51.70.22. 


Vds MD + 2 man. + 5 jx (Sonic 1 et 2, ST of Rage 
1 et 2, Mon. GR) px: 1 390F à déb. Joseph 
BALIT, 13, av. Paul Langevin, 92260 Fontenay- 
aux-Roses. Tél. : (16-1) 46.60.97.36. 


Vds MD + 8 jx (Sonic Il et 1, Kid Chameleon...) + 
2 man. + Adapt. px : 2 000 F. Maxime AOUATE, 
38, quai du Mesnil, 94210 La Varenne-St- 
Hilaire. Tél. : (16-1) 48.83.40.61. 


Vds MD + 2 Pad + 5 jx (TF4; Bvsl...) px : 2 200 F 
à déb. tbe. Rémy LAURENCON, 82300, St-Cirq. 
Tél. : 63.93.10.59. 


Vds MD + 6 jx (Sonic 2, Kid Chame Léon) + man. 
infra-rouge 2 000 F ou éch. ctre néo-géo + jeu. 
Olivier SOBREIRO, 13, rue de la Peupleraie, 
91160 Longjumeau. Tél. : (16-1) 69.34.94.17. 


sx MD Fr. 200 F ou éch. 1 jeu MD contre 2 jx 
AES (Sonic 1,5 of Rage 1, etc). Patricia NIQUE, 
12 re A. Dervelle, 02830 Saint-Michel. 


Vs MD Fra. + adapt. Jap. + 13 jx + man. 
Ponerstick 2 500 F cadeau adapt. SMS + 6 jx. 
Cyil PATRY, 1, allée du Dr. Calmette, 93260 
Les Lilas. Tél. : (16-1) 43.60.88.78. 


Vis x MD, Feary Tales advs 200 F, Might and 
Magic px : 300 F vds jx SMS.Cédric PETAUT, 13, 
ne Paul-Verlaine, 93130  Noisy-le-Sec. 
Tél: (16-1) 48.46.36.31. 


WSMD Fra. + man. + 2 jx: World Cup Italia 
Streets of Rage px : 800 F. Namik FIAB, 4, place 
ia, 31000 Toulouse. Tél. : 61.23.27.62. 


Vs x MD Fra. Mercs Joe Montana 2 200 F pece 
k Jp: Magical Bods px: 150F. Guillaume 
DUTERTRE, 2, impasse Bartholdi, 94000 Cré- 
tell, Tél. : (16-1) 43.77.60.50. 


Vis MD + 7 jx + action Replay + pist. px: 
2700 F ss gar. Philippe RICCIARDI, 1, rue Victor 
Basch, 94110 Arcueil. Tél. : (16-1) 45.47.32.39. 


Vs MD + 7 jx : Phantasy Star 2 Thunder Force 4 
Sonic James Pond 2 Popoulous F1 Circus px: 
2000F. Etienne PERONNET, 17, rue Thorelle, 
92340 Bourg-la-Reine. Tél. : (16- 
1)46,65.65.75. 


Vis MD tbe + 2 man. + 10 jx (Mickey, SMGP, S. 
oRage, Sonic...) + Adapt. px : 2 500 F. Nicolas 
REILLE, 2, allée de Touraine, 69330 Jonage. 
Tél, :72.02.20.99. 


Vis After Burner Il, Quack shot Wonder Boy, Kid 
900F pce Last Battle, Sonic, Shadow px : 200 F 
pce. Gallien CHARLET, CES Canivez, rue Berthe 
Gamiez, 59500 Douai. Tél. : 27.99.71.17. 


Vis jx MD tbe et bon px: Quack Shot, Mickey, 
Jordan VS Bird, Shining, Alisia Dragon... Fabien 
BEZAGU, 65, rue de Cisse, 86170 Neuville de 
Poitou, Tél. : 49.51.35.99. 


Vis populous : 200 F, Sonic, Uhlhockey Jmadden, 
Basket, Moonwalker, Superleague, Monaco px : 
150F. Laurent AVIGNON, 17, rue des Saules, 
94410 Saint-Maurice. Tél. : (16-1) 43.68.92.48. 


Vis MD ss gar. + Sonic + 2 man. de 750 F à 
900F tbe. Fabien DUCROOQ, 9, bd de Vanves, 
92320 Chatillon. Tél. : (16-1) 40.92.09.51. 


Vis MD Fr. + 2 man. Turbo + Adapt. Jap + 
Sonic px : 1 000 F cher. contact Amiga. Thierry 
ROBERT, 62, rue de Quiery, 62490 Vitry-en- 
Artois, Tél. : 21.50.09.08. 


Vis MD (Jap) + 2 pad (1 Arcade Powerstick) + 
12jx (Sonic, Monaco, TF3...) px : 2 500 F. Olivier 
LARTIGUE, 67, rue M. Dupré, 76240 Le Mesnil- 
Esnard. Tél. : 35.80.59.59. 


Vis éch. jx MD, SFC et SNES. David FEGER, 16, 
allée de la Marche, 92380 Garches. Tél. : (16- 
1)47.95.00.36 (Ap. 17 h à 10h) 


Vis MD + adapt. + 2 man. + 5 jx (Streets of 
Rage, Sonic 2...) val : 3 200 F px : 1 600 F. David 
NIGRIS, La Campalauzié Terssac, 81150 Mars- 
sac/Tarn. Tél. : 63.54.56.58. 


Vis MD + 2 jx + 1 joy Pad + 1 joy + boîte px: 
1050 F ou le jeu px : 200 F. Alban STEIGER, 31, 
rue de la Paroisse, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
1)39.51.67.36. 


Vis cartouche Indiana Jones non déballé (neuve) 
sur MD px: 290 F. Bountou NACHAMPASSAK, 
10/0, rue Paul Bourget, 59000 Lille, 
Tél.: 20.60.01.33 (Ap. 17 h) 


Vis MD tbe + 2 jx + adapt. Jap. px: 1 000F. 
Sébastien ROUQUETTE, 8, rue Antoine Chatin, 
15014 Paris. Tél. : (16-1) 45.40.72.49. 


Vis MD + adapt. + 3 jx px: 1 000F à déb. 
\incent DESROSIERS, 3 bis, bd Colbert, 92160 
Antony. Tél. : (16-1) 46.66.37.86. 


Vis MD + 1 man. + 2 jx (Sonic, Kid Chameleon) 
+ adapt. Jap. tbe px : 900 F. Pascal ARDOUIN, 8, 
ne de Lormont Village, 33310 Lormont. 
Tél, : 56.31.59.80. 


Vésx MD : Robocod, Decap Attack, Tazmania px : 
1 à 230 F. Frédérick MENARD, 11, lotisse- 
ment le Rondo, 85400 Luçon. 
Tél.:51.97.76.45. 


Vs MD + 2 man. + 4 jx px: 1 400F tbe. 
Haime DUFOUR, 6 bis, rue du Cdt Rolland, 
9350 Le Bourget. Tél. : (16-1) 48.36.65.19. 


Vis jx MD : Sonic 2, Road Rash 2, Terminator 2, 
Qulander Ecco Lotus, Turbo px : 270 F pce. José 
ALLASSONNIERE, 5, rue de la Passe aux Plai- 
ss, 93140 Bonoy. Tél. : (16-1) 48.50.25.04. 


Vis MD + 6 jx + Arcade Power Stik + Pro 2 px: 
2300F ou vte jx sép. vds jx SFC SNIN SNES. 
Adrien GOYET, Gondran, 73660 La Chapelle. 
Tél, : 79.83.11.30. 


\és Méga CD Rom + MD Jap + 1 jeu carte + 1 
ju CD (Wonder Dog) px: 2800F. Mathieu 
HUOT-SORDOT, 10, rue Saint-Jean, 12100 Mil- 
lu, Tél. : 65.60.89.75. 


Vds MD + 11 jx + 2 man. (1 Aracde Power Stik) 
px: 2 000 F à déb. Frédéric GODEFROIDT, 11/ 
45, rue des Cotoniers, 59700 Marcq-en-Ba- 
rœul. Tél. : 20.31.34.77. 


Vds 10 jx Fra. + 4 jx Jap. de 100 à 200 F pce. 
Richard DURUPT, 16, rue du Gué, 44470 Car- 
quefou. Tél. : 40.52.65.73. 


Vds Forgotenn World, Italia 90 px : 150 F Golden 
Axe 2, Cameleon Olympic Gold : 200 F. Franck 
DEGRYSE, 880, rue Denfert, 59690 Vieux- 
Condé. Tél. : 27.25.11.29. 


Vds jx MD pas cher. Michaël ALARY, 5, rue de 
Franche-Comté, 70000 Vesoul. 
Tél. : 84.75.64.73. 


Vds jx MD : Sonic, Street of Rage, Mickey, Donald, 
Golden Axe Il, Alien Storm à 200 F pce. Julien 
BEAUBIS, Les Pezauds, 24240 Nonbazillac. 
Tél. : 53.58.25.43. 


Vds MD + 2 jx + 2 man. px à déb. + vds SMS 2 
+ Mario 2. Mathieu THIVIM, 17, rue Paul Lan- 
gevin, 38130 Echirolles. Tél. : 76.09.88.67. 


Vds Game Génie sur MD neuf px : 420 F. Yacine 
SAPIN, Chemin de Lira, 84200 Carpentras. 
Tél. : 90.60.10.63. 


Vds sur MD Streets of Rage Il, T2 Sonic 1, 
Eahoskey Steets of Rage 1. Philippe SAYAG, 32, 
rue Félix Faure, 95880 Enghien. Tél. : (16- 
1) 34.17.22.39. 


Vds jx MD dès 200F et jx GB 100F. Daniel 
ELHADAD, 11, rue B. de Perreuse, 94130 
Nogent-sur-Marne. Tél. : (16-1) 48.73.25.67 
(Ap.18h à 20h) 


Vds jx MD 200 F à 300 F (Street Rage 2, Power- 
monger, Europ Soccer...). Loïc CHABOUD, 33, ch. 
St-Germain, 38700 Corenc. Tél. : 76.88.04.49. 


Vds Altered Beast 200 F tbe (bte, not.). Jérôme 
ANDRIEUX, 24210 Ajat. Tél. : 53.05.13.58. 


Vds MD + Sonic, Street Rage 1 et 2 Mickey 
Donald, Talmit, Rold) px : 1 700 F ou sép. Fanny 
PEBUCHO, 10, rue alsace Lorraine, 11110 Cour- 
san. Tél. : 68.33.70.42. 


Vds 5 jx MD : 1 000 F Wonderboy 4, Batman 1 et 
2...). François LOUIS, Le Plein Soleil, Bt. C1, 
204, av. Jean Jaurès, 23130 La Garde. 
Tél. : 94.08.52.91. 


Vds MD + 6 jx Sonic 1 James Pond || Quackshot 
px: 1 390F. Guillaume CAUCHOIX, 41, rue de 
Marnes, 92410 Ville d’Avray. Tél. : (16- 
1) 47.01.17.79 (le soir) 


Vds MD + 2 jx + 2 man. + adapt. Jap. px: 
950 F. Raphaël GUYON, 16, rue René Leynaud, 
69001 Lyon. Tél. : 78.28.78.66. 


Vds MD + 3 man. (Arcade Power Stick) + 7 jx 
(Fantasia, Centurion PS3 Moonwalker F. Tale. 
Laurent DEMARLY, 26, rue Sainte Agathe, 
57190 Florange. Tél. : 82.52.41.73. 


Vds MD + 6 jx: Sonic 1,2 Mickey, Qualkshot, 
Colum px: 1 300F. Christophe PORCHET, 10, 
rue du Muguet, 91170 Viry-Chatillon. Tél. : (16- 
1) 69.05.89.75. 


Vds 3 jx MD Sonic, SMGP 200 F pce et Wonder 
Boy 5 250 F. Olivier BEER, 108, rue de la Grande 
Corvée, 94600 Villers)Lès-Nancy. 
Tél, : 83.41.11.94. 


Vds jx MD Jap. 250 F Kid Camstr of Rage Taz- 
mania etc. Christophe PONCELET, 19, av. 
Rauss, 76370 Berneval-le-Grand. 
Tél. : 35.83.81.95. 


Vds MD + 2 man. + Sonic + Speed ball || + 
Street of Rage + WWF px : 1 490 F. Christophe 
LACROIX, 332, av. de l'Héritage, 82000 Mon- 
tauban. Tél. : 63.63.31.68. 


Vds MD complète + Adapt. 50/60 Hz + 8 jx 
(Mickey, Sonic, Donald...) tbe : 1 700 F. Sylvain 
LAFONTAINE, 25, rue des Coquelicots, 77360 
Vaires/Marne. Tél. : (16-1) 60.20.76.56. 


Vds MD Fra, + Adapt. + 6 jx + 3 man. tbe px: 
2000F. Frédéric MAGUIN, 30, Grand Rue, 
54560 Fillières. Tél. : 82.25.01.38. 


Vs jx jap. Wonderboy 3 Gaiaces, Moonwalker, jx 
Fra. Decapattack Golden Axe px : 200 F. Olivier 
ROBIN. Tél. : 37.34.09.74. 


Vds jx MD : Kidcham + Quackshot + Sonic px : 
550 F ou éch. ctre Rolo, ecco ou chikichikiboy, + 
Argent. Frédéric SAUVAGE, 105, av. Charles 
Gide, 94270 Le Kremlin-Bicêtre. Tél. : (16- 
1) 46.70.53.90. 


Vds nbx jx MD 150F Wonder Boy 3 Shinobi, 
Quackshot, Sonic etc. Xavier MUNOZ, 163 bis, 
rue Joliot-Curie, 69005 Lyon. 
Tél. : 78.36.64.31. 


Vds MD neuve + 3 jx (Sonic, NHL Hockey, Alien 
Storm) Val : 2 000 F px : 990 F. Thomas REICH, 
696, chemin du Moulin, 84450 St-Saturnin-les- 
Avignon. Tél. : 90.22.01.55. 


Vds jx MD Sonic 1, Street of Rage, Ghost Buster, 
Wrestle War, px : 200 F. Vincent FROMY, 30, av. 
de Bures-Cottage, 91440 Bures/Yvette. 
Tél. : (16-1) 69.86.98.47. 


Vds sur MD Road Rash, Streets of Rage, World of 
Illusion, Wonderboy 5, px: 225 F pce. Christian 
VESCHAMBRE, 5, rue du Réveillon, 77170 Ser- 
von. Tél. : (16-1) 64.05.11.26. 


Vds ou éch. jx MD (Quackshot, Robocod) vds NES 
+ pist, + jx (Mario 1,2, Probotector...) + man. 
NES Advantage px à déb. Guillaume GILLERON, 
15, rue Alexandre Thomas, 59155 Faches Thu- 
mesnil. Tél. : 20.60.16.58. 


Vds jx MD: Blockout: 100 F Terminator-Toxic, 
Alisia, Lemmings px : 200 à 250 F vds Star Fox 
px: 400 F. Damien HENOCQUE, 92, bd G. Clé- 
menceau, 89100 Sens. Tél. : 86.64.61.97. 


Vds MD + 7 jx (Sonic, Sor, Quackshot, Rlax, 


Mickey, Golden axe, Shadowne Dancer) + 2 man. : 


px: 2 800F. Benjamin BARBET, 10n allée des 
Côteaux, 78110 Le Vésinet. Tél. : (16- 
1) 39.76.97.14. 


Vds MD + 7 jx 2 300 F ou éch. contre SNES + 5 
jx. Laurent GILLI, 79, av. David Dellepiane, 
13007 Marseille. Tél. : 91.31.30.54. 


Vds jx MD 250F Kid Cam Tazmania Fantasia 
Donal Strider Valis etc. Christophe PONCELET, 
19, av. Rauss, 76370 Berneval-le-Grand. 
Tél. : 35.83.81.95. 


Vds MD Jap. + 8 jx + Arc Pow Sti (Street of 
Rage...) px : 2 000 F + port. Michel RODRIGUES, 
Bt. G, n° 47, Lavilleneuve, 71600 Paray-le-Mo- 
nial. Tél. : 85.81.46.32. 


Vds jx Dick Tracy px : 150 F val : 420 F sur MD. 
Laurent BARON, 78, av. de Francis Pressensé, 
69200 Vénissieux. Tél. : 78.00.37.11. 


Vds jx MD px : 250 F Kid Chameleon, Chuck Rock, 
F22, Greenndog, Quackshot. Audrey PETIT, Bar 
Tabac, «L'Oasis », la Gibertière, 17190 St- 
Georges d'Oléron. Tél. : 46.47.05.06 (Ap. 18 h). 


Vds jx 200 F : Whip Rush, Al. Kidd, Battle Squa- 
dron, Columns, Moonwalker, Budokan, tbe. Fa- 
brice BESSAT, 18, av. d’Atilly, 94440 Ville- 
cresnes. Tél. : (16-1) 45.99.03.67. 


Vds MD Fra. + 12 jx (Jap) px: 1 990 F à déb. 
Heng HUYNH, 6, rue Turgot, 94350 Villiers-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 49.30.82.54. 


Vds Chuck Rock, Sof Rage tbe boîte + not. px: 
200 à 300F. Sébastienn CANOT, 269, rue de 
Mortier, 01300 Belley. Tél. : 79.81.25.95 
(p.18 h). 


Vds Street of Rage MD Fra. Faire offre raisonnable 
(boîte + not). Sébastien CANOT, 269, rue de 
Mortier, 01300 Belley. Tél. : 79.81.25.95 (H.R.) 


DOCK GAMES 


Jeux Vidéo Neufs et Occasions 


4, rue du Pas St Georges 
33000 BORDEAUX 


Tél : 56-01-13-19 


Vds jx MD : Streets of Rage Il, Mickey & Donald : 
300 F pce. Team USA, Krusty, Centurion : 250 F. 
Arnaud JALBY, 1, allée Blériot, 93270 Sevran. 
Tél. : (16-1) 43.84.74.79. 


Vds Dragon’s Fury, World of Illusion, Desert Strike, 
Mercs, 250 F Golden Axe 150 F sur MD, Gérard 
GARNIER, 4, allée des Ajoncs d'Or, 22400 Lan- 
dehen. Tél. : 96.30.04.60. 


Vds sur MD Sonic : &00 F Raïdenn : 200 F ou éch. 
contre NHLPA 93. Pierre BILLAUD, 284, ch. de 
Fontanières, 69350 La Mulatière. 
Tél. : 78.50.98.82. 


Vds MD FCSE + 18 jx (Sonic, Dragons Fury...) + 2 
Joy Pads + 1 Pro 1, Adapt. px: 4 000 F. Jean- 
François HOVART, 24, rue de la Paix, 59890 
Quesnoy-sur-Deûle. Tél. : 20.39.83.24. 


Vds jx MD tbe : Lak. US Celtics, Eur. Club Soccer, 
Palmer Golf px: 250 F pce. Joël FERHAHI, 30, 
rue du Plessis Pommeraye, 60100 Creil. 
Tél. : 44.26.10.64. 


Vds 7 jx MD (Qualkshot, Terminator etc) 150 F à 
200 F pce. Anthony BOUDIN, 3, chemin des Hies 
de Fay, 60600 Clermont. Tél. : 44.50.32.23. 


Vds MD + 2 man. + 5 jx (Sonic 2 etc) px : 2 000 F 
uniquement dans le nord (59). Bertrand MORAI- 
SIN, 131, rue Charles Peguy, 59500 Douai. 
Tél. : 27.92.96.03 (tél. entre 18h et 20 h 30). 


Vds MD + jx (EA Hockey, Steet of Rage, Sonic.. + 
2 man.) bon état, boîtes px : 1 300 F. Stéphane 
HOFFELE, 104, rue des Orteaux, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.67.18.06. 


Vds MD (F) + 2 pads (1 d'org. et 1 Striker) + jx px 
à déb. Olivier LELANDAIS, 129, av. de la Libéra- 
tion, 14990 Bernières-sur-Mer. 
Tél. : 31.96.62.77. 


Vds jx MD Fra et Jap (Lakers, SH Beast, Gynoug, 
Hell Fire Saint Sword, Sword Vermilion). Régis 
SIVA, 41, chemin Victor Schoelcher, 78370 
Plaisir. Tél. : (16-1) 30.54.65.34. 


Vds SNES + 5 jx + 2 man. (un Squadron, F-Zéro, 
Steet Feighter Il, Mario 4, Tortue N4) px : 2 000 F. 
Yann GOMEZ, HLM Les Peupliers, 07340 An- 
dance. Tél. : 75.34.34.44. 


Vds jx MD (Streets of Rage, Sonic) px : 400 F ou 
250 F pce à déb. Teddy ANTONE, 41, allée des 
Aubépins Argent, 18410  S/Sauldre. 
Tél. : 48.73.69.23. 


Vds MD + 2 man. + 3 jx (Street of Rage, David 
Robinson, Bulls VS Lakers) px: 1 100 F. Gautier 
WANIN, 1, allée des Pierres Blanches, 78420 
Carrières-sur-Seine. Tél. : (16-1) 39.57.09.71. 


Mettez vos intérêts en jeux ! 


avec 


DOCK GAMES 
Jeux Vidéo Neufs of Occasions 


DOCK GAMES est une chaine de magasins 
spécialisés dans le jeu vidéo 
occasion et import 
Déjà deux ouvertures 


DOCK GAMES 


Jeux Vidéo Neufs et Occasions 


Jeux Vidéo Neufs et Occasions 


Ecrivez à 


Olivier LANDREAU La Tourette 16330 VARS 


41, rue Boisnet 


49100 ANGERS 
Tél : 41-87-59-14 


Des jeux de - 25 à - 70% du prix neuf 


Dès septembre 93 
il y aura 5 nouveaux magasins 
Lyon, Grenoble, Toulouse, Tours, Angoulème 
Si vous avez en projet l'ouverture 
d'un magasin de jeux vidéo dans votre ville 
contactez DOCK GAMES 


NES 


Vds Nes + jx ou éch. ctre S. Nin + Smb 4 + 2 
man. ou méga CD. Mathieu GALMES, 179, che- 
min de la Rocheuse, 34170 Castelnau-le-Lez. 
Tél. : 67.79.32,56. 


Vds cartouche Nes (Goal-Zelda, Gremlins Il, 
Turtles Ninja, Steal thatf) une cartouche px: 
250F. Vincent BELERT, 16, lotissement, La 
Croix, 35850 Avray Langan. Tél. : 99.69.22.69. 


Vds Nes tbe + pist + 2 man. + 11 jx px : 1 600 F 
vds jx de 100 F à 150 F à déb. Julien MINORETTI, 
19, rue Vincent Allegre, 83150 Bandol. 
Tél. : 94.29.74.08. 


Vds Nes + 5 jx + 2 man. + pist px : 1 000 F vds 
16 jx (M. Man 3...) 150 F à 250 F vds 5 man. px: 
175 F. Leslie HUET, 8, rue Jean Baptiste Car- 
peaux, 91250 St-Germain Lès Corbeil. 
Tél. : (16-1) 69.89.00.26. 


Vds Nes + 4 cassettes + 3 man. Px: 1 500 F. 
Vincent GRETIEN, 12, rue de la Paix, 59870 
Marchiennes. Tél. : 27.91.30.95. 


Vds Snes Us + 7 jx + adapt. (SF2 Mario Kart) px : 
2500F vds MD + 9 jx px: 2500F. Joris 
DUTHEIL, 5, place de la Mairie, 78310 Colo- 
nières. Tél. : (16-1) 34.61.87.13. 


Vds S. Nintendo + Mario World + S. tennis tbe + 
boîte de rangt px : 990 F. Patrick PORQUET, 4, le 
Bois aux Platanes, 95610 Eragny-sur-Oise. 
Tél. : (16-1) 30.37.48.96. 


Vds Nes complète, tbe, + 2 man. + joys Nis + 3 
jx (SMB 3, TMHT, Métroïd) px: 600F. Gilles 
MERLE, Les  Gendres, 16590 Brie. 
Tél. : 45.65.75.78. 


Vds Nes + 2 man. + man. Nes Max + 6 jx px: 
1 500 F à déb. Jérôme CLAIR, Belfort, 81260 
Brassac. Tél. : 63.74.59.64. 


Vds world C. (GB) jx Nes: Duck Tales, Dragon 
Burban-Ch px : 150 F pce. Olivier PERENON, 59, 
bis rue Victor Hugo, 69330 Meyzieu. 
Tél. : 78.04.09.71. 


Vds jx S. Nintendo tbe: Pilotnings (280F) S. 
Tennis (250F). Romain RODIER, 30, rue du 
Maréchal Joffre, St-Germain-en-Laye. 
Tél. : 30.87.04.11. 


Vds 7 jx + Zapper + Nes Advandtage + Ni-5. 
Fabrice CHAUVEL, 4, rue Hans Haug, 67202 
Wolfisheim. Tél. : 88.78.40.20 (Ap. 18 h à 20h) 


À TOUS LES COUPS 
TU GAGNES 


au 


36 68 05 20 


Tu aimes la musique 
mais surtout les 
derniers tubes 
alors n'hésite pas, 
décroche ton téléphone 


+ DE 100 CADEAUX A GAGNER 


PHILIPS 


Des télévisions, baladeurs, walk-man, des platines et 
des CD, … des pin's, tee-shirts et vidéos 


des plus grandes stars de la musique 


TU JOUES AU JEU DE L'INTRO MUSICALE, 
TU GAGNES DES POINTS 
et tu les échanges 


contre le cadeau de ton choix. 
PAS MAL NON ! 
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Vds Nes + 6 jx : S. Mario 3, Megaman 2, Batman, 
Spike, volleyball, Duck Hunt, Super Mario tbe px : 
1500 F. Jean-Michel MATTON, Quartier « Les 
Colles », 83210 Sollies-Toucas. 
Tél. : 94.28.70.70. 


Vds Nes + 10 jx + Nes Max + Nes Avantage + 
Popeye px : 2 000 F. Philippe SOARES, 13, rue 
Michel Chasles, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.40.33.47. 


Vds Nes + 11 jx + robot + pisto. ou sép. 
Alexandre MATCZAK, 28, rue du Général Beu- 
ret, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.31.36.46. 


Vds Nes + 3 jx (D. Dragon 2, Bleue Shadow, 
Tmht), val: 1580F px: 700F. Sylvain CHE- 
NEAU, 2, rue Aristide Briand, 41800 Montoire- 
sur-le-loir. Tél. : 54.85.28.16. 


Vds S, Nintendo tbe + 2 man. F. Zéro et Street 
Fighter 2: 1 400 F. Thibault LEFEVRE, 2, allée 
du Cormier, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16- 
1) 43.05.30.97. 


Vds S. Nintendo tbe + R-Type + Zelda 3 + 
another world + blazing px : 2 000 F. José RA- 
MIRO, 17, av. Auguste Plat, 91130 Ris-Orangis. 
Tél. : (16-1) 69.06.70.45. 


Vds Nes + 8 jx (metroïd, SMB 3, Simon quest. 
R.C. pro am, robowarrior, Bionic com, Goonics Il; 
pro wrestling + 3 joy px : 400 F ou 175 F le jeu. 
Sébastien LAPORTE, 13, rue de l'avenir, 91550 
Paraiy-Vleille poste. Tél. : (16-1) 60.48.06.78. 


Vds Nes + pist. + 6 K7 1 000 F vds jx de 150 F à 
200 F à déb. (World Wrestli). Yannick GAZENCEL, 
77, bd de Fontainebleau, 91100 Corbeil-Es- 
sonnes. Tél. : (16-1) 64.96.24.99. 


Vds Nes + 2 jx (Robocop 2, Mission impossible) 
px: 500F. Sébastien DUPONT. Tél. : (16- 
1) 64.96.54.55. 


Vds Nes + Zapper + 3 jx (Kick off 200 F) px: 
700 F à déb. Stanislas FORESTIER, 10, place 
11 novembre 1918, 93160 Noisy-le-Grand. 
Tél. : (16-1) 43.05.53.87. 


Vds Nes + 3 jx px : 600 F. Laurent DEMEA, 20, 
rue du Maréchal Suin, 87100 Limoges. 
Tél. : 55.50.71.21. 


Vds jx Nes : 200 F pce, Rescue; Cobra Triangle, 
SMB 3, Duck tales, Tetris. Lee SESANNE, 5, av. 
Théophile Delorme, 84130 Le Pontet. 
Tél. : 90.31.95.78 (Av. 18 h) 


Vds 3 jx Nes (Kick off 200 F, off road 100 F, Solar 
Jetman 200 F) tbe. Bruno SENEZE, 8, rue Boi- 
leau, 29200 Brest.Tél. : 98.44,70.99, 


Vds Nintendo + 2 man. + 3 jx (Zelda |, Mario Bros 
1, Mario Bros |). Jonathan MINOTTI, 16, rue 
d’Altrincham, 93150 Blanc-Mesnil. Tél. : (16- 
1) 48.65.53.68. 


Vds Nes + 7 jx px: 1 400F ou vte sép. Alain 
FICHELLE, 13, rue Jean Zay, 59490 Somain. 
Tél. : 27.95.23.04. 


Vds Nes + 2 man, + 3 jx (Tmht, Little Némo, the 
Simpsons) le tt 900 F. Nicolas MOREAU, Les 
Jaunais, 49270 La Varenne. Tél. : 40.98.55.87. 


Vds Nes + nbx jx vds magazines px intéressants 
tbe. Julien COURQUIN, 25, rue Jean Dedron, 
44980 Sainte-Luce-sur-Loire. 
Tél. : 40.25.64.84. 


Vds Nes + 5 jx (Zelda, etc...) px : 800 F vds Zelda 
3 (JP) px : 290 F. Nicolas CLEMENDOT, 21, allée 
de la Mare l’Oiseau, 91190 Gif-sur-Yvette. 
Tél. : (16-1) 60.12.22.51. 


Vds 29 jx Nes + Zapper 6 000 F ou 200 F pce. 
Brice SERRANO, 23, av. Vauban, 93190 Livry- 
Gargan. Tél. : (16-1) 43.81.37.20. 


Vds Nes + Méga Man. 3 + Mario + Link + 
Captain Skyhawk + Dragonninja + 3 man. px: 
1200 F. Karl THOMAS, La Gor, 79220 Xaintray. 
Tél. : 49.25.63.70. 


Vds jx Nes : Goonies |! : 150 F à boy and his Diop 
px : 130 F, Castelvania px : 250 F le lot px : 400 F. 
Mathieu BOTTKE, chemin du Pigné, 81540 So- 
rèze. Tél. : 63.74.19.72. 


Vds Nes + 6 jx (Mario 1, 2, 3; Blades of Steel; 
Tmht; Cobra triangle) + 2 man. px: 600F. 
Emmanuel VAYSSET, 4, place de l'Eglise, 
92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1) 47.51.84.00. 


Vds Nes + 14 jx + Zapper (Mario 3 Duck Tales 
Zelda 2) px : 2 000 F ou vte sép. Alex SLOMA, 24, 
rue Jean-Jacques Rousseau, 91100 Corbeil. 
Tél. : (16-1) 64.96.3442. 


Vds Nes + 6 jx : maniac mansion; DD1 ; DDI|; Z|; 
TMHT px : 2 345 F tbe. Hassendée SAUMTALLY, 
2, manoir de Denouval, 78570 Andrésy. 
Tél. : (16-1) 39.70.60.75. 


Vds Nes + 4 jx + Game Génie + 2 man. px: 
1 200 F vds GB + SML + DD + Adams + King 
+ Tetris. François DRECQ, 41, av. Desospel, 
06500 Menton. Tél. : 93.41.52.52 (Ap. 20 h) 


Vds Nes + 2 man. + 6 jx px: 700F. Nicolas 
BRO, 112, rue des Pyrénées, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.56.08.49. 


Vds Turttle Set + 2 man. + Quick joy + 4 jx: 
Simpson + Zelda 2 + Mega 2 etc Emb. orig. not. 
tbe px: &700F. Marie-Josée LANCE, 13, allée 
Pierre Brossolette, 93320 Pavillons-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 48.48.51.42. 


Vds Nes + Zapper + 8 jx + Nes Advantage px: 
1 600 F (Simpson, World Cup, Tic & Tac). Sébas- 
tien DROUELLE, 49, rue du 11 septembre 1944, 
21300 Chenove. Tél. : 80.52.9482. 


Vds Nes + Alfa mission px : 400 F. Jean-Pierre 
CHEVALLIER, 29, rue des Mauvis, 14000 Caen. 
Tél. : 31.74.29.50 (Av. 20 h) 


Vds Nes + 3 jx (Tmnt 1 + Mario 2-3 px : 500 F ou 
éch. contre tot (+ 1 jeu). Christophe DURAND, 
28, lot Pinede, 1330  Pelissanne, 
Tél. : 90.55.28.62. 


Vds s. Nintendo + man. + 4 jx (Robocop Bionic- 
Commando World-Cup Solstice) px : 750 F. Nico- 
las MIRAULT, 18, allée des Boutons d'Or, 94000 
Créteil. Tél. : (16-1) 45.98.06.35. 


Vds jx Nes 150 à 200 F (Werstermania, si lent 
service Solstice). Guilhem SIMON, route d’Argel- 
liers, 34570 Hontarnado. Tél. : 67.55.44.58. 


Vds Nes + 10 jx : 1 200 F ou éch. ctre S. Nintendo 
À ou 2 jx. Jean-Claude MARTEAUD, 1, rue Louis 
Breguet, 71100 Chalon-sur-Sâone, 
Tél. : 85.46.67.78. 


Vds jx S. Nintendo 300 à 350 F (Zelda, Tmnt 4... 
Frédéric POTIER, 379, rue du Général de Gaulle, 
62136 Lestrem. Tél. : 21.26.16.93. 


Vds 3 jx Snes : 250 à 300 F vds Lynx + 2 jx + 
sacoche 900 F + éch. jx Nec CD et CA. Mallory 
MANSARD, 73, rue d'Angleterre, 59800 Lille, 
Tél. : 20.31.54.89. 


Vds Super-Scope + 6 jx tbe px : 250 F. Francis 
LAVALLARD, 1, rue des Arbousiers, 06510 Car- 
ros-le-Neuf. Tél. : 93.08.11.29. 


Vds jx Nes : (Rygar 130 F, Tmht 150 F, Joe and 
Mac 200F, Joy Padni 75F ou le lot 500F. 
Christophe QUIGNON, 36, route de Baugé, 
49490 Noyant. Tél. : 41.89.51.21. 


Vds 13 jx Nes 1 200 F ou sép. 100 F à 200 F man. 
(Ni-5) px : 150 F. Mikaël GUARCH, 9, allée des 
Erables, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16- 
1) 43.05.61.92. 


Vds NES + Mario + Burai Faghter + Captain 
Skywak + Dragon Ball px : 900 F val : 2 100F, 
Damien AUBERT, 1, rue des Patelière Borcq, 
79600 Aïirvault. Tél. : 49.64.91.58. 


Vds J. GB : Solar (150 F) vds jx Nes à 200 F (D. 
Dragon 2, Double Drible-Dragon Ninja etc). An- 
toine RABAIN, 5, av Franco-Russe, 75007 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 45.55.11.21. 


Vds jx Nes: Tmht, DD2, T. Gun, Méga Man, 
Castlevania, Galaga, Rad Racer px : 200 F bte + 
notice, tbe. Christophe COURCIER, 162, rue des 
Rabats, 92160 Antony. Tél. : (16- 
1) 46.68.06.90. 


Vds 5 jx + Zappeur (Mario 01-2 Bionic Comman- 
do etc) px: 1000F où 200F pce. Cyril BON- 
TEMPS, 486, les Espiets Est, 33830 Lugos. 
Tél. : 56.58.41.72. 


Vds jx Nes 150 F pce ou 5 jx px: 750F. Guil- 
laume LEROY, 33, rue Henri Brosse Allée 5, 
69310 Pierre-Bénite. Tél. : 78.50.29.63. 


Vds Nes + 2 man. + 2 jx 500 F à déb. vds jx Nes 
200 à 300 F Mario 3 Hegahan 1 Turtles California 
etc. Sophie PARMENTIER, 12, rue de la Toison 
d'Or, 21180 Ochevigny-St-Sauveur. 
Tél. : 80.46.45.45. 


Vds + SMB 1 et Zelda 2 + Zapper + Dunk Hunt 
val : 1 250 F px : 500 F à déb. Flament MICHAEL, 
7, rue du Béarn, 59370 Mons-en-Bareuil, 
Tél. : 20.04.82.59. 


Vds jx sur Nes paper boy 255 F Zelda 350 F, Mario 
2 px : 250 F punch ou 270 F avec notice. Nicolas, 
Jean Marie MERZEAUD, +rue du Crucifix 
Deyme, 31450 Montgiscard. Tél. : 61.81.77.61. 


Vds S. Nintendo Fra. tbe + Gouls’ Ngost 800 F à 
déb. Julien FERRARIS, 20, lisière du Golf, 92380 
Garches. Tél. : (16-1) 47.41.65.65. 


Vds Nes + Zelda 2 px: 300F + 2 man. tbe. 
Christophe ZERROUKI, 2, rés. de Jarcy, 91820 
Boutigny-sur-Essonne. Tél. : (16- 
1) 64.57.98.63. 


Vds câbles pour connecter Snes MD & M-S sur 
écran Amstrad CPC px : 100 F port Ing. Victor DA 
SILVA, 11, rue Ernest Chamblain, 91250 St- 
Germain-les-Corbeil. Tél. : (16-1) 60.75.21.53. 


Vds Nes + 7 jx + 2 man. + Joys + Zapper px: 
890F ou éch. ctre MD + Sonic. Christophe 
GEOFFROY, 1815, quai Marcel Dassault, 92210 
St-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.90.46. 


Vds Nes 2 man. + 4 jx px: 790 F. Julien SAN 
JOSE, 14, rue Vedeau, 18000 Bourges. 
Tél. : 48.50.13.62. 


Vds Nes + 4 jx (Mario Bros-Digger — Dragonns- 
Wrestring + 2 man. px : 700 F. Cédric CAUNEAU, 
32, cité Georges Laronze, 85600 Montargy. 
Tél. : 51.06.30.33. 


éch. Nintendo + 2 man. + 12 jx + zapper 
DF) ou éch. ctre Neo-Geo + 1 jeu ou S.Nes 
deu. David ILARI, 2, allée des Martinets, 
Triel-sur-Seine. Tél. : (16- 
14.20.11. 


ls + 4 man. + 8 jx (Zelda, Megaman 2...) 
MF ou sép. ou éch. ctre jx Nes. Antoine 
ARE, 91340  Ollainville. Tél. : (16- 
1183.87.52. Ap. 18h. 


Mess + 2 man. + zapper + 11 jx. Px: 
(NF. Jean-Philippe VILPOUX, 3, av. du Gé- 
leclerc, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél. : (16- 
1171.81.49. 


Mlrio 4 300 F; Zelda 3 400 F ou les 2 : 650 F. 
IPOURET, Bambournet, 87220 Par Fchytiat. 
11:55.48.33.36. 


Ai} S.Nes : FZero 250 F, S.Mario World 200 F 
(h. Vds GB tbe. Jouane TCHALABI, 35, av. 
Iredy, 59800 Lille. Tél. : 20.86.09.39. 


les + 9 jx 1 880 F. Christophe SURETA, 26, 
M Lamblardie, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1]M42.05.31. 


Ales tbe + TMHT 1 + 2 man. Px: 300F. 
Mn FORGEAU DELPLA, 18, rue de la Glacière, 
T3 Paris. Tél. : (16-1) 45.87.23.97. 


WSNes + TMHT + Top Gun + World Cup: 
AE. Port compris. Vincent CLERC, 10, Les 
Djrerieux, 84600 Valréas. Tél. : 90.35.51.32. 


Miles + 8 jx (Zelda 2, Dayou Billy, etc.) 1 400. 
Fice AUSSEL, 18, rue Elsa Triolet, 26500 
Bourg-les-Valence. 


SEGA 


MSSMS + Alex Kid + Shadow Dancer 400F. 
dilien PINTO 10, rue de l'Orient, 47110 Ste- 
Lvrade-sur-Lot. Tél. : 53.01.31.28 


Vs 20 jx sur MS (Sonic 1 et 2, Indy, Donald, 
Askrx, Tom et Jerry etc.) de 150 à 200F 


Akrandre LEFRANC, 180, chemin des 
Prud'hommes, 13001 Marseille. 
Tél.:91.44.31.09. 


Vis 11 jx sur Master + Fight Laser System 
100 F ou 150 F pce. Philippe CESCUTTI, 9, rue 
Julien Marchais, 44400 Reze. 
Tél. :40.75.99.72. 


MsSMS + 3 man. + 6 jx + pist. : 950 F. Olivier 
REYGROBELLET, 3, av Marie Thérèse Prost, 
69250 Neuville-sous Saone. Tél. : 78.98.17.18. 


Nos SMS + 8 jx + 2 man. px: 1 500 F. Cédric 
CLEMENT, 11, rue Gimbsheim 21240 Talant. 
Tél: 80,55.24.11. 


Vis MS + 2 man. + 18 jx (Mickey, Sonic, Alex 
Kid, Olympic Gold). Px :3 000 F Michaël MAR- 
CHETTI, 5, rue Henri Sellier, 95400 Villier-le- 
Bel, Tél. : (16-1) 34.19.46.74. 


Vs MS + 2 joys + Phaser + 3 jx 500 F Alex, 
Safari, Hang.On. Vds 25 jx MS 150 F pce. Olivier 
VEIT, 28, rue du Vieux Marché aux Poissons, 
67000 Strasbourg. Tél. : 88.75.97 56. 


VsSMS 2 + man. MD + 2 jx 300 F. Vds jx 150 F 
pee, Julien DAMBRAINE, 363, rue du Tour de 
Ville, 60190 Remy. Tél. : 44.42.4540. 


Vas SMS 250 F + 5 K7 200 F pce ou éch contre 
Nes + 5 K7. Yanmick LEFEUVRE, 11, rue du 19 
Mars, 22950 Trégueux. Tél. : 96.71.14.88. 


Vds x MS : Kensei Den + World Cup + Great 
Basket + Tennis Ace px : 120 F un ou 450 F les 
4!!! Wiliam GREGOIRE, 12, impasse des fs, 
91300 Massy. 


Vs SMS + 6 jx : Sonic et Moonwalker + 3 man. : 
1200F. Frédéric DUMAMEL, 16, place du 
Champ de Foire, 37500 Chinon. 
Tél. : 47.95.96.62. 


Vüs:jx sur MS Sonic et Monaco GP à 150 F et 
Paperboy et American Profooball à 100 F. Erwan 
GERDRON, 9, rue de l’Oseraie, 44240 La Cha- 
pelle-sur-Erdre. Tél. : 40.29.72.05 . 


Vds SMS + 2 man. + 6 jx + pist.: 560F. 
Charles CAUTAIN, 29, av. du Parc aux Biches, 
91000 Evry. Tél. : (16-1) 64.97.02.52. 


Vds SMS + 4 jx: Kung Fu Kid, Black Belt, 
Healwgeit Champs, Scramble Spirit 500 F. Djaa- 
far BOUZIAME, 26, rue des Mezereaux, 77000 
Melun. Tél. : (16-1) 64.52.08.66. 


Vis SMS + 13 jx.px : 1 200 F. Sébastien BOCH, 
43, rue du Grand Val, 94370 Sucy-en-Brie. 
Tél. : (16-1) 45.90.93.07. 


Vs x SMS R-Type 175 F. Forgotten Words 150 F. 
Shadow of Beast 250 F. Pist. 150 F ou lot : 600 F. 
Pascal BISNUTH, 25 , rue Ferrer et Siegfried, 
94190 Villeneuve-St-Georges. Tél. : (16- 
1)43,89.55.92. 


Vds 23 jx MS (Shinobi, Golden axe, etc.) Ech jx Neo 
Geo, MD, S.Nes. Frédéric MENAGER, 41, rue de 
La Paroisse, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
1)39.50.06.11. 


Vds SMS2 + 3 jx +2 man. 500 F. Val. : 1 000 F. 
(Sonic, Tom et J., Alex Kid). Julien VAN ROOSE, 
66, rue Vrolant, 62370 Nortkerque. 
Tél. : 21.35.48.73. 


Vds GB + 2jx: 300 F, Sega MS + 6jx: 450F et 
Lynx + 2 jx: 500 F. Edouard BOUVET, 1, rue 
Boullay, 71000 Mâcon. Tél. : 85.38.84.00. 


Vds SMS + 2 man. + Altered Beast, Hang on, My 
Hero 700F. Stéphane JOSSEAU, 2, rue des 
Mousses, 17300 Rochefort. Tél. : 46.99.77.48. 


Vds 12jx SMS R-Type etc.: 1 200F. Grégory 
JAYET, 231, rue du Maréchal Foch, 59830Bou- 
vines. Tél. : 20,41.09.21. 


Vds MS + 2 jx + Phaser + 1 jeu, tbe, px : 800 F. 
Vds adapt. K7 Jap/Franç. pour MD (neuf). Arnaud 
MENESPLIER, 3 hameau d'Escuran, 47310 La- 
plume. Tél. : 53.95.13.21. 


Vds SMS 1I+ 4 jx + pist. + GB + Tetris : 1 400 F 
ou GB: 450F et SMS Il: 1 000 f tbe. François 
RIVIERE, 8, rue du Dr Enouf, 14190 St Sylvain. 
Tél. : 31.78.13.68. 


Vds SMS 2 + jx Asterix, S.Tennis, Space Harier 
3D:700F. Thierry SONNERAT, les Rocailles 
74930 Reignier. Tél. : 50.95.76.79. 


Vds MS + 3 jx 450 F. MS + 7 jx 1 200 F. (Grand 
Prix, Mickey, Spt Derman, Asterix etc. Frédéric 
TINAZZI, 13, rue du Général de l'Arminat, 
94000 créteil. Tél. : (16-1) 49.80.50.24. 


Vds Wonder Boy in Monster Land, px: 175F. 
Fabien PHILIPPE, 13, rue Racine, 56270 Ploe- 
meur. Tél. : 97.86.3320. 


Vds SMS + pist. + 5 jx (After Burner, Operation 
Wolf, Zillion), px : 500 F. Lionel FOSLIN, 18, ter 
rue Hoche, 59141 lwwy. Tél. : 27.37.88.36. 


Vds 4 jx SMS : 500 F ou 150 F le jeu. (R-Type + 
dble Dragon + Altered Beast + Alex Kidd in S.W.). 
Nicolas DESCROUET, 16, rue Terrasson, 93190 
Livry-Gargan. Tél. : (16-1) 43.01.97.55. 


Vds SMS + SJX + 2 man, px: 1 300F. Chris- 
tophe XICLUNA, 38, rue Louis Pergaud, 69330. 
Tél. : 78.31.75.02. 


Vds SMS 2 + jx : Astérix, S-Tennis, Space Harier 
3D, px: 700F. Thierry SONNERAT, Les Ro- 
cailles, 74930 Reignier. Tél. : 50.95.76.79. 


Vds jx MS Populous, Donald Duck, Terminator, 
Mickey, Shinobi, px : 200 F pce. Pascal RUBLINE, 
40/1 Allée Baron Gérard, 89000 Auxerre. 
Tél. : 86.46.54,32. 


Vds SMS + 8 jx, px : 1 100 F ou MD + 2 jx + 2 
man. neuve, px : 1 100 F. Jérôme CARPENTIER, 
9, rue André Rivoire, 92240 Malakoff. 
Tél. : (16-1) 42.53.89.83. 


Vds SMS + 7 jx : Sonic 2, Psychic World... Val. : 
1 800 F, px : 850 F, Thierry ARADE, 69, rue Paul 
Vaillant Couturier, 
Tél. : 44.52.10.93 (ap. 18 h). 


Vds SMS + 6 jx, px : 1 000 F. Anthony FUSCO, 8, 
Domaine des Cèdres, 69390 Vernaison. 
Tél. : 78.46.41.05. 


Vds SMS + 2 man. + pist. + control Stick + 3 jx | 


+ bte d'origine. Sébastien LESEIGNEUR, 50 bis, 
rue de  Bellebat, 45000 Orléans. 
Tél. : 38.68.00.16. 


Vds SMS + 6 jx + pist + 2 paddie, px: 1 200 F. 
Sébastien VIVET, 3, rue Paulhan, 78140 Velizy. 
Tél. : (16-1) 39.46.52.22. 


Vds SMS + 2 man. + 10 jx + 1 pist, px: 
1000F. Mark Stephen LUI, 12, rue Weber, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.00.35.03. 


Vds SMS + 4 joys + 2 prises péritels + 3 jx ou 
écr. ctre 4 jx SFC. Hugo RODRIGUEZ, 11, rue de 
L'avenir, 91550 Paray Vieille-Poste. Tél. : (16- 
1) 69.38.62.32. 


Vds SEGA + 7 jx, px : 1 400 F + GB +3 jx, px: 
700F. Patrice RAMOS, Bt L7 Le Coteau av. 
Georges  Braques, 13500 Martigues. 
Tél. : 42.44.10.31. 


Vds Sega + Télé + ultima + D. Dragon + 
Summer game + Fantasy Zone + Ghosthouse, 
val. : 3368 F, px: 2990 F. Christophe MANET, 
19, rue Amedeo Modigiani Bourbon, 
33270 Floirac. Tél. : 56.32.25.53. 


Vds 6 jx MS (Ninja, Alex, Kid the Lost Stars, Alien, 
Rampage, Zillion 1 et 2), px : 600 F ou 150 F pce. 
Christophe PUIG, La Terrasse, 24260 Le Bugue. 
Tél. : 53.54.74.21. 


Vds 13 jx SMS, px: 1 500F (R-Type; Altered 
Beast; Rastan etc...). Alexandre STEIKER, 19, 
rue Paul Féval, 75018 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.23.6727. 


Vds SMS 2 + 8 jx + pist. + 2 joys, px : 1 600 F 
ou éch. ctre S. Nintendo + SF2 + autres. Emilie 
AMADEI, Villa N2 La Morandière, 13170 Les 
Pennes Mirabeau. Tél. : 91.51.58.42 (ap. 18 h). 


60110 Méru (Oise). | 


Vds SMS + 3 man. + pist. + 10 jx, px: 800 F. 
Eddy KRAFFT, 3, rue des Sycomores, 93110 
Rosny-sous-Bois. Tél. : (16-1) 45.28.57.70. 


Vds SMS + 8 jx (Sonic, WB1 et 3, Shadow of the 
Beast), px : 1 000 F, val. : 2 700 F. Mickaël GO- 
RET, 19, rue Henry Dunant, 72200 La Flèche. 
Tél. : 43.45.50.94, 


Vds MS 2 + joy + 4 jx (Astérix, Shinobi, etc), px : 
900F, tbe. Vanessa VIVERT, La Martinière, 
69510 Thurins. Tél. : 78.48.91.64 (17 h à 20 h). 


Vds MS + 2 man. + 3 jx (Summer Games, My 
Hero, Alex Kidd), px : 700 F. Stéphane FAVIER, 
21, rue des Villas, 45000 Orléans. 
Tél. : 38.53.44.67. 


Vds SMS Il + 8 jx: « World Cup Italia 90 + 
sonic. etc», val. : 2500 F, px: 1 700F. Fran- 
çois SCHRAEN, 54, route de Bergues, 59470 
Wormhout. Tél. : 28.62.90.81. 


Vds MS + 2 M + 8 jx (Sonic 1 et 2, Astérix, 
Mickey, Wonder Boy 3), px: 1 200 F. Benjamin 
DEVILLE, 13, av. M. Robespierre, 34400 Vitry- 
sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.80.25.59. 


Vds SMS be + 10 jx + rapid Fire + 2 man. jx 
Sonic Il, px: 1 400 F; Mickey Pacmania Spider- 
man)... Antoine AUTRET, 14, rue de Stalingrard, 
76800 Saint-Etienne-du-Rouvray. 
Tél. : 35.66.03.61. 


Vds SMS + 10 jx + man. + pist., px: 1 100F 
(Sonic 2, Strider, Psycho Fox). Julien LEFEVRE, 
50, rue de Villacoublay, 78140 Vélizy. 
Tél. : (16-1) 34.65.93.20. 


Vds SMS tbe + 2 man. + 11 jx (Sonic 1 et 2, Tom 
et Jerry, Astérix, etc...), px: 1 800F. Damien 
LANOE, 15, rue de la Courante, 44620 La 
Montagne. Tél. : 40.65.69.11. 


Vds SMS + 3 jx (Sonic, Golden Axe, Thunder 
Blade), px: 700F + port. Stephan BRESSON, 
Les Molines Le Pont Neuf, 30440 Sumene. 
Tél. : 67.81.31.88. 


Vds SMS + 6 jx, px: 750 F à déb. Christophe 
GICQUEAU, route du Cellier, 44850 Ligné. 
Tél. : 40.77.09.37. 


Vds SMS + 1 jeu, px : 300 F ou éch. ctre GB + jx 
ou Lynx + 1 jeu. Fabrice GRESNEAU, La Villa 
Damond, 56430 Mauron. Tél. : 27.22.71.26. 


Vds SMS II + un Paddle + 4 jx (Donald, Altered- 
Beast) + joy, px: 800 F. Antoine TESSON, 81, 
rue de la Pagerie. Tél. : 40,32.05.13. 


Vds SMS 2 + 2 jx Alex Kidd + Astérix + 2 man., 
px: 400F. Danielle MARISSAEL, 23, av. de 
Londres, 62400 Béthune. Tél. : 21.56.25.50. 


Vds 23 jx SMS + pist. (50 à 150 F le jeu, 250 F le 
Phaser). Éch, jx neo-geo, MD. Frédéric MENA- 
GER, 41, rue de la Paroisse, 78000 Versailles. 
Tél. : (16-1) 39.50.06.11. 


Vds SMS + 7 jx + man. (Spiderman, Wonder Boy 
ML), px : 800 F. Cédric CHEVALIER, 3, Impasse 
du Buisson Rond, 21800 Chevigny-st-Sauveur. 
Tél. : 80.46.08.85. 


Vds SMS 2 + man. + 4 jx (Sonic, Transbot, Ninja, 
Action-Fighter), px: 550 F. Jean-Michel RIVET, 
20, rue Scribe, 95400 Villers-le-Bel. Tél. : (16- 
1) 39.85.74.30. 


Vds MS |! + man. neuve + 7 jx (Astérix, Donald, 
Mickey, Olympic Gold,...), px: 1 500 F ou jeu: 
200 F à 250 F. Florent MAURY, 22, rue Floréal 
Montlegun, 11090 Carcasonne. 
Tél. : 68.47.22.31. 


Vds MS Il + Sonic + Alex Kid + man, px : 600 F. 
Yann GUENODEN, 23, rue du Parc, 60170 Dres- 
lincourt. Tél, : 44.76.99.38. 


Vds jx SMS: Tennis ou Ghost House: 80F, 
Summer Games : 220 F. Ach. jx MD : bon prix! 
Matthieu MARTIN, A1, Les Balcons d’Entre- 
mont, 30, av. Alfred Capus, 13090 Aïix-en- 
Provence. Tél. : 42.96.17.95. 


Vds MS + pist Man + Mickey, Moonwalker, Hang 
on, Safari Hunt, Wonderboy 3 px : 600 F. Fabrice 
BOUYER, 12, rue de la Gabelle, 49450 St- 
André-de-la-Marche. Tél. : 41.55.38,10 


Vds ou éch. SMS 2 + 2 man, + Sonic + Alex Kid 
+ Basket + Ghost House : 1 000 F à déb. Chris- 
tophe NOVEL, 4, rue des Vanneaux, 91160 
Ballainvilliers. Tél. : (16-1) 64.48.66.14 


Vds jx MS 60 à 200 F (Astérix, Mickey, Sonic) etc. 
Philippe GUENEZ, 712, rés. Leclerc, 62110 He- 
nin-Beaumont. Tél. : 21.49.18.66 


Vds SMS + 4 jx + pist. + 2 Ma px à déb. Bruno 
FERRER, 8, rue des Albères, 66410 Villelongue- 
de-la-Salanque. Tél. : 68.73.03.74 ap.18h à 
20h. 


Vds SMS + Alex Kid + Astérix : 620 F tbe. Marc 
ELOUDJEDI, 24, rés. Bel-Air, Porte 126, 65000 
Tarbes. Tél. : 62.34.16.12 


Vds SS + 2 man. + pist. + 6 jx px: 900F. 
Matthieu LANSAC, 117, rue de Buzenval, 92380 
Garches. Tél. : (16-1) 47.01.28.53 


Vds jx SMS (Populous, Cyber, Shinobi), 100 à 
200 F pce. Nicolas BATRANCOURT, 16, rue des 
Boves, 60350 Attichy. Tél. : 44.42.15.48 


Vds Séga 300 F; 16 jx: 1 700F, Pist, + 2 jx: 
250 F se commander : 150 F les 2; Control Stick : 
100F. François CREMERS, 9, allée Georges 
Sand, La Clairière aux Pins, 33600 Pessac. 
Tél. : 56.07.01.60 ap. 20 h. 


Vds SMS + 2 Pad. + pist. + 11 jx (Mickey; 
Psycho Fox...). Alexandre MARQUE, Batabelle 
Basse, bât. A5, Chemin de Party, 13013 Mar- 
seille. Tél. : 91.63.49.68 ap. 18h. 


Vds SMS + 2 man. + 10 jx Mickey, Monwalker, 
Rastan, Bomber Raid etc px : 1 200 F. Emmanuel 
BENOIT, 11, bd Saint-Exupéry, 13140 Miramas. 
Tél. : 90.58.25.56 


Vds Sonic sur SMS px : 200 F. Annie KOGAN, 34, 
av. Quihou, 94160 St-Mandé. Tél. : (16- 
1) 48.08.44.00 


Vds SMS (Alex Kid) + 5 jx (Tennis Ace, Tazmania, 
World Cup Italia...) px : 1 000 F. Maxime DENUC, 
14, route de Caraman, 81500 Lavaur. 
Tél. : 63.58.28.07 


GAMEBOY 


Vds GB compl. + 5 jx + sacoche + Bikier + 
notice + loupe (val : 2 342 F px : 1 900 F). Olivier 
LEPART, 95100 Argenteuil. Tél. : (16- 
1) 34.10.27.81 


Vds GB + 5 jx px : 600 F. Thomas TRENTESAUX, 
1921, route des Gardes, 92190 Meudon. 
Tél. : (16-1) 46.26.19.31 


Vds GB + 1 jeu px: 350 F à déb. + écouteur + 
câble vidéo Link tbe. Ludovic ESTEVE, 14, route 
de Paris, 69890 La Tour-de-Salvagny. 
Tél. : 78.48.80.34 


Vds GB + 2 jx (Mario + Tetris) px : 599 F vds nbx 
jx SMS 160F pce. Franck HABIAN, 93, av. 
Montesquieu, 93190 Livry-Gargan. Tél. : (16- 
1) 43.88.00.01 ap. 18h. 


Vds GB + 8 jx + piles + Game Tote (val: 
2 100 F) px : 1 000 F. Emeric DERRE, 9, rue des 
Concessions, 91470 Limours. Tél. : (16- 
1) 64.91.12.61 


Vds jx GB pas cher (75 à 150 F) à éch. contre 
« Defenders of Oasis » sur GG. Manuel POUPY, 9, 
rue du Trésor, 91120 Palaiseau. Tél. : (16- 
1) 60.10.11.56 


Vds GB + 6 jx (Duck Tales, Batman, Tetris, D 
Dragon, Tennis, Solar Striker) px : 1 000 F. Jona- 
than PAQUIER, 34, rue d’Estienne d'Orves, 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 47.80.60.14 


Vds 2 jx GB (Track et Field et Home Alone 2) 300 F. 
Philippe RAYMOND, 14, av. Leclerc, 69700 Gi- 
vors. Tél. : 78.73.47.97 


Vds 4 jx de GB (Batman, Chase Home Alone 2, 
Rolan's Curse) 125 F pce ou 400 F les 4. Anthony 
RABINEAU, 5, rue des Ecoles, le Puy-notre- 
Dame, 49260 Montreuil Beyllay. 
Tél. : 41.52.22.67 
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Vds jx GB kick off + super off Road + blues 
brother + Trak Meet 100 F pce. Roland CASTEL, 
Mairie, 83400 Porquerolles. Tél. : 94.58.33.50 


Vds jx GB: Fortified Zone px: 150F (boîte + 
notice). Sébastien CAUVIN, 11, rue du 8 mai 
1945, 06390 Contes. Tél. : 93.79.29.00 


Vds GB + Street Fighter || + Sonic Ill. Aziz 
MOHAMED, 8, rue Jarnac, 93701 Bagnolet. 
Tél. : (16-1) 90.75.42.74 


Vds GB + écout. + Game Link + Tetris 250 F ou 
+ 5 jx 800 F jx sép. 100 F pce. Julien BARATIER, 
32, rue de l’Alouette, 91100 Corbeil-Essonnes. 
Tél. : (16-1) 60.88.28.79 


Vds jx GB Terminator 2 Gremlins 2 px : 150 F pce. 
Grégory BOUCHE, 7, place Louis Jouvet, 77185 
Lognes. Tél. : (16-1) 60.17.04.07 


Vds GB tbe 200 F. Yohan UZAN, 9, square des 
Cardeurs, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.24.33 


Vds GB + Tetris + D Dragon + Dr Mario, 
forteress of fear + Tmht ed accessoires casque 
cordon px: 800F. Sylvain BOURY, 6, rue des 
Ecoles, 77170 Brie-Comte-Robert. Tél. : (16- 
1) 64.05.48.19 


Vds Starwar-Offersia Mickey Mario 1 Startrek- 
Robocop Gremlins 2 Tennis othello px à déb. 
Patrice STIVANIN, 95, av. Maignaut, 31200 
Toulouse. Tél. : 68.23.06.87 


Vds GB + adapt. + loupe + Tetrix 400 F jx 120 F 
ou le tout 700F. Emilie SOLDATI, 6, allée de 
l'Université, 92130  Issy-les-Moulineaux. 
Tél. : (16-1) 46.42.27.15 


Vds jx SFC final 280 F + jx GB 130 F double D. 
Lemmings Alleway. Guillaume ESCALLIER, 5, 
rue Voltaire, 38000 Grenoble. Tél. : 76.54.38.99 


Vds GB + 8 jx (Mario DD 2...) + sacoche + loupe 
px: 1 400F. Florent MEYER, Route du Centre 
Médical, 67420 Saales. Tél. : 88.97.75.51 


Vds GB + 6 jx + Game Light tbe px : 990 F à déb. 
Jean-Daniel VIEUX, 20, rue Marie Curie, 44470 
Carquefou. Tél. : 40.50.95.66 


Vds GB + 5 jx + transfo px : 800 F ou éch. contre 
SFC + 1 jeu ou SGX + 1 jeu. Hervé MASSON, 
Les Maisons Neuves, 16270 La Peruse. 
Tél. : 45.71.28.57 


Vds 10 jx GB (F2, Mario Land 2...) 150 F pce, 
1 400 F les 10. Francis LAVALLARD, 1, rue des 
Arbousiers, 06510 Carros-le-Neuf. 
Tél. : 93.08.11.29 


Vds GB + jx : 1 329 F ou jx 89 F à 150 F. Grégory 
PROUIN, 4, allées des Primevères, 94350 Vil- 
liers-sur-Marne. Tél. : (16-1) 49.30.31.99 


Vds GB + 3 jx (World cup, Mario, Tetris) tbe px : 
700 F. Sylvain JOUAN, 27, av. de Mazy, 44380 
Pornichet. Tél. : 40.24.37.63 


Vds sur GB : Mercenary Force : 100 F sur Snin 
Ghouls'n Ghost: 320F sur SNES Mickey px: 
400 F. Stéphane KUDER, 3, rue de l’Egalité, 
90330 Chaux. Tél. : 84.27.10.50 


Vds 2 GB + 14 jx + notices + astuces + 2 EC + 
2 câbles Link px : 1 500 F (Mland 2-T2-Choplifter 
Il...) Romain GUY, 55, chemin du Signal, 69110 
Ste-Foy-les-Lyon. Tél. : 72.32.95.80 


Vds GB + 4 jx (Tetris-Kid Icarus + Gosbosters + 
Mario 1) px : 690 F. Cédric CORNILLON, Quartier 
les Vaisses, 84160 Vaugines. Tél. : 90.77.12.74 


Vds GB + 4 jx + écout. Tetris S Mario-Land 2, 
Duel Tales px : 800 F. Benoît FERRY, 19, route 
des Gardes, 92190 Meudon. Tél. : (16- 
1) 45.07.95.11 


Vds GB + 4 jx (WWF D Dragon | et Il) loupe, écout. 
ss gar. px : 600 F. Guillaume TRULLARD, 46 bis, 
rue Léon Chartier, 91160 Saulx-les-Charteux. 
Tél. : (16-1) 64.48.33.02 


Vds GB sans game link + 6 jx px: 700 F, Akim 
MERZOUKI, 136, rue de Flandre, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.36.81.59 


Vds jx GB (Adventure Island-Kwirk-P of Persia- 
Mario Land) de 100F à 200F. Nicolas CAIL- 
LEAUD, 14, allée Gaston Bachelard, 79300 St- 
Sauveur. Tél. : 49.74.33.79 


Vds GB + 6 jx (S Mario, Duke Tales, World Cup, 
Tetris...) + batterie + boîte px: 1 000F. Guil- 
laume NOE, 122 bis, route de Carrières, 78400 
Chatou. Tél. : (16-1) 39.52.25.95 


Vds GB + 9 jx px: 1 300F (TMHT 2, Looney 
Toons...) px: 120 à 150F, GB: 320F. Olivier 
CANON, Le Moulin Neuf, 02260 St-Algis. 
Tél. : 23.97.4460 


Vds GB + 8 jx: Roland Curs moto (Ross Ma- 
niacs.… 1490 F ou éch. contre Linx + 6 jx. 
Alexandre RENOUF, 18, av. du Coteau, 93220 
Gagny. Tél. : (16-1) 43.02.03.24 


Vds GB + 9 jx: T2; Probotecteur; Hook; Mega- 
man; R-Type ; D Dragon 1 et 2... + loupe 1 500 F. 
Fabien LAFFITTE, Charlas, 31350 Boulogne- 
sur-Gesse. Tél. : 61.88.21.77 


Vds GB + 2 jx 550 F jx 150 F (Princesse Blobette, 
WWF, SMC 1, Batman). Mickaël MOULON, av. de 
la Gare, 18220 Les Aix d’Angillon. 
Tél. : 48.64.29.55 


Vds jx : R-Type, Tetris + Kung Fu Master + A la 
poursuite d'octobre rouge px: 550F. Reynald 
SPINELLI, 50 A, rue Mangin, 57250 Moyeuvre- 
Grande. Tél. : 87.58.96.02 ou 87.58.81.87 


Vds GB + 7 jx (Tiny Toons + Dragon's Lair, etc.) 
px: 1 000F. Florent AUBERT, les Charmettes, 
bât. E, 79, rue Gambetta, 54130 Saint-Max. 
Tél. : 83.29.38.87 


Vds GB + Mario | et Il, D Dragon Dragons Lair, 
Tetris, R-Type, Megaman, Kickoff px: 1 200F. 
Damien CAMIER, 98-116, bd Félicien, 83300 
Draguignan. 94.68.94.94 WE. 


Vds GB + Light Boy + 6 jx : Tetris, D Dragon I, 
Ducktales Acleway Tmht Mario à 1 000 F. Jean- 
Yves CONGRATELLE, 4, place Bir-Hakeim, 
35200 Rennes. Tél. : 99.32.10.62 


Vds ou éch. sur GB World Cup Tennis 150 F pce 
300 F les 2 sur GG Ninjagaiden px : 200 F. Antho- 
ny PICARD, 3, rue Marie-Curie, 21800 Che- 
vigny-St-Sauveur. Tél. : 80.46.69.04 


Vds GB + 12 jx (Ana, P of Persia, Roger Rabbit...) 
+ Vidéo Link val: 3450 F px: 1650F. Guil- 
laume COTTET, 19, rue Pavée, 75004 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.77.94.38 


Vds GB + BE + 9 jx (Gargoyles Quest, Gauhtlet Il 
val : 3 000 F px : 1 800 F. Jean-Michel REBOUL, 
13, rue Monseigneur Trehiou, 56000 Vannes. 
Tél. : 97.47.54,25 


Vds GB + 6 jx (D Dragon, Batman, Duck Tales) 
1 000 F ou éch. S. Nintendo + ST Il. Jonathan 
PAQUIER, 34, rue d’Estienne d'Orves, 92700 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.80.60.14 


Vds GB + Tiny Toon, Mickey's Dangerous Chase, 
Nemesis, Light boy, Tetris 600 F. Boulo MAIGA, 
11, cours du Luzard, 77186 Noisiel. Tél. : (16- 
1) 60.37.00.13 


Vds GB Comp. + ASC Il Carr. vall, DLX + ligth 
master + 3 jx SNL Gargoles Quest. px: 800 F. 
Richard GAILLAUD, 2, rue Combe de Noaille, 
30210 Ledemon. Tél. : 66.37.16.18 


Vds GB + 14 jx (Megaman, Tinytoons, D Dragon 1 
et 2, Final Fantasy, Shadow Warrior) + loupe px : 
1 150 F. Laurent DULUD, 9, rue Pierre Bonnard, 
78370 Plaisir. Tél. : (16-1) 30.55.84.22 


Vds jx GB : Gargoyles et Battletoads ou éch. contre 
Final Fantasy ADV. Claude ROUQUET, 3, rue des 
Lacas, 86240 Iteuil. 


LYNX 


Vds jx pour Lynx, 150 F pce. APB, Xenophobe, 
Hard drivin, Basket, Rygar, Ninja, etc. Didier 
CABAL, 3, place de Touraine, 91300 Massy. 
Tél. : (16-1) 69.81.73.59. 


Vds Lynx 2 + Batman 2 + piles 550 F. Vincent 
TAILHEFER, 1, rue Danise, 30600 Vauvert. 


Vds Lynx 2 + 4 jx: Batman 2, Awesone Golf, 
Xenophobe et T.S, Damien REGIOR, 1, lieu dit St 
Gilles, 68920 Wintzenheim. Tél. : 89.27.33.34. 


Vds Lynx + 3 jx + housse + cordon + alim. : 
750 F. Sébastien DELANSAY, 25, rue Paulhan, 
78140 Velizy-Villacoublay. Tél. : (16- 
1) 39.46.84.07. 


Vds Lynx + 9 jx: Klax, Vicking Child, Gates of 
Zendo : 700F. Olivier DELISSNYDER, 13, av. 
Léon Marchand, 94320 Thiais. Tél. : (16- 
1) 48.52.4355. 


Vds Lynx tbe + 16 jx: 950F. (Val.:5350F.) 
Romain BAUDIN, 3, bd Turgot, 13012 Marseille. 
Tél. : 91.06.23.14. 


Vds Lynx + 8 jx (Hard Drivin, Turbosub..) + 
adapt. sect. + complynx: 1500F. Aurélien 
MARTY, 1, rue des Deux Ponts, 24000 Péri- 
gueux. Tél. : 53.08.90.72. 


Vds lot de 5 jx px: 400F Roabl. C. Games 
Rampage Gaun + let. P. Boy ou 90 F pce. Alexis 
BIDAUX, 09 rue Victor Hugo, 59554 Neuville 
Saint-Rémy. Tél. : 27.78.18.63 


Vds Lynx 2 + Toki val : 1 100 F px: 550 F, cher. 
sur Nec Devil Crush, Pck 103, Aero Blasters. 
Arnaud ROGER, 6 rue du Tordoir, 59554 Neu- 
ville Saint-Rémy. Tél. : 27.81.68.71 


Vds Lynx 2 + 3 jx (Ninja Gaiden, Cyberball et 
Checkered Flag) px : 700 F. Bruno ORLANDO, 4 
square Dorique, 77240 Cresson-la-Forêt. 
Tél. : (16-1) 64.41.18.04 


Vds A. Linx 2.4 jx (T Sub, Scrad/Abo Dog, Batman 
Returns.) avec Comlinx, Batterie px: 1 400 F. 
Guillaume DEVEZA, 12 rue Charles Darwin, St 
Médard en Jalles, 33160  Magudas. 
Tél. : 56.05.71.07 


Vds Lynx, 2 jx batterie, sacoche, adapt px : 500 F, 
12 jx GB 150 F les 2 guitare ampli neuf 800F. 
Latifa MAATAR, 6 bis, rue Georges Chepfer, 
54000 Nancy. Tél. : 83.37.32.36 


Vds Lynx tbe + 2 jx (Batman 2; Rampartt) + 
adaptr sect + housse + Comlynx; px: 1 000F. 
Julien FAGOAGA, Quartier Ibarron, 64310 
Saint-Pee-sur-Nivelle. Tél. : 59.54.13.69 


Vds Lynx | + 2 jx boîte d'orig. px: 1 200F. 
Daniele REVEILCHIEN, 8 bis, rue Léon Frapié, 
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.61.72.62 


Vds pour Lynx : adapt. allume cigare jamais servi : 
110 F Comlynx : 20 F Slimeworld 120. Sébastien 
LE ROCH, 8, avenue de la République, 95590 
Presles. Tél. : (16-1) 34.70.90.91 


Vds Lynx I! + Chips Challenge + adapt. sect très 
peu servi px : 700 F. Stéphane LELIEVRE, 3, rue 
des Grandes Patures, 14840 Demouville. 
Tél. : 31.72.34.48 


Vds Lynx 2 + 5 jx (Toki-Rygar Warbirds-Steelta- 
lons-Zarlomerc) + adapt. tbe px: 900 F. Robin 
ROSSIGNEUX, 140, rue Paradis, 13006 Mar- 
seille. Tél. : 91.81.52.30 


Vds Lynx + pare soleil + sacoche + adapt. sect 
10 jx Comlynx val : 5 000 F px : 2 000 F. Mathieu 
GARGALLO, 1, rue Antoine Lavoisier, 94000 
Créteil. Tél. : (16-1) 48.98.54.94 


Vds Lynx Il Toki Checkeredflag hokey Bluelighting 
px: 1 200 F à déb. ou éch. ctre Snes + 1 jeu. 
Lionel LAVANANT, 4 avenue Peneau, 44100 
Nantes. Tél. : 40.73.96.65 


Vds Basket Brawl sur Lynx tbe. David VENIER, 24, 
rue du Marais, 60600 Breuil-le-Vert, 
Tél. : 44.78.33.60 ap. 18h. 


Vds jx Lynx (Rampage, Zarlor Mercenary, Slime 
World, Chips Challenge) px: 140F. Frédéric 
DUPRE, 18, rue de Pericles, 95380 Puiseux-en- 
France. Tél. : (16-1) 34.72.78.05 


Vds Lynx 2 neuve + un jeu px : 550 F. Frédéric 
ETEKPO, Résidence Phèdre, entrée F, appart. 
119, 33400 Talence. Tél. : 56.80.92.90 


Vds Lynx + 5 jx contre PC Engine GT portable + 3 
x ou vds px: 1500F. Thierry COIANIZ, Ré- 
sidence Vigne Vierge, bât. 7, 147, av. Paul 
Bringuier, 34080 Montpellier. 


Vds Lynx + 2 jx px: 550 F ou vte sép. Jean- 
François GOUYETTE. Tél. : 97.86.00.69 


Vds Lynx + 6 jx + pochette + Comlynx + pare 
soleil + Kit nettoyage + piles recharge px: 
1200F. Mathieu TESSIER, 220, rue de Lor- 
raine, 49300 Cholet. Tél. : 41.62.16.53 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 


ACHATS 
L__] VENTES 


| 


ÉCHANGES 


CLUBS 


Bon pour une annonce gratuite* 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


DAS EP" 


à retourner à Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d’un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées 
à des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 22 


ET he 1 


PS AA l'eute 1La 


NOM: | 


PRÉNOM: || 


ADRESSE : L LT ETF 


Ve 2 Es ON ER 


SSSR RE En | 10 


2 EE PA 


JE Y ER 


les 


ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


MACHINES : 
[ PC Engine 
[ Megadrive 
[ Sega 

[ NES 

[ Game Boy 
0 Lynx 


[1 Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
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PC ENGINE 


Vds nbx jx NEC (F1 Circus SCI Batman...) px à déb. 
vds PC Engine 400 F SFC 1 000F. Fabien NA- 
ZART, 6, square des Chasseurs, 77186 Noisiel. 
Tél. : (16-1) 64.80.58.17. 


Vds SGX + 2 man. + 12 jx px : 1 790 F (pas de 
vte sép.). Christophe PHAM-DANG, 4, rue des 
Archives, 94000 Créteil. Tél. : (16- 
1) 43.99.92.72. 


Vds sur NEC: Puzznic, Heavy Unit, Superstar 
Soldier px: 200F pce. Grégory NACHON, 5, 
chemin du Bonbonnier, 30133 Le angles. 
Tél. : 90.25.72.80. 


Vds PC Engine (P.5) neuve + 2 Pads + 1 
cartouche px : 700 F. Christophe DELCHER, 47, 
rue Georges Boisseau, 92110 Clichy. Tél. : (16- 
1) 42.70.6184. 


Vds Nec + 7 jx: PC Kid 2; Hit Ice, FME Tennis, 
Shinobi, Chq Saint Dragon et opération Wolf px : 
1 500 F. Arnaud AMALRIC, 21 bis, rue de l'Hôtel 
de Ville, 81100 Castres. Tél. : 63.59.16.45. 


Vds Supergrafx + 7 jx (1941; Magical Chase; 
Saint Dragon, etc) px : 1 750 F. Gérard GARABE- 
DIAN, 1, place du Petit Pont, 94140 Alfortville. 
Tél. : (16-1) 43.78.78.28. 


Vds NEC + 0. Wolf et Hit the Ice tbe 750 F ou vds 
jx (J. Chan, Pckid 1,2 etc...). Steve MURIEL, 3, 
rue de Tolbiac, 75013 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.65.26.13. 


Vds NEC CGX + man. + 50 jx (Final Match, 
Tennis, PC Kid 2) px: 1150F à déb. Julien 
SAMPIC, 7, rue Paul Roger, 94370 Sucy-en- 
Brie. Tél. : (16-1) 45.90.83.63. 


Vds ou éch. CGX et jx NEC : Paradius Liq. Kid Sci 
etc. rech. G. 88, Parasol, M. Chase. Sylvain GRE- 
GOIRE, 4, pl. St-Léonard, 146000 Honfleur. 
Tél. : 31.89.30.22. 


Vds PC Engine GT + 6 jx px: 1 800 F (PC 2, 
Jackie, SSS.) Franck CHANUT-DELBOS, 10, rue 
Gambetta, 60180 Nogent/Oise. 
Tél. : 44.74.12.45 (Ap. 18 h). 


Vds PC Engine GT (US) + 2 jx 1 200 à 1 500F. 
Alexandre MATCZAK, 28, rue du Général Beu- 
ret, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.31.36.46. 


Vds GT Turbo ( 3 jx + transf, + mallette) val : 
2500F px: 1 300F tbe. Brice MOTHAY, 17, 
imp. de Tamatave, 44800 St-Herblain. 
Tél. : 40.63.04.80. 


Vds éch. jx MD, Nec (Revense of Shinobi, Stride 
etc). Aniss HAOUD, 184, Grande Rue, 92310 
Sèvres. Tél. : (16-1) 45.07.93.66. 


Vds GT Turbo + 1 jeu px : 990 F à déb. + Core 
Grafx + 1 jeu px: 450 F 10 jx MD 150 à 250F. 
J-Luc GUIHENEUF, 1, rue des Amendiers, 
App. 16, 44600 St-Nazaire. Tél. : 40.00.88.18. 


Vds ou éch. Coregrafx + 2 jx (Paradius, Cyber- 
core) : 800 F. Bruno-Pierre, 3, rue des Tilleul, 
73460 Frontenex. Tél. : 79.38.54.85. 


Vds jx MG 250 F Chameleon... jx NES 150 à 200 F 
vds Super Grafx + 1 jeu px: 750F. Thomas 
VERMYNCK, 12, parc de la Berengère, 92210 
St-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.23.87. 


Vds NEC + 8 jx + adapt. 5 jrs + 2 man px: 
1 600 F ou 200 F le jeu. Olivier PLANTIN, 44, rue 
St-Exupéry, 69880 Jonage. Tél. : 78.04.30.10. 


Vds GT: 900F vds jx NEC et Corom: Parasol, 
Loht, Panza, R-type CD, Poders, Gunhed, PC Kid 2. 
Christophe HOËPPE, 23, rue Toulouse Lautrec, 
87100 Limoges. Tél. : 55.37.05.89. 


Vds SGX + Xem 1 Pro + 2 jx (1941, Aldynes) px : 
1,000 F éch. Raguy sur Néo-Géo. Arnaud LO- 
RIEUX, 9, rue du 11 novembre, 95110 Sannois. 
Tél. : (16-1) 39.81.33.20. 


Vds Super Grafx + 6 jx: G'n Ghosts, PC Kid 2, 
Final Match Tennis, SSS, px : 1 200 F. Philippe 
JOSSIEN, 33, rue du Fort Gassion, 62120 Aire- 
sur-la-Lys. Tél. : 21.39.18.04. 


Vds jx NEC CGX CD et super CD vds jx SFC. Denis 
LAI, 6, av. M. Doret, 75016 Paris. Tél. : (16- 
1) 40.50.9922. 


Vds Super Grafx + 4 jx. Kamille BARBARY, Le. 


Vougelas, 26600 Mercurol. Tél. : 75.07.48.04. 


Vds jx Nec: FM Tennis + F1 T. Battle : 300F, 
Formation Soccer + Cybercore : 300F. Chris- 
tophe LOMBARD, 40, place des Géants, 38100 
Grenoble. Tél. : 76.22.29.81. 


DIVERS 


Vds Neo-Geo + 5 jx : Fat Fur Il, Art, Last R... + 2 
man. + Memcard 5000 F. Romain MAGNAN, 
161, rue Lecourbe, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1) 48.28.74,51. 


NINTENDO 


POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO ? 


PIT GAMES vous propose : 
Un marché de l'OCCASION jusqu'à 50 % de moins que le prix neuf. 


Jeux Super Nintendo à partir de 149F 


Jeux Megadrive à partir de 99 F 


L'ECHANGE de vos jeux pour : 


10 % de réduction 
supplémentaire 
pour nos abonnés 


ABONNE 


Vds Joe And Mac ou Ncaa BasketBall + adapt. 
unvisersal, Val. : 600 F à déb. Alexandre HA- 
BIAN, 93, av. Montesquieu, 93190 Livry-Gar- 
gan. Tél. : (16-1) 43.88.00.01. 


Vds S.Nintendo + SF2 + adapt. US + 1 jeu US : 
1 500 F ou éch. ctre NG. Alexandre BASAIA, bat. 
Oudinot, rue Nicolas Pierson, Zac du Breuil, 
54700 Pont-A-Mousson. Tél. : 83.82.26.27. 


Vds jx S.Nes Contrat 3350F. Mickey 400F. 
Jérôme ABADIE, 1, av. Pasteur, 33140 Ville- 
nave D'Ornon. Tél. : 56.87.34.57. 


Vds S.Nintendo + 14 jx + adapt. jx Jap et US. Px : 
5 000 F ou éch. ctre Neo-Geo. Thibault DE TAR- 
RAGON, 46, rue Guilbert, 93250 Villemomble. 
Tél. : (16-1) 45.28.81.66. 


Vds SFC + 4 jx. Px : 1 500 F ou éch. ctre GG + 6 
ou 7 jx. Jean-Christophe CACHIN, 6, rue du 11 
Novembre, 91190 Gif-sur-Yvette. Tél. : (16- 
1) 69.82.94.32. 


Vds S.Nintendo complète + 6 jx : 2 000 F. Olivier 
BERTUGLI, route des Favières, 83200 Toulon. 
Tél. : 94.27.26.97. 


Vds SFC 1 000 F + 4 jx 300 F pce (US : Drakkhen 
+ AD Exhaust Heat, Goules and Ghost, Mario 4). 
Frédéric DAUDA, Cormagnin 01630 Challex. 
Tél. : 50.56.45.54. 


Ach. Action Replay S.Nin 250F. Vds sur GB: 
Dragon Il 100 F. Teddy TISBA, 86, bd Lefebvre, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.32.86.16. Ap. 19 h. 


Vds GB + 3 jx (Tetris, Mac Donald Land, Duck 
Tales) tbe : 1 000F. Philippe HABASOUE, Ke- 
ramenou, 29860 Le Drennec. Tél. : 98.40.79.75. 


Vds S.Nin + SF2 + Amazing + WWF : 2 200 F ou 
éch. ctre Neo-Geo + 1 jeu ou contre Combo AV. 
Yann GABEL, 14, bd de la Quintaine, 49510 
Jallais. Tél. : 41.64.12.37. 


Vds S.Nintendo ss gar. + adapt. AD29 + S.Tennis 
+ SF Il + Mario 4 + Zelda 3. Le tt: 2 000F. 
Samuel BARNIER, 19, rue Chambourdin, 41000 
Blois. Tél. : 54.78.85.74. 


Ech. The Magical Quest ctre Fatal Furt ou Ran Il ou 
Tint Toon. Antoine DEROCHE, 72, rue de La 
Pompe, 75116 Paris. Tél. : (16-1) 40.72.60.50. 


Vds jx S.Nintendo : Joe et Mac, Adams Family, 
NCAA Basket-Ball. Px : 400 F. Aurélien BRUNAT, 
155, av. de la Résistance, 28300 Mainvilliers. 
Tél. : 37.36.50.39. 


SEGA 


Arrivage de nouveautés toutes les 
semaines. N'hésitez pas à appeler 


Non abonné 


30F 
70F 
40F 
60F 


Game Boy 
Super Nintendo 
Game Gear 
Megadrive 


45F 
100F 
60 F 
90 F 
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SYSTEME DE 


Consoles + utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voilà comment il fonctionne. 


DIFFICULTE: le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
très difficile ? Si vous êtes un "pro" du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous êtes moins bon, un 
jeu trop dur vous dégoûtera. 

NOMBRE DE VIES: il vous indique le nombre de vies (les 
"crédits") disponibles avant d'être obligé de reprendre le jeu 
au début. 

OPTIONS CONTINUE: les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu à l'endroit où vous êtes mort ou un peu 
avant, Sans recommencer à zéro. Il s'agit du nombre de fois 
où vous pouvez utiliser cette option. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus élevé.) 

CONTROLE: est-il humainement possible d'éviter letir de 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il l'impression de flou, 
d'imprécision ? En d'autres termes, le joystick répond-il 
bien ? Une appréciation indispensable. 

PRESENTATION: il est important pour un jeu d'avoir une 
documentation claire, si possible en français. Les options 
qui apparaissent à l'écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 
GRAPHISMES: les décors sont-ils beaux et variés, les 
sprites nombreux, très colorés ? Les graphismes sont non 
seulement jugés en fonction de leur qualité esthétique, mais 
aussi en fonction de ce qu'ils apportent vraiment au jeu. 
ANIMATION: Ce n'est pas le graphisme, c'est le mouvement 
du graphisme! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? Même 
avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? Sans 
doute le critère le plus important. 

BANDE-SON: cela comprend à la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d'une symphonie de 
Beethoven, les tirs de lasers sortent-ils de la guerre des 
étoiles. ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d'un 
vieux PC? Un facteur à ne pas sous-estimer. 

JOUABILITE: les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée. ce programme 
est jouable! En d'autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE: combien de temps pour le finir? Deux 
jours ? Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 
INTERET: tout ça, c'est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir à y jouer? La note d'intérêt corres- 
pond à la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n'est pas la 
moyenne des autres notes! LS 

NOMBRE DE JOUEURS: … nombre de joueurs (simultanés 
ou non). 


Re PREVIEWS 
Cette icône indique la marque de la 
cartouche, la date de sortie et la 


ne machine sur laquelle le jeu tourne. 


Neuf schémas pour vous indi- 
quer de quel type de jeu il s'agit. 
En voici la liste: 


DL 
| « N 


Pas de quoi se pâmer devant le 
téléviseur. 


| Très bien, mais la course sous la pluie 
n'est pas très réaliste. 


| D'excellente facture, les animations 
À donnent une bonne sensation de 
vitesse. 


Le véritable son du V10 Renault 
numérisé sur votre console. Classe! 


| irréprochable. Si vous arrivez dernier, 
c'est que vous n'êtes pas assez rapide. 


ÿ Longtemps si vous ne passez pas en 
| Indy après votre premier titre. 


Conduire la meilleure F1 ayant jamais 
existé, c'est pas intéressant, çà? 


SHOOT'EMUP  PLATES-FORMES  BEAT'EM UP 


QUES 


SPORT AVENTURE 


SIMULATION REFLEXION ARCADE 


Nous avons ajouté, entre parenthèses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles +! Ce jeu est 
Superbe et vous ne devez le manquer à aucun prix. 

80-90 (16-18): un très très bon jeu, auquel il ne manque pas 
grand-chose pour être un Méga Hit. Vous pouvez l'acheter 
tranquillement. 


65-80 (13-16): un bon petit jeu qui satisfera les amateurs du 
genre. 


45-65 (9-13) : un jeu très moyen. Pour acheter un jeu noté en 
dessous de 65% (13-20), il faut vraiment vouloir posséder 
tous les jeux qui sortent. 

30-45 (6-9): encore moins bon. Si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu'à vous-même en cas de déception. 
12-30 (2-6): un jeu nul. Quelques parties et hop à la 
poubelle! 

12 ET - (MOINS DE 2): beurk! Quelle horreur! A n'acheter 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 
SPECIALES 


HIT 
Quand vous voyez "Mega Hit" 
dans un test de jeu, cela signifie 
que Consoles + l'a classé parmi 
les meilleurs! Si ce jeu tourne sur 
votre console, ruez-vous dessus ! 


CLASSIC 
3 P Ce sont des jeux géniaux mais 
57 plus anciens. Il s'agit de valeurs 
E c sûres; si vous ne les avez pas 


encore, vous pouvez les acheter 
sans hésitation. 


(LASSIE 


FORMAT | | 
le surlaquelletour- | L 


| CA | 


IEEE 


Ges icônes vous RE EE 
=] AL] | 
ne le jeu. En voici ie 3 | 


indiquent la conso- 
la liste complète. PCENGINE . SUPERGRAPFX  PCENGINEGT 


MEGADRIVE SEGA GAME GEAR 


NINTENDO FAMIGOM GAME BOY EXNX NEC GEO 


Ne remettez jamais en cause 
la compétence de nos vendeurs 
sur les jeux vidéos, ils le 
prendraient très mal … 


ARLY 2 
‘entre commercial 
‘él. 39 55 19 20 


ELIZY 2 : 

entre commercial 

él. 34 65 18 81 ; 
ertial 

ERGY 3 Centre com 

en VAL TRONRN GENETE 

‘él. 30 75 95 42 


T-QUENTIN 
VELINES 

space St-Quentin 
él 30 57 13 43 


YON 
LA PART-DIEU 
entre commercial 
él. 78 62 70 30 


AGNES-SUR-MER 
Boulevard Kennedy 
él. 93 22 55 21 


LLE 
brand Place 
4201389292 


a 


IL Y À 65 MILLIONS D'ANNÉES 
| QU'ILS ONT DISPARU. 


